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Package Contents

* 1 KVM Switch (B020-008-17 or B0O20-016-17)

* 1 PS/2 KVM Cable Kit

* 1 USB KVM Cable Kit

* Firmware Upgrade Cable
e 1 Owner’s Manual CD

* Power Cord

Check to see that the unit arrived undamaged, with all of its contents.
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Integrated KVM Console Includes a 17” LCD Monitor, Keyboard and Touchpad in a 1U Rack-
mount Housing

No Software Required—Select Computer via Hotkeys or On-Screen Display (OSD) Menus
Auto Scan Feature for Monitoring User-Selected Computers
Hot Pluggable—Add/Remove Computers Without Powering Down the Switch

Two-Level Password Security—Only Authorized Users View and Control the Computers (Up to
Four Users Plus an Administrator; Separate Profiles For Each)

Two-Level Log-out—Manual and Timed

PS/2 Keyboard and Mouse Emulation—Computers Boot Even When the Console Focus is
Elsewhere

Superior Video Quality—Supports Resolutions of up to 1280 x 1024

Rack Mountable in 19” System Rack (1U)

Upgradable Firmware

External monitor, keyboard and mouse, or IP interface unit connection capability

2. System Requirements

2.1 Computer

* A VGA, SVGA or Multisync computer with a HD15 port.

Note: The B0O20-016-17 and BO20-008-17 have a maximum resolution of 1280 x 1024, so the com-
puter’s resolution setting must not exceed 1280 x 1024.

Either
1. A mini DIN 6 (PS/2) keyboard and mouse port
2. A USB Type A port

2.2 Console*

* AVGA, SVGA, or Multisync monitor capable of the highest resolution that you will be using on
any system in the installation.

* A PS/2 style mouse

* A PS/2 style keyboard

* Optional external console ports are included on the NetDirector Console KVM Switches.

2.3 Cables

This KVM switch requires the following custom-wired premium cables:

Function Tripp Lite Part
To Connect a PS/2 Computer to the KVM P774- Series PS/2 KVM Cable Kit
To Connect a USB Computer to the KVM P776- Series USB KVM Cable Kit

USB Adapter (connects a USB system to the | BO15-000
P774 series KVM cable)




3. Introduction

3.1 Front View of Console KVM Switch

Handle
Pull to slide the KVM module out;
push to slide the module in (see item
13 in this list).

H Lcp
After sliding the KVM module out,
flip up the cover to access the LCD
monitor.

E LCD Controls
The LCD On/Off switch is located
here, as well as buttons to control
the position and picture settings of
the LCD. See page 9 for details.

ﬂ Port Switches
Press a switch to bring the KVM
focus to the computer attached to its
corresponding port. See page 10 for
details.

E Port LEDs (either 16 or 8 LEDs depending on model)
Two Port LEDs are built into the Port Switches. The one on the left is the On Line LED; the
one on the right is the Selected Port LED:

* An On Line LED lights ORANGE to indicate that the computer attached to its
corresponding port is up and running.

* A Selected Port LED lights GREEN to indicate that the computer attached to its
corresponding port is the one that has the KVM focus. The LED is steady under normal
conditions, but flashes when its port is accessed under Auto Scan Mode (see page 11).

B Keyboard
Touchpad
B Power LED
Lights BLUE to indicate that the unit is receiving power.

E Rackmounting Tabs
The rackmounting tabs located at each corner of the unit secure the chassis to a system
rack. Refer to page 6 for rackmounting details.

Lock LEDs
The Num Lock, Caps Lock, Scroll Lock LEDs are located here.

Reset Switch
Located to the right of the Lock LEDs. Press this recessed switch in with a thin object to
perform a system reset.

Firmware Upgrade Section

* Firmware Upgrade Port: The Firmware Upgrade Cable that transfers the firmware upgrade
data from the administrator’s computer to the Console KVM Switch plugs in here.

* Firmware Upgrade Switch: During normal operation this switch should be in the NORMAL
position. (See page 21 for firmware upgrading details.)

Slide Release
In order to bring the console out, you must first release it by sliding these tabs to the inside.
See page 8 for details on sliding the console in and out.
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3. Introduction

3.2 Rear View of Console KVM Switch
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Daisy-Chain Port

E CPU Port Section
The cables that link to the computers plug in here.

Note: The shape of these 15-pin connectors has been specifically modified so that only KVM cables
designed to work with this switch can plug in (see the Cables section on page 3, for details). Do NOT
attempt to use ordinary 15 pin VGA connector cables to link these ports to the computers.

E] Power Socket
This is a standard 3-prong AC power socket. The power cord from an AC source plugs in here.

n Power Switch
This is a standard rocker switch that powers the unit On and Off.

E External Console Section
For flexibility and convenience, NetDirector Console KVM Switches support an independent,
external KVM console. The external console’s monitor (HD15), keyboard (PS/2) and mouse
(PS/2) plug in here.



4. Installation

4.1 Rackmounting Guidelines
Ambient Operating Temperature

The ambient operating temperature in the rack may be an issue and is dependent upon the rack
load and ventilation. When installing in a closed or multi-unit rack assembly, make sure that the
temperature will not exceed the maximum rated ambient temperature.

Airflow
Ensure that the airflow within the rack is not compromised.
Circuit Overloading

When connecting the equipment to the supply circuit, consider the effect that overloading of
circuits might have on over-current protection and supply wiring.

Reliable grounding of rackmounted equipment should be maintained.

To protect against circuit overloading, you should connect your NetDirector Console KVM and
attached computers/servers to a Tripp Lite SmartPro® or SmartOnline® UPS System.

4.2 Rackmounting Instructions for Console KVMs

The NetDirector Console KVM Switch is designed for mounting in a 1U rack system. The various
mounting options are explained in the sections that follow.

Standard Rackmounting

The standard rackmounting brackets that come e
attached to the KVM Switch allow the unit to
be installed in standard 1U racks by a single
individual.

Slide out the rear mounting brackets from
the console and mount both brackets
(separate from the console) to the inside
rear of a standard 1U rack system using
user-supplied screws.

E Take the console and gently slide it into the
two rear-mounted brackets in the rack and
secure the console in place by inserting
user-supplied screws.

2-Post Rackmounting

The NetDirector Console KVM Switch can also
be mounted in a 2-post rack installation using
the optional 2-Post Rackmount Kit (model #:
B019-000). The mounting hardware allows

for the console to be opened with the drawer

in any position. Heavy-duty 14-gauge steel
provides stability and prevents the console frame
from twisting. See the BO19-000 instructional
manual for detailed mounting instructions.




4. Installation

4.3 Single-Station Installation

1. Ensure that power to all the devices to be connected has been turned off.

2. (Optional) Connect a separate keyboard, monitor and mouse to the local ports on the back of
the console (Can also be used to connect a BO51-000 IP unit).

3. Use the correct Tripp Lite KVM cable kits (as described in the Cables section on page 3), to
connect a computer’s Keyboard, Video and Mouse ports to any available port on the KVM
switch.

4. Plug the power cord into the KVM’s power jack, then plug into a UPS, surge or other AC power
source.

5. Turn on the power to the computers.

GRGRY

T

4.4 Hot Plugging

All KVM Switches support hot plugging—components can be removed and added back into the
installation by unplugging their cables from the ports without having to shut the switch down.
However, in order for Hot Plugging to work properly, these procedures must be followed:

Hot Plugging CPU Ports

Switch CPU ports by unplugging the KVM cable kit and replugging into the desired port. In order
for the OSD menus to correspond to the change made, you must manually reconfigure the OSD
information for the new Port. See the F3 SET (page 16) and F4 ADM (page 17), functions for
details.

Note: If the computer’s Operating System does not support hot plugging, this function may not work properly.
Hot Plugging Console Ports
Keyboard, monitor, and mouse can all be hot plugged. When hot plugging the mouse:

1. You may unplug the mouse and plug it back in again (to reset the mouse, for example), as long
as you use the same mouse.

2. If you plug in a different mouse, all the stations and all the computers on the installation
must be shut down for 10 seconds, then restarted using the Power Up Sequence described in
section 4.3.

Note: If, after hot plugging (or at any other time), there is no response to keyboard and/or mouse input,
perform a Keyboard and Mouse Reset by pressing in the Reset switch (see page 4).



5. Basic Operation

5.1 Opening the NetDirector Console KVM

The console is located under the top cover. To
access the console, slide the console module
out and raise the cover.

Note: As a safety precaution, to keep the console
from accidentally sliding out, the console is locked
into the In position. Before you can pull the console
module out, you must release it by pushing the
catches on the unit’s front panel toward the center
of the switch.

5.2 Closing the NetDirector Console KVM

To slide the console module back in, close the
cover and do the following:

1. Pull the safety catches on the unit’s side
rails toward you and push the module in
until it stops.

2. Release the catches; pull the module
slightly toward you; then push it all the
way in.

Note: The reason for the two-step procedure is to

minimize the chances of pinching your fingers when

sliding the module in.




5. Basic Operation

5.3 LCD OSD (On-Screen Display) Configuration

Exit v >lA Menu
O O @] O

The LCD OSD allows you to set up and configure the LCD display:
* To open up the LCD OSD main menu, press the button marked Menu.

* Use the €| v and »| a buttons to navigate and make adjustments. After navigating to a setting
choice, use the Menu button to bring up the adjustment screen.

* When making adjustments, »| a increases the value; <] v decreases the value.
* When satisfied, press Exit to return to the OSD main menu.

* When all adjustments have been made, press Exit to close the LCD OSD.

The following is an explanation of the settings:

Auto Adjust

Automatically configures all the settings for the LCD panel to the levels the OSD
considers optimal.

Brightness | Adjusts the background black level of the screen image.

Contrast Adjusts the foreground white level of the screen image.

Phase Adjusts the vertical size of the screen image.

Clock Adjusts the horizontal size of the screen image.

H-Position Positions the display area on the LCD panel horizontally (moves the display area
left or right).

V-Position Positions the display area on the LCD panel vertically (moves the display area up
or down).

Color Adjusts the color quality of the display. You can adjust the “warmth” value, color

Adjustment | balance, etc. Has a further submenu to allow the fine-tuning of the RGB values.

Language Selects the language that the OSD displays its menus in (English, French,
Spanish, German, ltalian).

Recall Returns the adjustments on all menus and submenus to their factory default

settings.




6.1 Port Selection

NetDirector KVM Switches provide three port selection methods to access the computers on the
installation: Manual push-buttons, OSD (On Screen Display) menus and Hotkey commands.
Manual Port Switching (Console KVM Switches Only)

* Press the push-button of the port you want the KVM to focus on.

* Press buttons 1 & 2 simultaneously for two seconds to perform a keyboard and mouse reset.

* Press buttons 7 & 8 (8-port KVMs) or 15 & 16 (16-port KVMs) simultaneously for two seconds
to invoke Auto Scan Mode (see page 11).

6.2 Port Control Using Hotkeys

Hotkey Port Control lets you connect to a computer by making the port selection directly from the
keyboard. The Hotkey Port Control options are:

* Selecting the Active Port

e Auto Scanning

* Previous/Next Switching

6.3 Invoking the Hotkey Mode

1) All Hotkey operations begin by invoking the Hotkey Mode. To initiate the Hotkey Mode:
¢ Press and hold down the [Num Lock] key;
* Press and release the [Minus] key or [Asterisk] key;
* Release the [Num Lock] key:

Note: 1. The [-] or [*] key must be released within one half second, otherwise the Hotkey mode is cancelled
and it has no effect.

2. We recommend using [Num Lock] + [-] and have continued to use it in the rest of these
instructions. You may use [Num Lock] + [*] if you prefer.

2) When Hotkey Mode is active:

* The Num Lock, Caps Lock, and Scroll Lock LEDs flash in succession to indicate that the
Hotkey mode is active. They stop flashing and revert to normal status when Hotkey Mode is
exited.

* A Command Line appears on the monitor screen. The command line prompt is the word
Hotkey: in yellow text on a blue background. It displays the subsequent Hotkey information
that is keyed in.

* Ordinary keyboard and mouse functions are suspended - only Hotkey compliant keystrokes
and mouse clicks (described in the sections that follow) can be input.

3) Pressing [Esc] exits Hotkey Mode.
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6.4 Port ID Numbering
Each CPU port in an installation is assigned a unique Port ID. The Port ID is made up of two parts:
a Station Number, and a Port Number:

* The Station Number is a two-digit number that identifies the switch’s position in the daisy
chain sequence. This corresponds to the number displayed on the front panel Station ID LED.

¢ The Port Number is a two-digit number which identifies the port number that the computer is
connected to.

* The Station Number precedes the Port Number.

* Station and Port numbers are always 2 digits, so 1 - 9 becomes 01 - 09 (e.g., a computer
attached to Port 7 of Station 15 has a Port ID of 15-07).

6.5 Selecting the Active Port

You can directly access a port by doing the following:
Invoke Hotkey Mode with the [Num Lock] + [-] combination
1) Enter the Port ID

The Port ID numbers appear on the Command Line as they are entered. To correct a mistake,
use [Backspace] to erase the wrong number.

2) Press [Enter]

Once [Enter] has been pressed, the KVM switches to the designated computer and you
automatically exit the Hotkey Mode.

6.6 Auto Scanning

When in the Auto Scan mode, the KVM automatically sequences through all the active CPU Ports
that are accessible to the currently logged on User (see Scan/Skip Mode of the OSD F3 SET
menu, page 16).

6.7 Setting the Scan Interval

The amount of time the KVM remains on each port during Auto Scan is set using the Scan

Duration setting in the OSD’s F3 SET menu (see page 16). The scan interval defaults at

5 seconds. The scan interval can be changed prior to activating Hotkey Auto Scanning by

performing the following:

1) Invoke Hotkey Mode with the [Num Lock] + [-] combination

2) Key in [T] [n]
[T] is the letter T, and [n] is a number from 1-255 that represents the number of seconds for
the scan interval. The letter T and the numbers display on the Command Line as you key them
in. To correct a mistake, use [Backspace] to erase the wrong number.

3) Press [Enter]
After you press [Enter], the scan interval is set to the time frame entered.

11



6.8 Starting Auto Scan

To start Auto Scanning, enter the following Hotkey combination:

1) Invoke Hotkey Mode with the [Num Lock] + [-] combination

2) Key in [A]. After you press A, you automatically exit Hotkey Mode and enter Auto Scan Mode.
3) An autoscan can be paused at any time (see below).

4) To exit Auto Scan Mode, press [Esc] or [Spacebar].

Note: While Auto Scan Mode is in effect, ordinary keyboard and mouse functions are suspended - only Auto
Scan Mode compliant keystrokes and mouse clicks can be input. You must exit Auto Scan Mode in order to
regain normal control of the console.

6.9 Pausing in Auto Scan

While in Auto Scan Mode, the scan can be paused in order to keep the focus on a particular
computer either by pressing P or with a left click of the mouse. During the time that Auto
Scanning is paused, the Command Line displays: Auto Scan: Paused.

In many cases Pausing is more convenient than Exiting the Auto Scan Mode because when you
resume scanning while in Pause, you start from where you left off. If you Exited and restarted,
scanning would start from the very first computer on the installation.

To resume Auto Scanning, press any key or left click. Scanning continues from where it left off.

6.10 Skip Mode

This feature allows you to manually sequence between computers in order to monitor them. This
manual version of the Auto Scan mode lets you dwell on a particular port for as long as you like.
To invoke Previous/Next Switching, key in the following Hotkey combination:

1) Invoke Hotkey Mode with the [Num Lock] + [-] combination

2) Key in [Arrow] refers to any of the arrow keys on the keyboard. After you press [Arrow], you
automatically exit Hotkey Mode, and enter Skip Mode where you can switch ports as follows:

<« Skips from the current port to the first accessible port previous to it. (See Scan/Skip Mode,
page 16, for information regarding accessible ports.)

- Skips from the current port to the next accessible port.
T Skips from the current port to the last accessible port of the previous Station.
1 Skips from the current port to the first accessible port of the next Station.

3) To exit Skip Mode, press [Esc]

Note: 1. Once Skip Mode has been invoked, until you exit, you can keep on skipping simply by pressing an
Arrow key. You don’t have to use the [Num Lock] + [-] combination again.

2. While Skip Mode is in effect, ordinary keyboard and mouse functions are suspended—only Skip
Mode compliant keystrokes can be input. You must exit Skip Mode in order to regain normal control of
the console.

6.11 Hotkey Beeper Control
The Beeper can be turned On/Off via Hotkey or the OSD (see pages 14-20 for OSD details). To
toggle the Beeper, key in the following Hotkey combination:
1) Invoke Hotkey Mode with the [Num Lock] + [-] combination
2) Key in [B]
After you press [B], the Beeper toggles On or Off. The Command Line displays Beeper On or

Beeper Off for one second; then the message disappears and you automatically exit Hotkey
Mode.

12



6.12 Hotkey Summary Table

Hotkey Sequence — Starting with [Num Lock] + [-] or [Num Lock] + [*] then ...

[Port ID] [Enter] | Switches access to the computer connected to that Port ID.

[T] [n] [Enter] Sets the Auto Scan interval to n seconds - where n is a number from
1-255.

[A] Invokes Auto Scan Mode.

[<] Invokes Skip Mode and skips from the current port to the first accessible
port previous to it."

[-] Invokes Skip Mode and skips from the current port to the next accessible
port."

[1] Invokes Skip Mode and skips from the current port to the last accessible
port of the previous Station.’

[41 Invokes Skip Mode and skips from the current port to the first accessible
port of the next Station.*

[B] Toggles the Beeper On or Off.

T Once Skip Mode has been invoked and until you exit, you can keep on skipping simply by pressing an Arrow
key. You don’t have to use the [Num Lock] + [-] combination again.

13



7. OSD (On-Screen Display) Operation
7.1 OSD Overview

The On Screen Display (OSD) is used for all computer control and switching procedures. All
procedures start from the OSD Main Menu. To pop up the Main Menu, hold down the [Fn] key
and tap the [Scroll Lock] key twice.

Note: You can change the Hotkey from the [Scroll Lock] key to the [Ctrl] key (see OSD Hotkey, page 16. In
this case you tap the [Ctrl] key twice. The same [Ctrl] keys must be used (ie. both the left and the right).

The OSD uses a two-level (Administrator / User) password system. Before the OSD Main Screen
appears, a dialog box asks for your password. If the password function has been set, a password
must be entered in order to access the system.

If this is the first time that the OSD is being run, or if the password function has not been set,
simply press [Enter] to proceed. The OSD Main Screen comes up in Administrator Mode. In this
mode, you have administrator privileges, with access to all Administrator and User functions. In
addition, you can set up operations including password authorization for the future.

F1:GOTO F3:SET F5:SKP F7:SCAN

F2:LIST F4:ADM F6:BRC F8:LOUT Z
ADMINISTRATOR

LIST:ALL

SN.PN Qv * NAME

ABC COMP1

ABC COMP2
ABC COMP3
WEB SERVER 1
WEB SERVER 2
FAX SERVER 1
FAX SERVER 2
MAIL SERVER 1

When you invoke the OSD, a screen similar to the one above appears:

Note: 1. The diagram depicts the Administrator’s Main Screen. The User Main Screen does have the F4 and
F6 functions, since they can’t be accessed by ordinary Users and are reserved for the Administrator.

2. OSD always starts in List view, with the highlight bar at the same position it was when it was last
closed.

3. Only the ports that have been set accessible by the Administrator for the currently logged in User are
visible (see SET ACCESSIBLE PORTS, page 18, for details).

7.2 OSD Navigation

* To close the menu and deactivate OSD, click the [X] at the upper right corner of the OSD
Window; or press [Esc].

To Logout, press [F8], or click F8, on the OSD Menu Bar or click the zZz symbol at the upper
right hand corner of the OSD Screen.

* To move up or down one line at a time, click the Up and Down Triangle symbols (a v) or use

the Up and Down Arrow Keys. If there are more entries than appear on the screen, the screen
will scroll.

* To move up or down one screen at a time, click the Up and Down Arrow symbols (T{), or use
the [Pg Up] and [Pg Dn] keys. If there are more entries than appear on the screen, the screen
will scroll.

To activate a port, double-click it, or move the Highlight Bar to it then press [Enter].
* After executing any action, you automatically go back to the menu one level above.
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7. OSD (On-Screen Display) Operation

7.3 OSD Main Screen Headings

Heading

Explanation

SN-PN

This column lists the Port ID numbers (Station Number - Port Number)
for all the CPU ports on the installation. The simplest method to access a
particular computer is move the Highlight Bar to it, then press [Enter].

Qv

An arrow in this column indicates that the corresponding port is selected for
Quick View scanning (see Set Quick View Ports, page 18).

*

A Sun symbol in this column indicates that the corresponding computer is
both powered On and On Line.

NAME

If a port has been given a name (see Edit Port Names, page 17), its name
appears in this column.

7.4 OSD Functions

To access an OSD function:
1) Either click a Function Key field on the screen, or press a Function Key on the keyboard.

2) Make your choice in the sub-menus that appear by either double-clicking it, or moving the
Highlight Bar to it, then pressing [Enter].

3) Press [Esc] to return to the previous menu level.

F1 Go To (GOTO)

Click the F1 field or press [F1] to activate the GOTO function. GOTO allows you to switch directly
to a port either by keying in the port’s Name, or its Port ID.

* To use the Name, enter [1]; key in the port’'s Name; then press [Enter].
* To use the Port ID, enter [2]; key in the Port ID; then press [Enter].

Note: A partial Name or Port ID can be entered. The screen will show all the computers that match the Name
or Port ID pattern AND that the User is allowed to access (see SET ACCESSIBLE PORTS, page 18).

To return to the OSD Main Menu without making a choice, press [Esc].
F2 List Ports (LIST)

This function lets you tailor the list of ports the OSD will display on the Main Screen. The
submenu choices and their meanings are given in the table below:

Choice Meaning

ALL Lists all of the ports on the installation.

POWERED ON Lists only the ports that have their attached computers Powered On.

QVIEW* Lists only the ports that have been selected as Quick View Ports (see SET
QUICK VIEW PORTS, page 18)

QVIEW + Lists only the ports that have been selected as Quick View Ports (see SET

POWERED ON* QUICK VIEW PORTS, page 18), and that have their attached computers
Powered On.

* These items only show up on the Administrator’s screen, since only the administrator has Quick View setting
rights (see SET QUICK VIEW PORTS, page 18, for details).

Move the Highlight Bar to the desired choice and press [Enter]. An icon appears next to the
choice to indicate that it is the one currently selected.
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7. OSD (On-Screen Display) Operation

F3 Set Environment (SET)

This function allows each User and the Administrator to set up their own working environment. A

separate profile for each is stored by the OSD and is activated according to the Username that

was provided during Login.

To change a setting:

1) Double-click the item; or move the highlight bar to it and press [Enter]

2) After you select an item, a submenu with more choices will appear. To make a selection, either
double-click a choice or move the Highlight Bar to the desired place and press [Enter]. An icon
will appear beside the selected choice to identify it. The settings are explained in the following

table:
Setting Function
0SD HOTKEY | Select the Hotkey that activates the OSD function: use either [Scroll Lock]
[Scroll Lock] or [Ctrl] [Ctrl].Since the [Ctrl] key combination may conflict with
programs running on the computers, the default is the [Scroll Lock] combination.
PORT ID Position the Port ID identifier anywhere on the screen. The default is the upper
DISPLAY right corner. Use the Mouse or the Arrow Keys plus [Pg Up], [Pg Dn], [Home],
POSITION [End], and [5] (on the numeric keypad with [Num Lock] off), to position the Port
ID display, then double-click or press [Enter] to lock the position and return to
the Set submenu.
Note: The position for the ID identifier is set independently for each port on the installation;
the choice Speciﬁed here only applies to the port that is currently active.
PORT ID Determine the amount of time a Port ID appears on the monitor once a port
DISPLAY change has taken place. The choices are:
DURATION User Defined — user defined amount of time (from 1 - 255 sec.)
Always On — displays the Port ID at all times.
If choosing User Defined, key in the number of seconds and press [Enter]. The
default is 3 Seconds. A setting of O (zero) disables this function.
PORT ID Select how the Port ID is displayed: the Port Number alone (PORT NUMBER); the
DISPLAY Port Name alone (PORT NAME); or the Port Number plus the Port Name (PORT
MODE NUMBER + PORT NAME). The default is (PORT NUMBER + PORT NAME).
SCAN Determine how long each port is connected as the KVM cycles through the
DURATION ports in Auto Scan Mode (see F7 SCAN page 20). Key in a value from 1 - 255
seconds, then press [Enter]. The default is 5 seconds; a setting of O (zero)
disables the Auto Scan Function.
SCAN/SKIP | Select the computers that will be accessed under Skip Mode (see F5 SKP, page
MODE 19), and Auto Scan Mode (see F7 SCAN, page 20). Choices are: ALL - All
the Ports which have been set Accessible (see SET ACCESSIBLE PORTS, page
18; POWERED ON - Only those Ports which have been set Accessible and are
Powered On; QUICK VIEW - Only those Ports which have been set Accessible and
have been selected as Quick View Ports (see SET QUICK VIEW PORTS, page 18);
QUICK VIEW + POWERED ON - Only those Ports which have been set Accessible
and have been selected as Quick View Ports and are Powered On.
The default is ALL.
Note: The Quick View choices only show up on the Administrator’s screen, since only the
administrator has Quick View setting rights (see SET QUICK VIEW PORTS, page 18).
SCREEN If the console is left idle for the amount of time set with this function, the screen
BLANKER is blanked. Key in a value from 1 - 30 minutes, then press [Enter]. A setting of
0 disables this function. The default is O (disabled).
HOTKEY Enables / Disables the Hotkey Command function if a conflict with programs
COMMAND | running on the computers occurs.
MODE
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7. OSD (On-Screen Display) Operation

F4 Administrator (ADM)

F4 is an Administrator-only function. It allows the Administrator to configure and control the
overall operation of the OSD. To change a setting double-click it or use the Up / Down Arrow Keys
to move the highlight bar to the item and press [Enter].

After an item has been selected, a submenu with additional choices will appear. Either double-
click the desired choice, or move the Highlight Bar to it and press [Enter]. An icon appears
beside the selected choice to identify it. The settings are explained in the following table:

Setting

Function

SET USERNAME
AND PASSWORD

Sets the Usernames and Passwords for the Administrator and Users: One
Administrator and four User passwords can be set.

After selecting one of the User fields or the Administrator field, a screen
allows you to key in your password. The password may be up to 12
characters long, and can consist of any combination of letters (both upper
and lower case) and numbers (A - Z, a - z, O - 9), as well as commas, %,
* and parentheses.

Key in the Username and Password for each individual and press [Enter].
Use the backspace key to erase letters or numbers in order to modify or
delete a Username and/or Password.

SET LOGOUT
TIMEOUT

If the console is left idle for the amount of time set with this function,

the Operator will be automatically logged out. A login is necessary before
the console can be used again. This lets other Operators access the
computers if the original has forgotten to log out. To set the timeout value,
key in a number from 1 - 180 minutes, then press [Enter]. If the number
is O [zero], this function is disabled.

Default is O (disabled).

EDIT PORT
NAMES

Every port can be given a name to help identify the attached computer.
The Administrator can use this function to create, modify, or delete port
names. To edit a port name: click the desired port, or use the Navigation
Keys to move the highlight bar to it, then press [Enter].

Key in the new Port Name, or modify/delete the old one. The maximum
number of characters allowed for the Port Name is 12. Legal characters
include:

All alpha characters: a-z; A-Z

All numeric characters: 0 - 9

+ -/:.and Space

Case does not matter as the OSD displays the Port Name in all capitals no
matter how they were entered.

When finished editing, press [Enter] to have the change take effect. To
abort the change, press [Esc].

RESTORE
DEFAULT VALUES

Undo all changes and return to the original default settings using this
function. The only exception is the Names settings assigned to the Ports.
Note: Passwords are not affected.

CLEAR THE
NAME LIST

This function is similar to Restore Default Values. The difference is that
it also clears the Names settings along with undoing all changes and
returning the setup to the original default settings.

ACTIVATE
BEEPER

Choices are Y (for Yes), or N (for No). When activated, the beeper sounds
whenever a port is changed; the Auto Scan function is activated (see F7
SCAN, page 20); an invalid entry is made on an OSD menu; the default is
Y (activated).
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7. OSD (On-Screen Display) Operation

Setting

Function

SET QUICK VIEW
PORTS

Allows the Administrator to select which Ports are to be Quick View ports.
To select/deselect a port as a Quick View Port, double-click the desired
port, or use the Navigation Keys to move the highlight bar to it, then Press
[Enter].

An arrow is displayed in the QV column on the Main Screen to indicate
that a port has been selected as a Quick View Port. The arrow disappears
when a port is deselected. If one of the Quick View options is chosen for
the LIST view (see F2 LIST, page 15), only a Port that has been selected
here will display on the List.

If one of the Quick View options is chosen for Auto Scanning (see SCAN/
SKIP MODE, page 12), only a Port that has been selected here will be
Auto Scanned. The default is for no ports to be selected.

SET ACCESSIBLE | Allows the Administrator to define a User’s access to the computers in the

PORTS installation on a Port-by-Port basis. For each User, select the target Port
and press the [Spacebar] to cycle through the choices: F (Full access),
V (View Only), or blank. Repeat until all access rights have been set, then
press [Enter]. The default is V for all users on all Ports.
Note: A blank setting means that access rights have not been granted. The Port will
not appear on the User’s LIST on the Main Screen.

RESET STATION The OSD settings will not correspond to a new configuration if the position

IDS of one of the Stations in the daisy chain is changed. This function directs
the OSD to rescan the Station positions of the entire installation and
updates the OSD so that the OSD Station information corresponds to the
new physical layout.
Note: Only the Station Numbers get updated. All Administrator settings (such as Set
Accessible Ports, Set Quick View Ports, etc.), for all of the computers affected by the
change, have to be manually redone. The only exception to this is Port Names.

FIRMWARE In order to upgrade the KVM’s firmware (see pages 21-24), the Firmware

UPGRADE Upgrade Mode must be invoked.

SET CONSOLE This setting selects which consoles (internal/external) are enabled:

MODE

0 Both consoles enabled

1 LCD console only

2 External console only

Use the spacebar to cycle to the choice you want. The default is O.
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7. OSD (On-Screen Display) Operation

F5 Skip (SKP)

Invokes the Skip (SKP) Mode by clicking the F5 field or pressing [F5]. This function skips

backward or forward—switching the console focus from the currently active computer port to the

previous or next available one.

* The selection of computers to be available for Skip Mode switching is made with the Scan/Skip
Mode setting under the F3 SET function (see page 16).

When in the Skip Mode, press:

* [«] to switch to the previous computer in the List

e [—] to switch to the next computer in the List

* [1] to switch to the last computer on the previous station in the List
¢ [J] to switch to the first computer on the next station in the List.

Note: The Skip mode will only move to the previous or next available computer in the Scan/Skip Mode
selection (see page 12).

* If a Port has been selected for Scan/Skip Mode, a Left/Right Triangle symbol appears before its
Port ID Display (when the focus switches to that port), to indicate so.

* The keyboard and mouse will not function normally in Skip Mode. The only keys you will be
able to use are the arrow keys. The Skip Mode must be exited in order to regain normal control
of the keyboard and mouse.

¢ To exit Skip Mode, press [Esc] or [Spacebar].
F6 Broadcast Mode (BRC)

F6 is an Administrator only function. Clicking the F6 field, or pressing [F6], invokes Broadcast
(BRC) Mode. When this function is in effect, commands sent from the console are broadcast to
all available computers on the installation.

This function is particularly useful for operations that need to be performed on multiple
computers, such as performing a system-wide shutdown, installing or upgrading software, etc.
BRC works in conjunction with the F2 LIST function. The LIST function (see page 15) lets

you tailor the list of ports the OSD will display on the OSD Main Screen. When a command is
broadcast, it is done only to the Ports currently displayed on the OSD Main Screen.

* A Speaker symbol appears before the Port ID Display to indicate BRC Mode is in effect.

* The mouse will not function while the BRC Mode is in effect. You must exit the BRC Mode in
order to regain control of the mouse.

* To exit BRC Mode, invoke the OSD (with the OSD Hotkey), then click the F6 field, or press
[F6].
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7. OSD (On-Screen Display) Operation

F7 Scan (SCAN)

Invoke the Auto Scan Mode by clicking the F7 field or pressing [F7]. This function allows you
to cycle through available computers at regular intervals so that you can monitor their activity
without having to take the trouble of switching yourself.

The selection of computers to be included for Auto Scanning is made with the Scan/Skip Mode
setting under the F3 SET function (see page 16).

The amount of time that each Port displays for is set with the Scan Duration setting under

the F3 SET function (see page 16). When you want to stop at a particular location, press the
[Spacebar] or [Esc] to stop scanning.

If the scanning stops on an empty port, or one where the computer is attached but is powered
Off, the monitor screen will be blank, and the mouse and keyboard will have no effect. After
the Scan Duration time is up, the Scan function will move on to the next port.

As each computer is accessed, an S appears in front of the Port ID display to indicate that it is
being accessed under Auto Scan Mode.

While Auto Scan Mode is in effect, the keyboard and mouse will not function. You must exit
Auto Scan Mode in order to regain control of the console.

While in Auto Scan Mode, the scanning can be paused in order to keep the focus on a
particular computer either by pressing P, or with a left click of the mouse.

To exit Auto Scan Mode, press the [Spacebar] or [Esc].

F8 Log Out (LOUT)

Clicking the F8 field or pressing [F8] logs you out of the KVM Switch, and blanks the Console
screen. This is different from simply pressing [Esc] to deactivate the OSD. With this function you
must log in again to regain access to the KVM, whereas with [Esc], you are only logged out of the
0SD screen.

Note: 1. When you reenter the OSD after logging out, the screen stays blank except for the OSD Main Menu.

You must input your password before you can continue.

2. If you reenter the OSD after logging out, and immediately use [Esc] to deactivate the OSD without
having selected a port from the OSD menu, a Null Port message displays on the screen.The OSD Hotkey
will bring up the Main OSD Screen.

20



8. Firmware Upgrade Utility

8.1 Before You Begin
To prepare for the firmware upgrade, do the following:

1. From a computer that is not part of your KVM installation go to www.tripplite.com/support
and choose the model name that relates to your device to get a list of available Firmware
Upgrade Packages.

2. Choose the Firmware Upgrade Package and Firmware Upgrade Utility you want to install
(usually the most recent), and download it to your computer.

3. Use the Firmware Upgrade Cable (provided with this unit), to connect a COM port on your
computer to the Firmware Upgrade Port of your switch.
Note: On a daisy chained installation, the chained stations will automatically receive the upgrade via the
daisy chain cables.

4. Shut down all of the computers - but not the daisy-chained KVM Stations - on your KVM
installation.

5. From your KVM switch console, bring up the OSD (see pages 14-20) and select the F4 ADM
function.

6. Scroll down to FIRMWARE UPGRADE. Press [Enter], then press [Y] to invoke Firmware
Upgrade Mode. For your reference, the current firmware upgrade version displays on the
screen.
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8. Firmware Upgrade Utility

8.2 Starting the Upgrade

To upgrade your firmware:

1. Run the downloaded Firmware Upgrade Utility by double-clicking the file icon or by opening a
command line and entering the full path to it. The Firmware Upgrade Utility Welcome screen
appears.

2. Read and Agree to the License Agreement (click the I Agree radio button).
3. Click [Next] to continue. The Firmware Upgrade Utility main screen appears:

If Check Firmware Version s checked, the utility compares the device's furmware level with the upgrade
files. If the device's version 1s newer, the uiility leis you decide whether to continue or not. If it 15 not
checked, the utility performs the u]umda directly,

Click Next to begin.
Deme Lm Statns Messges:

Loading & Testing file MAIN-11Lufd
E.o]:dm]g%” n[dhla [01-11Lufd
<001 ing & Testing u
102‘Nl 003 File 101-111.0fd passed
Loading & Tes\.mg file 102-11Lufd
File [02-11L.ufd passad

i~ Device Description
CPU : WISES16

Device FAW: Ver 1.2.111
Upgrade F/W: Ver 10,000
MID: 001-001

¥ Check Firmware Version  Progress.., |

Hb | Vewler < Back Nex > Cancel |

The Utility inspects your installation. All the devices capable of being upgraded by the
package are listed in the Device List panel.
4. As you select devices, a detailed description of each appears in the Device Description panel.
5. After you have made your selection(s), click [Next] to perform the upgrade. If you enabled
Check Firmware Version, the Utility compares the device’s firmware levels with that of the
upgrade files. If it finds that the device’s version is higher than the upgrade version, it brings
up a dialog box informing you of the situation and gives you the option to Continue or Cancel.
If the Check Firmware Version is not enabled, the Utility installs the upgrade files without
checking whether they are a higher level version.
As the Upgrade proceeds, status messages appear in the Status Messages panel, and the
progress toward completion is shown on the Progress bar.

P The firmware (Ver 1.2.---) 1s not newer than current firmware (Ver 1.2.111)
. in device MATN : 001001

Continna? (Yes/No)

No
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8. Firmware Upgrade Utility

8.3 Upgrade Succeeded

After the upgrade has completed, a screen appears to inform you that the procedure was
successful:

% Firmware Uparads Utility

Firmware upgrading was successful,

Click Finssh to close the utility,

Device Lust: Statos Messges:

Loading & Testong file MAIN-111.ufd
File MAIN-111ufd passad

Loading & Testmg file KO1-111.ufd
File 01-111.ufd passed

lodule MAIN : 0014}01 15 uperadimg...

~Device Description
CPU : WISES16
Device FVJ: Ver 12,111
Upgrade F/W: Ver 1.0.000
MID: 001-001

= =

Click Finish to close the Firmware Upgrade Utility.

8.4 Upgrade Failed

If the upgrade failed to complete successfully, a dialog box appears asking if you want to retry.
Click Yes to retry. If you click No, the Upgrade Failed screen appears:

Fiemware upgrading failed,

Click Cancel o closs the utlity, then try again,
Device List: Status Messges:
Loading & Talmg file MA[N 11Lufd
[Fils MAIN-111.ufd passad
ILoading & Talmz file IC1-111.ufd
Fxle I01-111.0fd passed

ading E&Teslmzﬁ]e 102-111ndd
Fxle 102-111.0fd passed

- Devicz Description

W Check Firmwars Version  Progiess... [

Hlp View Log B

B
|
|

Click Cancel to close the Firmware Upgrade Utility. See the next section, Firmware Upgrade
Recovery, for how to proceed.
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8. Firmware Upgrade Utility

8.5 Firmware Upgrade Recovery

A firmware upgrade recovery is required in any of the following situations:

* When you invoke Firmware Upgrade Mode (see page 21), but decide not to proceed with the
upgrade.

¢ When the main board firmware upgrade fails.
* When the I/O firmware upgrade fails.

To perform a firmware upgrade recovery, power off and restart the switch according to the
instructions below:
1. Shut down all the computers that are attached to the switch.
Note: Unplug the power cord of any computer that has the Keyboard Power On function. Otherwise, the
KVM will still receive power from this computer.
2. Wait 10 seconds, then plug the KVM switch back in.

Note: If you have shut down more than one Station, power up the highest Station first and work your way
down to the lowest one.

3. Once the switch is up, restart the Firmware upgrade procedure.

Note: If one of the slave units fails to upgrade successfully, unchain it from the installation and perform
the recovery and upgrade operation independently. After it has been successfully upgraded, plug it back
into the chain.
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9. Appendix A

9.1 Troubleshooting

Symptom

Possible Cause

Action

Erratic behavior.

Unit not receiving
enough power.

Check that the Power Adapter supplied with
the unit is plugged in and functioning properly.

All Station IDs display

Station 1 has lost

Wait a few seconds for the system to reinitial-

as 01. power. ize the station sequence and display the
proper IDs

9.2 Specifications
Function B020-008-17 B020-016-17
Max # of Direct CPU Connections 8 16
Max # of CPUs via Daisy-Chain 504 512
Port Selection Push-Buttons, OSD, Hotkeys
Online LEDs 8 (Orange) 16 (Orange)
Selected LEDs 8 (Green) 16 (Green)
Power LED Blue
Station ID N/A

Console Connectors*

HD15 F (Monitor), PS/2 F (Mouse), PS/2 F (Keyboard)

CPU Ports (8) HD15 F (16) HD15 F
Required Cable Kits (Sold Separately) P774-Series (PS/2), P776-Series (USB)
Firmware Upgrade Port (1) RJI1F
Daisy-Chain Ports (1) DB25 M

Switches

Firmware Upgrade Normal/Recovery Switch

AutoScan Interval

User-definable via OSD (1-255secs.)

Keyboard and Mouse Emulation

PS/2

Video

1280 x 1024, DDC2 B

1280 x 1024, DDC2 B

Power 100-240V, 50/60Hz, 1A | 100-240V, 50/60Hz, 1A
Operating Temperature 32°to 120° F

Storage Temperature -4°to 140° F

Humidity 0% to 80% RH

Housing Metal

Weight 30lbs 30lbs
Dimensions (H x W x D) in inches 1.75x 17 x 24 1.75x 17 x 24

*Console KVM Switches have optional external console ports
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9. Appendix A

9.3 OSD Factory Default Settings

The factory default settings are as follows:

Setting Default

OSD Hotkey [Scroll Lock] [Scroll Lock]*
Port ID Display Position Upper Left Corner

Port ID Display Duration 3 Seconds

Port ID Display Mode The Port Number plus the Port Name
Scan Duration 5 Seconds

Scan/Skip Mode All

Screen Blanker O (Disabled)

Logout Timeout O (Disabled)

Accessible Ports F (Full) for all users on all ports
Beeper Y (Activated)

* Use of the [Scroll Lock] key requires the [Fn] key to be held down.

10. Appendix B

10.1 FCC Notice, Class A

This device complies with part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two
conditions: (1) This device may not cause harmful interference, and (2) this device must accept
any interference received, including interference that may cause undesired operation.

Note: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class A digital
device, pursuant to part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable
protection against harmful interference when the equipment is operated in a commercial
environment. This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not
installed and used in accordance with the instruction manual, may cause harmful interference

to radio communications. Operation of this equipment in a residential area is likely to cause
harmful interference in which case the user will be required to correct the interference at his own
expense. The user must use shielded cables and connectors with this equipment. Any changes
or modifications to this equipment not expressly approved by Tripp Lite could void the user’s
authority to operate this equipment.
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1-YEAR LIMITED WARRANTY

Tripp Lite warrants its products to be free from defects in materials and workmanship for a period of one (1) year from the date of
initial purchase. Tripp Lite’s obligation under this warranty is limited to repairing or replacing (at its sole option) any such defective
products. To obtain service under this warranty, you must obtain a Returned Material Authorization (RMA) number from Tripp Lite
or an authorized Tripp Lite service center. Products must be returned to Tripp Lite or an authorized Tripp Lite service center with
transportation charges prepaid and must be accompanied by a brief description of the problem encountered and proof of date and
place of purchase. This warranty does not apply to equipment which has been damaged by accident, negligence or misapplication
or has been altered or modified in any way. Except as provided herein, Tripp Lite makes no warranties, expressed or implied,
including warranties of merchantability and fitness for a particular purpose. Some states do not permit limitation or exclusion of
implied warranties; therefore, the aforesaid limitation(s) or exclusion(s) may not apply to the purchaser. Except as provided above,
in no event will Tripp Lite be liable for direct, indirect, special, incidental or consequential damages arising out of the use of this
product, even if advised of the possibility of such damage. Specifically, Tripp Lite is not liable for any costs, such as lost profits or
revenue, loss of equipment, loss of use of equipment, loss of software, loss of data, costs of substitutes, claims by third parties,
or otherwise.

12. Product Registration

Visit www.tripplite.com/warranty today to register your new Tripp Lite product. You'll be automatically entered into a drawing for a
chance to win a FREE Tripp Lite product!*

* No purchase necessary. Void where prohibited. Some restrictions apply. See website for details.
WEEE Compliance Information for Tripp Lite Ci s and Recycl (Europ: Union)
i Under the Waste Electrical and Electronic Equipment (WEEE) Directive and implementing regulations, when customers

buy new electrical and electronic equipment from Tripp Lite they are entitled to:

« Send old equipment for recycling on a one-for-one, like-for-like basis (this varies depending on the country)
* Send the new equipment back for recycling when this ultimately becomes waste

The policy of Tripp Lite is one of continuous improvement. Specifications are subject to change without notice.

Excellence

TRIPPLITE &

1111 W. 35th Street, Chicago, IL 60609 USA * www.tripplite.com/support
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Manual del Propietario

KVM de Consola NetDirector®
(8 0 16 Puertos)

Modelos: B020-008-17, B020-016-17

English 1 ¢ Francais 55 * Pycckun 82

TRIPPLITE

Manufactura.

1111 W. 35th Street, Chicago, IL 60609 EE UU * www.tripplite.com/support
Copyright © 2018 Tripp Lite. Todos los derechos reservados.
Todas las marcas registradas son propiedad de sus respectivos propietarios.

Nota: Siga estas instrucciones y procedimientos de operacion para asegurar el correcto funcionamiento y
evitar danos a la unidad o a los dispositivos conectados.
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Contenido del Empaque

* 1 KVM (B020-008-17 o B020-016-17)

¢ 1 Juego de Cables KVM PS/2

* 1 Juego de Cables KVM USB

¢ Cable serial para Actualizacion de Firmware

¢ 1 CD con el Manual del Propietario

* Cable de Alimentacién

Cercidrese de que la unidad llegé sin ninglin dafno y con todos sus contenidos.
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1. Caracteristicas

* La Consola KVM Integrada Incluye un Monitor LCD de 17", Teclado y Touchpad en un Gabinete
de 1U para Instalaciéon en Rack

* No Requiere Software—Seleccione una Computadora a Través de Teclas Rapidas o Menus en
Pantalla [OSD]

e Funcién de Escaneo Automatico para Monitoreo de las Computadoras Seleccionadas por el
Usuario

* Conexion Directa—Agregue o Quite Computadoras sin Apagar el KVM

e Seguridad con Contrasena de Dos Niveles—Solo los Usuarios Autorizados Ven y Controlan las
Computadoras (Hasta Cuatro Usuarios y Un Administrador; Perfiles Separados para Cada Uno).

* Cierre de Sesion de Dos Niveles—Manual y Programado

e Emulacién de Mouse y Teclado PS/2—Las Computadoras Arrancan Incluso Cuando la Atencién
de la Consola Esté en Otra Parte

* Calidad Superior de Video—Soporta Resoluciones de Hasta 1280 x 1024

* Para Instalacion en Rack de 19" (1U)

* Firmware Actualizable

e Monitor, teclado y mouse externos o capacidad de conexion de la unidad por interfaz IP

2. Requisitos del Sistema

2.1 Computadora

* Una computadora VGA, SVGA o MultiSync con un puerto HD15.

Nota: El BO20-016-17 y BO20-008-17 tienen una resolucion maxima de 1280 x 1024, de forma que la
configuracion de resolucion de la computadora no debe ser superior a 1280 x 1024.

Cualquiera
1. Un puerto para teclado y mouse mini DIN 6 (PS/2)
2. Un puerto USB Tipo A

2.2 Consola*

* Un monitor VGA, SVGA o MultiSync capaz de la mas alta resolucion que usted esté usando en
cualquier sistema en la instalacion.

e Un mouse estilo PS/2

* Un teclado estilo PS/2
* Se incluyen puertos de consola externos opcionales en los KVMs de Consola NetDirector.

2.3 Cables

Este KVM requiere los siguientes cables premium con cableado personalizado:

Funcion Parte Tripp Lite
Para Conectar una Computadora PS/2 al KVM | Juego de Cables KVM PS/2 Serie P774
Para Conectar una Computadora USB al KVM | Juego de Cables KVM USB Serie P776

Adaptador USB (conecta un sistema USB al B015-000
cable KVM de la serie P774)




3. Introduccion

3.1 Vista Frontal del KVM de Consola

Manija
Jale para deslizar hacia afuera el
KVM; empuije para deslizar el médulo
hacia adentro (vea el punto 13 en
esta lista).

H cp
Después de sacar el modulo KVM,
levante la tapa para acceder al

monitor LCD.

E Controles del LCD
El switch de encendido y apagado del
LCD se encuentra aqui, asi como los
botones para controlar la posicién y
la configuracion de la imagen en la
pantalla LCD. Para detalles, vea la
pagina 36.

ﬂ Selectores de Puerto
Presione un switch selector para
llevar la atencion del KVM en la computadora conectada a su puerto correspondiente. Para
detalles, vea la pagina 37.

E LEDs de Puerto (ya sea 16 u 8 LEDs dependiendo del modelo)

Dos LEDs de Puerto estan incorporados a los switches selectores de puerto. El de la izquierda

es el LED En Linea; El de la derecha es el LED del Puerto Seleccionado:

¢ Un LED En Linea enciende en color NARANJA para indicar que la computadora conectada
a su puerto correspondiente esta en funcionamiento.

¢ Un LED del Puerto Seleccionado se enciende en VERDE para indicar que la
computadora conectada a su puerto correspondiente es la que tiene la atencion del KVM.
El LED permanece encendido en condiciones normales, pero destella cuando su puerto se
accede en el Modo de Escaneo Automatico (ver pagina 38).

B Teclado
Touchpad

B LED de Encendido
Se enciende AZUL para indicar que la unidad esta recibiendo alimentacion.

ﬂ Pestanas para Instalacion en Rack
Las pestanas para instalar en rack ubicadas en cada esquina de la unidad aseguran el
bastidor a un rack del sistema. Para detalles de instalacion en rack, consulte la pagina 33.

m LEDs de Bloqueo
Los LEDs de Num Lock, Caps lock y Scroll Lock se encuentran aqui.

Switch de Reseteo
Ubicado a la derecha de los LEDs de Bloqueo. Presione este switch empotrado con un objeto
delgado para reiniciar el sistema.
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3. Introduccion

Seccion de Actualizacion del Firmware
* Puerto de Actualizacion del Firmware: Aqui se enchufa el Cable para Actualizacién del
Firmware que transfiere los datos de actualizacion del firmware de la computadora del
administrador al KVM de Consola.
¢ Switch Selector de Actualizacion del FirmwareDurante la operacién normal, este
selector debe permanecer en la posicion NORMAL. (Para detalles de actualizacion del
firmware, consulte la pagina 48.)

Liberador de la Consola
Para traer la consola hacia fuera, debe liberarlo primero deslizando las pestanas hacia

el interior. Para detalles sobre como sacar y meter la consola deslizandola, consulte la
pagina 35.

3.2 Vista Posterior del KVM de Consola

86

Puerto para Encadenado

E Seccion de Puerto del CPU
Los cables que enlazan a la computadora se enchufan aqui.
Nota: La forma de estos conectores de 15 pines se ha modificado especificamente para que sélo se
pueden enchufar los cables KVYM disenados para trabajar con este KVM (para mas detalles, consulte la
seccion de los Cables en la pagina 30). No trate de utilizar cables de conector VGA comun de 15 pines
para enlazar estos puertos a las computadoras.

00

E Tomacorriente
Este es un tomacorriente estandar de 3 patas. El cable de alimentacion de una fuente de CA

se enchufa aqui.

ﬂ Switch de Encendido
Este es un switch de balancin estandar que enciende y apaga la unidad.

E Seccion de Consola Externa
Para flexibilidad y comodidad, los KVMs de Consola NetDirector soportan una consola de
KVM externa e independiente. Aqui se enchufan el monitor (HD15), teclado (PS/2) y mouse
(PS/2) de la consola externa.
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4. Instalacion

4.1 Guia para Instalacion en Rack

Temperatura Ambiente de Operacion

La temperatura ambiente de operacién en el rack puede ser un problema y depende de la carga
del rack y la ventilacion. Cuando se instala en un rack cerrado o de multiples unidades, aseglrese
de que la temperatura no exceda la maxima temperatura ambiente nominal.

Flujo de Aire

Aseglrese de que no se comprometa la circulacion del aire dentro del rack.

Circuito en Sobrecarga

Al conectar el equipo al circuito de alimentacion, considere el efecto que la sobrecarga de los
circuitos tenga sobre la proteccién contra sobrecorriente y cableado de alimentacion.

Debe mantenerse al equipo para instalacién en rack con una conexion a tierra confiable.

Para proteger contra sobrecarga del circuito, debe conectar la Consola NetDirector y las
computadoras o servidores conectados a un Sistema UPS SmartPro® o SmartOnline® de Tripp Lite.

4.2 Instrucciones para Instalacion en Rack para KVMs de
Consola

El KVM de Consola NetDirector esta disefado para instalar en un sistema de rack de 1U. Las
diferentes opciones de instalacion se explican en las siguientes secciones.

Instalacion en Rack Estandar

Los soportes para instalacion en rack estandar /
colocados al KVM permiten instalar la unidad en
racks de 1U estandar EIA por un solo individuo.

Deslice hacia afuera los soportes de
instalacién traseros de la consola e instale
ambos soportes (separados de la consola)
en la parte interior trasera de un sistema
de rack de 1U estandar usando los tornillos
suministrados por el usuario.

E Tome la consola y deslicela suavemente
en los dos soportes instalados en la parte
trasera del rack y asegure la consola en su
lugar insertando tornillos suministrados por el
usuario.

Instalacion en Rack de 2 Postes

El KVM de Consola NetDirector también puede
instalarse en un rack de 2 postes usando el
Juego opcional para Instalacion en Rack de 2
postes (modelo #: BO19-000). Los accesorios
de instalacion permiten que la consola sea
abierta con la gaveta en cualquier posicion. El
acero calibre 14 para servicio pesado proporciona
estabilidad y evita que la consola se tuerza.

Para instrucciones detalladas de la instalacion,
consulte el instructivo del BO19-000.
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4. Instalacion

4.3 Instalacion de una sola Estacion

1. Aseglrese de que la alimentacion que conectara a todos los dispositivos haya sido apagada.

2. (Opcional) Conecte un teclado, monitor y mouse separados a los puertos locales en la parte
posterior de la consola (también puede ser utilizado para conectar una unidad IP BO51-000).

3. Use los juegos de cables KVM de Tripp Lite correctos (como se describe en la seccion
de Cables en la pagina 30), para conectar puertos de teclado, video y mouse de una
computadora a cualquier puerto disponible en el KVM.

4. Enchufe el cable de alimentacion en el conector de alimentacion del KVM, luego conecte a un
UPS, supresor de sobretensiones u otra fuente de alimentacion de CA.

5. Encienda las computadoras.

(@]
(@]
(@]

4.4 Conexion Directa

Todos los KVMs soportan Conexion Directa — los componentes pueden quitarse y agregarse a la
instalacion desconectando los cables de los puertos sin tener que apagar el KVM. Sin embargo, a
fin de que la conexién directa funcione correctamente, deben seguirse estos procedimientos:

Conexion Directa de Puertos de CPU

Cambie puertos del CPU desenchufando el juego de cables KVM y reconectandolos en el puerto
deseado. Para que los MenUs OSD correspondan con el cambio realizado, debe reconfigurar
manualmente la informacion del OSD para el nuevo puerto. Para detalles, vea las funciones F3
SET (pagina 43) y F4 ADM (pagina 44).

Nota: Si el Sistema Operativo de la computadora no soporta conexion directa, esta funcion puede que no
trabaje correctamente

Conexion Directa de Puertos de la Consola

El teclado, monitor y mouse pueden ser conectados directamente. Al conectar directamente el

mouse:

1. Puede desconectar y conectarlo de nuevo el mouse (para restaurar el mouse, por ejemplo),
mientras se use el mismo mouse.

2. Si enchufa un mouse diferente, todas las estaciones y computadoras en la instalacion deben
permanecer apagadas por 10 segundos, después volver a arrancar siguiendo la secuencia de
encendido descrita en la seccion 4.3.

Nota: Si, después de la conexidn directa (o en cualquier otro momento), no hay ninguna respuesta a la

entrada del teclado o mouse, efectué un reinicio del teclado y el mouse presionando el Switch de Reseteo (ver
pagina 31).
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5. Operacion Basica

5.1 Apertura del KVM de Consola NetDirector

La consola esta ubicada bajo la tapa superior.
Para acceder a la consola, saque el médulo de
consola y levante la tapa.

Nota: Como precaucion de seguridad, para evitar
que la consola accidentalmente se salga, la consola
esta asegurada en su posicion. Antes de que se
pueda sacar el médulo de consola, debe liberarlo
presionando los pasadores en el panel frontal de la
unidad hacia el centro del KVM.

5.1 Cierre del KVM de Consola NetDirector

Para deslizar el médulo de la consola hacia
adentro, cierre la tapa y haga lo siguiente:

1. Jale los pasadores de seguridad en los
rieles laterales de la unidad hacia usted y
empuje el modulo hasta que se detenga.

2. Libere los pasadores; jale el mddulo x
ligeramente hacia usted; luego empujelo :\\
completamente hacia adentro. Y

Nota: La razén del procedimiento de dos pasos es

reducir al minimo las posibilidades de pellizcarse los

dedos al deslizar el médulo hacia adentro.
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5. Operacion Basica

5.3 Configuracion del O0SD (Menu en Pantalla) del LCD

Exit 4v >A Menu
@) O O @)

El ment en pantalla LCD le permite instalar y configurar la pantalla LCD:
 Para abrir el menu principal del OSD del LCD, presione el botéon marcado Menu.

* Use los botones «|v y »|a para navegar y hacer ajustes. Después de navegar a una opcion de
configuracion, utilice el boton Menu para que aparezca la pantalla de ajuste.

* Al hacer ajustes, »| a aumenta el valor; «|v reduce el valor.

* Cuando esté satisfecho, presione Exit para regresar al menu principal del OSD.
e Cuando se hayan hecho los ajustes, presione Exit para cerrar el OSD del LCD.
La siguiente es una explicacion de la configuracion:

Ajuste Configura automaticamente todos los parametros para el panel LCD a los

Automético niveles que el OSD considere éptimos.

[Auto Adjust]

Brillo Ajusta el nivel de fondo negro de la imagen en pantalla.

Contraste Ajusta el nivel de primer plano blanco de la imagen en pantalla.

Fase Ajusta el tamano vertical de la imagen en pantalla.

Reloj Ajusta el tamano horizontal de la imagen en pantalla.

Posiciéon H Posiciona horizontalmente la zona de visualizacion en la pantalla LCD (se
mueve el area de visualizacion a izquierda o derecha).

Posicién V Posiciona verticalmente la zona de visualizacién en la pantalla LCD (se mueve
el area de visualizacion arriba y abajo).

Ajuste de Ajusta la calidad del color de la pantalla. Puede ajustar el valor de la

Color "temperatura de color", balance de color, etc. Tiene un submenu adicional
para permitir el ajuste de los valores RGB.

Idioma Selecciona el idioma en que el 0SD muestra sus menus en (inglés, francés,
espanol, aleman, italiano).

Recuperacion | Devuelve los ajustes en todos los menus y submenus a su configuracion
predeterminada.

36



6. Teclas Rapidas

6.1 Seleccion de Puerto

Los KVMs NetDirector proporcionan tres métodos de seleccion del puerto para acceder a las
computadoras de la instalacion: Botones, Menus OSD (Menu en Pantalla) y comandos de teclas
rapidas.

Cambio Manual de Puerto (Solo KVMs de Consola)

¢ Presione el botdn del puerto en que desee que la atencion del KVM se centre.

* Presione simultdneamente los botones 1y 2 durante dos segundos para realizar un reinicio
del teclado y el mouse.

* Presione simultdneamente los botones 7 y 8 (KVMs de 8 puertos) o0 15y 16 (KVMs de 16
puertos) durante dos segundos para invocar el modo de Escaneo Automatico (ver pagina 38).

6.2 Control de Puerto Usando Teclas Rapidas

El Control Puerto mediante Teclas Rapidas le permite conectar a una computadora haciendo la
seleccion del puerto directamente desde el teclado. Las opciones de Control Puerto mediante
Teclas Rapidas son:

* Seleccion del Puerto Activo
e Escaneo Automatico
e Cambio a Anterior o Siguiente

6.3 Invocacion del Modo de Teclas Rapidas
1) Todas las operaciones con teclas rapidas empiezan invocando el Modo de Teclas Rapidas.

Para iniciar el Modo de Teclas Rapidas:

* Presione y sostenga presionada la tecla [Num Lock].

* Presioney libere la tecla [Menos] o la tecla [Asterisco];

* Suelte la tecla [Num Lock]:

Nota: 1. La teclas [-] o [*] deben ser liberadas dentro de medio segundo, de lo contrario se cancela el modo
de Teclas Rapidas y no tiene efecto.
2. Recomendamos usar [Num Lock] + [-] y contintie usandolas en el resto de estas instrucciones. Si
lo prefiere, puede usar [Num Lock] + [*].

2) Cuando esté activo el Modo de Teclas Rapidas:

e Los LEDs de Num Lock, Caps Lock y Scroll Lock destellan en sucesion para indicar que esta
activado el Modo de Teclas Rapidas. Dejan de destellar y se regresan al estado normal al
salir del Modo de Teclas Répidas.

* En la pantalla del monitor aparece una Linea de Comando. El indicador de linea de
comandos es la palabra Hotkey: en texto amarillo sobre un fondo azul. Muestra la
informacion subsecuente de la Tecla Rapida que es tecleada.

* Se suspenden las funciones ordinarias de teclado y mouse - sélo se pueden ingresar teclas
rapidas compatibles con presiones de teclas y clicks de mouse (descritos en las secciones
siguientes).

3) Presionando [Esc] sale del Modo de Teclas Rapidas.
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6. Teclas Rapidas

6.4 Numeracion de ID de Puerto
Cada puerto de CPU en una instalacion recibe un Unico identificador de puerto. La ID del puerto
estad hecha de dos partes: un Numero de Estacién y un Numero de Puerto:

* ElI Nimero de Estacion es un nimero de dos digitos que identifica la posicion del KVM en la
secuencia de encadenamiento. Este corresponde al nimero que aparece en el LED de ID de
Estacion del panel frontal.

e El Numero de Puerto es un nimero de dos digitos que identifica el nUmero de puerto al que el
equipo esté conectado.

e EI Numero de Estacion precede al Nimero de Puerto.

e Los numeros de Estacion y Puerto son siempre de 2 digjtos, asi que 1 - 9 son 01 - 09 (e.g., una
computadora conectada al Puerto 7 de la Estacion 15 tiene una ID de Puerto de 15-07).

6.5 Seleccion del Puerto Activo

Puede acceder directamente a un puerto haciendo lo siguiente:
Invoque el Modo de Teclas Rapidas con la combinacién [Num Lock] + [-]
1) Ingrese la ID del Puerto

Los nimeros de ID de Puerto aparecen en la Linea de Comandos segln se escriban. Para
corregir un error, utilice [Backspace] para borrar el nUmero equivocado.

2) Presione [Enter]

Una vez oprimido [Enter], el KVYM cambia a la computadora designada y usted sale
automaticamente del Modo de Teclas Rapidas.

6.6 Escaneo Automatico

Estando en el modo de Escaneo Automatico, el KVM secuencia automaticamente a través de
todos los puertos activos de CPU que son accesibles para el usuario actualmente conectado (ver
Modo de Escaneo / Ignorar del menu de OSD F3 SET, pagina 43).

6.7 Configuracion del Intervalo de Escaneo

La cantidad de tiempo que el KYM permanece en cada puerto durante el Escaneo Automatico se
configura usando el parametro de Duracién del Escaneo en el ment F3 SET del OSD (ver pagina
43). El intervalo predeterminado del escaneo es de 5 segundos. El intervalo de escaneo puede
cambiar antes de activar el Escaneo Automatico por teclas rapidas realizando lo siguiente:

1) Invogue el Modo de Teclas Rapidas con la combinacion [Num Lock] + [-]
2) Teclee [T] [n]

[T] es la letra Ty [n] es un nimero de 1 ~ 255 que representa el nimero de segundos para
el intervalo de escaneo. La letra Ty los nimeros aparecen en la Linea de Comando conforme
los teclea. Para corregir un error, utilice [Backspace] para borrar el nUmero equivocado.

3) Presione [Enter]

Después que presione [Enter], el intervalo de escaneo se establece en el marco de tiempo
ingresado.
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6. Teclas Rapidas

6.8 Inicio del Escaneo Automatico

Para inicial el Escaneo Automatico, ingrese la siguiente combinacion de Teclas Rapidas:

1) Invoque el Modo de Teclas Répidas con la combinacion [Num Lock] + [-]

2) Teclee [A]. Después que oprime A, sale automaticamente del modo de Teclas Rapidas e
ingresa al modo de Escaneo Automatico.

3) Un Escaneo Automatico se puede pausar en cualquier momento (vea a continuacion).

4) Para salir del modo de Escaneo Automatico, presione [Esc] o [barra espaciadoral.

Nota: Mientras se efectie el modo de Escaneo Automético, regularmente se suspenden las funciones del
teclado y mouse — sélo pueden ingresarse pulsaciones de teclado y clicks de mouse compatibles con el modo
de Escaneo Automético. Usted debe salir del modo de Escaneo Automatico para recuperar el control normal
de la consola.

6.9 Pausado del Escaneo Automatico

Mientras esta en el modo de Escaneo Automatico, puede detener el analisis con el fin de
mantener la atencion en una determinada computadora oprimiendo P o con un click izquierdo
del mouse. Durante el Tiempo que se ha Detenido el Escaneo Automatico, la Linea de Comandos
Muestra: Auto Scan: Paused.

En muchos casos Pausar es mas conveniente que Salir del modo de Escaneo Automatico,
porque cuando reinicia el escaneo mientras esta en Pausa, inicia desde donde lo dejo. Si Salid y
reinicid, el escaneo arrancara desde la primera computadora en la instalacion.

Para reiniciar la Escaneo Automético, presione cualquier tecla o haga click con el botén
izquierdo. El escaneo continlia desde conde se quedo.

6.10 Modo Omitir

Esta funcion le permite secuenciar manualmente entre computadoras a fin de monitorearlas.

Esta version manual del modo de Escaneo Automatico le permite permanecer en un determinado

puerto por el tiempo que guste. Para invocar el cambio a anterior o siguiente, teclee la siguiente

combinacién de Teclas Rapidas:

1) Invoque el Modo de Teclas Répidas con la combinacion [Num Lock] + [-]

2) Teclear [Flecha] se refiere a cualquiera de las teclas de flecha en el teclado. Después de que
oprime [Flechal], usted sale automaticamente del modo de teclas répidas e ingresa al modo
de omitir en donde puede cambiar puertos como sigue:

« Salta del puerto actual al primer puerto accesible antes de él. (Vea Modo de Escaneo /
Omitir, pagina 43, para informacion con respecto a puertos accesibles).

— Salta del puerto actual al siguiente puerto accesible.

T Salta del puerto actual al Ultimo puerto accesible de la Estacién anterior.

! Salta del puerto actual al primer puerto accesible de la estacion siguiente.
3) Para salir del Modo Omitir, presione [Esc]

Nota: 1. Una vez que se ha invocado el Modo de Omitir, hasta que salga, puede mantenerse omitiendo
simplemente oprimiendo una tecla de flecha. No necesita usar nuevamente la combinaciéon [Num
Lock] + [-].
2. Mientras el Modo Omitir esté en efecto, ordinariamente se suspenden las funciones de teclado y
mouse — sélo pueden ingresarse pulsaciones de teclado compatibles con el Modo Omitir. Usted debe
salir del Modo Omitir para recuperar el control normal de la consola.
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6. Teclas Rapidas

6.11 Control del Biper con Teclas Rapidas

El Biper puede encenderse y apagarse mediante Teclas Répidas o el OSD (para detalles del OSD,
consulte las paginas 41 ~ 47). Para activar el biper, introduzca la siguiente combinacion de
Teclas Répidas:
1) Invoque el Modo de Teclas Rapidas con la combinacion [Num Lock] + [-]
2) Teclee [B]
Después de que presione [B], el biper se enciende o apaga. La Linea de Comando
muestra Beeper On o Beeper Off por un segundo; entonces el mensaje desaparece y usted
automaticamente sale del modo de Teclas Rapidas.

6.12 Tabla Resumen de Teclas Rapidas

Secuencia de Teclas Réapidas — Empezando con [Num Lock] + [-] o [Num Lock] + [*]

entonces ...

[ID del Puerto] | Cambia el acceso a la computadora conectada a esa ID de Puerto.

[Enter]

[T] [n] [Enter] Establece el intervalo de Escaneo Automatico a n segundos - donde n es
un nimero de 1 ~ 255.

[A] Invoca el Modo de Escaneo Automético.

[<] Invoca el Modo de Omitir y salta del puerto actual al primer puerto
accesible antes de él."

-] Invoca el Modo de Omitir y salta del puerto actual al siguiente puerto
accesible.’

[T] Invoca el Modo de Omitir y salta del puerto actual al Ultimo puerto
accesible de la estacion anterior.

[4] Invoca el Modo de Omitir y salta del puerto actual al primer puerto
accesible de la siguiente Estacion.!

[B] Activa o Desactiva el Biper.

Una vez que se ha invocado el Modo de Omitir y hasta que salga, puede mantenerse omitiendo simplemente
oprimiendo una tecla de flecha. No necesita usar nuevamente la combinacién [Num Lock] + [-].
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7. Operacion del OSD (Menu en Pantalla)

7.1 Vista General del OSD

El MenU en Pantalla [0SD] se utiliza para todo el control de computadora y procedimientos de
cambio. Todos los procedimientos de inician desde el Menu Principal del OSD. Para abrir el Menu
Principal, mantenga presionada la tecla [Fn] y toque dos veces la tecla [Scroll Lock].

Nota: Puede cambiar las Teclas Rapidas desde la tecla [Scroll Lock] a /a tecla [Ctrl] (vea Teclas Rapidas del
0SD, pagina 43. En este caso, toque la tecla [Ctrl] dos veces. Deben usarse las mismas teclas [CtH] (i.e., tanto la
izquierda como la derecha).

El OSD utiliza un sistema de contrasena de dos niveles (administrador / usuario). Antes de que
aparezca la pantalla principal del OSD, un cuadro de didlogo le pide su contrasena. Si se ha
establecido la funcion de contrasena, debe ingresar una contrasena para acceder al sistema.

Si es la primera vez que se opera el OSD o si no se ha establecido la funcion de contrasena,
simplemente presione [Enter] para proceder. La pantalla principal del OSD aparece en modo de
administrador. En este modo, usted tiene privilegios de administrador, con acceso a todas las
funciones de administrador y usuario. Ademas, puede configurar las operaciones incluyendo la
autorizacién de la contrasena para el futuro.

F1:GOTO F3:SET F5:SKP F7:SCAN
F2:LIST F4:ADM F&6:BRC F8:LOUT
ADMINISTRATOR

LIST:ALL

SN.PN Qv = NAME

ABC COMP1
ABC COMP2
ABC COMP3
WEB SERVER 1
WEB SERVER 2
FAX SERVER 1
FAX SERVER 2
MAIL SERVER 1

Cuando invoque el OSD, aparece una pantalla similar a la mostrada arriba.

Nota: 1. El diagrama muestra la Pantalla Principal del Administrador. La Pantalla Principal del Usuario contiene
las funciones F4 y F6, ya que no se pueden acceder por los Usuarios normales y estan reservadas para el
Administrador.

2. EI OSD siempre comienza en la vista de lista, con la barra de seleccion en la misma posicion que cuando
se cerrd por Ultima vez.

3. Solo son accesibles los puertos que han sido establecidos accesibles por el administrador para el usuario
actualmente conectado (Para detalles, consulte ESTABLECER PUERTOS ACCESIBLES, pagina 45).

7.2 Navegacion en el OSD
* Para cerrar el menu y desactivar el OSD, haga click en [X] en la esquina superior derecha de la
ventana del OSD o presione [Esc].

* Para salir, presione [F8], haga click en F8 en la Barra de Menu del OSD o haga click en el simbolo
ZZz en la esquina superior derecha de la pantalla OSD.

* Para desplazarse arriba o abajo una linea a la vez, haga click en los simbolos de Triangulo hacia
Arriba o hacia Abajo (a ¥) o presione las Teclas de Flecha Arriba y Abajo. Si hay mas entradas que
aparecen en la pantalla, la pantalla se desplazara.

* Para desplazarse arriba 0 abajo una pantalla a la vez, haga click en los simbolos de Flecha hacia
Arriba o hacia Abajo (T4) o presione las teclas de [Pg UP] y [Pg Dn]. Si hay mas entradas que
aparecen en la pantalla, la pantalla se desplazara.

 Para activar un puerto, haga doble click o coloque la barra de seleccidn sobre él, entonces
presione [Enter].

* Después de ejecutar cualquier accion, regresa automaticamente al menu un nivel arriba.
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7. Operacion del OSD (Menu en Pantalla)

7.3 Encabezados de la Pantalla Principal del OSD

Encabezado Explicacion

SN-PN Esta columna muestra los nimeros de ID de puerto (Nimero de Estacién
- NUmero de Puerto) para todos los puertos de CPU en la instalacién. El
método mas simple para acceder a una computadora en particular es
colocar la barra de seleccién sobre ella, entonces presionar [Enter].

Qv Una flecha en esta columna indica que el puerto correspondiente es
seleccionado para escaneo de Vista Rapida (vea Configurar Puertos de
Vista Rapida, pagina 45).

* Un simbolo del sol en esta columna indica que el equipo correspondiente
estd funcionando y en linea.
NOMBRE Si un puerto ha recibido un nombre (consulte la Edicion de Nombres de

Puerto, pagina 44), su nombre aparece en esta columna.

7.4 Funciones del OSD

Para acceder a una funcién del OSD:

1) Haga click en un campo de Tecla de Funcién en la pantalla u presione una Tecla de Funcion en
el teclado.

2) Haga su eleccién en los submenus que aparecen haciendo doble click en él o desplazando la
barra de seleccion y luego presionando [Enter].

3) Presione [ESC] para regresar al nivel de menu anterior.

F1 Ir A [GOTO]

Haga click en el campo F1 o presione [F1] para activar la funciéon GOTO. GOTO le permite
cambiar directamente a un puerto o por tecleando en el Nombre del Puerto o su ID del Puerto.

 Para usar el Nombre: presione la tecla [1] en el Nombre del puerto; después presione [Enter].
e Para usar la ID del Puerto, ingrese [2], escriba la ID del Puerto, después presione [Enter].

Nota: Se puede introducir un Nombre o ID de Puerto parcial. La pantalla le mostrara todas las computadoras
que coinciden con el patron de Nombre o la ID de puerto Y aquellos a los que el usuario puede acceder a (vea
configurar PUERTOS ACCESIBLES en la pagina 45).

Para volver al menu principal del OSD sin hacer una seleccion, presione [Esc].
F2 Lista de Puertos (LIST)

Esta funcién le permite adaptar la lista de puertos que el OSD mostrara en la pantalla principal.
Las opciones de submenu y sus significados se dan en la siguiente tabla:

Opcion Significado

TODOS Muestra todos los puertos de la instalacion.

ENCENDIDO Muestra solo los puertos que tienen encendidas sus computadoras
conectadas.

QVIEW* Muestra solo los puertos que han sido seleccionados como Puertos de
Vista Rapida (vea ESTABLECER PUERTOS DE VISTA RAPIDA, pagina 45)

QVIEW + Muestra solo los puertos que han sido seleccionados como Puertos de

ENCENDIDO* Vista Rapida (vea ESTABLECER PUERTOS DE VISTA RAPIDA, pagina 45) y
que tienen encendidas sus computadoras conectadas.

* Estos articulos solo aparecen en la pantalla del Administrador, ya que sélo el administrador tiene derechos
de configuracion de Vista Rapida (para mas detalles, consulte ESTABLECER PUERTOS DE VISTA RAPIDA,
pagina 45).

Coloque la barra de seleccién en la opcion deseada y presione [Enter]. Aparece un icono junto a
la opcién para indicar que esta seleccionada.
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F3 Configurar Entorno (SET)

Esta funcién permite a cada usuario y al administrador configurar su propio entorno de trabajo.
Un perfil separado para cada tipo de cuenta es almacenado por el OSD y se activa segun el
nombre de usuario que fue suministrado durante el inicio de sesion.

Para cambiar una configuracion:
1) Haga doble click en el elemento o coloque la barra de seleccion sobre él y presione [Enter].

2) Después de que seleccione un elemento, aparecera un submeni con mas opciones. Para
hacer una seleccion, haga doble click en una opcién o coloque la barra de seleccion al sitio
deseado y presione [Enter]. Aparecera un icono al lado de la opcion seleccionada para
identificarla. La configuracion se explica en la siguiente tabla:

Parametro Funcion
TECLA RAPIDA |Seleccione la tecla rapida que activa la funcién de OSD: use [Scroll Lock]
DE OSD [Scroll Lock] o [Ctrl] [Ctrl]. Puesto que la combinacién de teclas [Ctrl]
puede entrar en conflicto con programas que se ejecutan en los equipos, la
configuracion predeterminada es la combinacion de [Scroll Lock].
POSICION EN Coloque el identificador ID de Puerto en cualquier lugar de la pantalla.
PANTALLA La configuracion predeterminada es la esquina superior derecha. Use el
DE LA ID DE Mouse o las Teclas de Flecha mas [Pg Up], [Pg Dn], [Home], [End], y [5]
PUERTO en el teclado numérico con [Num Lock] desactivado) a la posicion de la
visualizacion del ID de Puerto, después haga doble click o presione [Enter]
para bloguear la posicion y regrese al submenu Establecer.
Nota: La posicién para el identificador ID se establece independientemente para cada
puerto en la instalacion; la eleccién aqui especificada sélo se aplica al puerto que esta
actualmente activo.
DURACION Determinar la cantidad de tiempo que aparece en el monitor una ID de
DE LA ) puerto una vez que ha habido un cambio de puerto. Las opciones son:
VISUALIZACION | pefinida por el Usuario — cantidad de tiempo definida por el usuario (de 1
DE LA ID DE ~ 255 segundos)
PUERTO Siempre Activa — muestra todo el tiempo la ID del Puerto.
Si elige Definido por el Usuario, introduzca el nimero de segundos y presione
[Enter]. El predeterminado es 3 segundos. Un valor de O (cero) desactiva
esta funcion.
MODO DE Selecciona como se muestra la ID del Puerto: solo el Nimero de Puerto
VISUALIZACION | (NUMERO DE PUERTO) o solo el Nombre del Puerto (NOMBRE DEL PUERTO)
DE LA ID DE o el Nimero del Puerto mas el Nombre del Puerto (NUMERO DE PUERTO
PUERTO + NOMBRE DE PUERTO). El predeterminado es (NUMERO DE PUERTO +

NOMBRE DE PUERTO).

DURACION DEL
ESCANEO

Determine cuanto tiempo estad conectado cada puerto como los ciclos del
KVM a través de los puertos en el modo de Escaneo Automatico (consulte
F7 ESCANEO pégina 47) Teclee un valor de 1 a 255 segundos, entonces
presione [Enter]. El predeterminado es 3 segundos; un valor de O (cero)
desactiva la funcién de Escaneo Automatico.
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Parametro Funcion

MODO DE Seleccione las computadoras que se accederan bajo el modo de omitir (ver
ESCANEO / F5 SKP, pagina 46) y modo de Escaneo Automatico (ver F7 SCAN, pagina
OMITIR 47). Las opciones son: TODOS - todos los puertos se han configurado

como accesibles (vea CONFIGURAR PUERTOS ACCESIBLES en la pagina 45;
ENCENDIDO - s6lo los puertos que se han configurado como accesibles y
encendidos; VISTA RAPIDA - sélo los puertos que se han configurado como
accesibles y han sido seleccionados como puertos de Vista Rapida (consulte
CONFIGURAR PUERTOS DE VISTA RAPIDA, pagina 45); VISTA RAPIDA +
ENCENDIDO - sélo los puertos que se han configurado como accesibles y se
han seleccionado como Puertos de Vista Rapida y estan encendidos.

El predeterminado es TODOS.

Nota: Las elecciones de Vista Répida sélo aparecen en la pantalla del administrador,
ya que sdlo el administrador tiene dgrechos de configuracion de Vista Rapida (consulte
ESTABLECER PUERTOS DE VISTA RAPIDA, péagina 45).

LIMPIADOR DE |Si la consola queda inactiva por la cantidad determinada de tiempo
PANTALLA con esta funcion, la pantalla esta en blanco. Escriba un valor de 1 a 30
minutos, entonces presione [Enter]. Un valor de O desactiva esta funcién. El
predeterminado es O (desactivado).

MODO DE Activa / desactiva la funcién de Comando de Tecla Rapida si se produce un
COMANDO DE | conflicto con programas que se ejecutan en las computadoras.

TECLA RAPIDA

F4 Administrador (ADM)

F4 es una opcién solo del administrador. Permite al administrador configurar y controlar el
funcionamiento general del OSD. Para modificar una configuracion, haga doble click en ella o
utilice las teclas de flecha arriba y abajo para mover la barra de seleccion al elemento, luego
presione [Enter].

Después de seleccionar un elemento, aparecera un submenu con opciones adicionales. Haga
doble click en la opcion deseada o desplace la Barra de Seleccién a la ella y presione [Enter].
Aparece un icono al lado de la opcién seleccionada para identificarla. La configuracion se explica
en la siguiente tabla:

Parametro Funcién

ESTABLECER Establece los nombres de usuario y las contrasehas para el
NOMBRE DE administrador y usuarios: Se pueden establecer una contrasena de
USUARIO Y administrador y cuatro de usuario.

CONTRASENA Después de seleccionar uno de los campos de usuario o el campo

de administrador, una pantalla le permite teclear la contrasena. La
contrasena puede tener hasta 12 caracteres y puede consistir de
cualquier combinacion de letras (mayuUsculas y mindsculas) y nimeros
(A~2Z,a~1z 0~9),asi como comas, %, *y paréntesis.

Escriba el nombre de usuario y contrasena para cada persona y
presione [Enter]. Para modificar o borrar un nombre de usuario o
contrasena, utilice la tecla de retroceso para borrar letras o niUmeros
individuales.
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Parametro

Funcion

CONFIGURACION
DE LA EXPIRACION
DE SESION

Si la consola queda inactiva por la cantidad de tiempo determinada con
esta funcion, expirara automaticamente la sesion del operador. Antes
de que se pueda volver a usar la consola, es necesario un inicio de
sesion. Esto permite acceder a las computadoras a otros operadores

si el original se olvidé de cerrar la sesion. Para configurar el valor de
expiracion, escriba un nimero de 1 ~ 180 minutos y presione [Enter].
Si el nimero es O (cero), esta funcién se desactiva.

El predeterminado es O (desactivado).

EDICION DE LOS

Se le puede dar un nombre a cada puerto para identificar la

NOMBRES DE computadora conectada. Esta funcién permite al administrador
PUERTO crear, modificar o borrar nombres de puertos. Para editar un nombre
de puerto: Haga click en el puerto deseado, o utilice las Teclas de
Navegacion para mover la Barra de Seleccién a él, a continuacion
presione [Enter].
Escriba el nuevo Nombre de Puerto o modifique o elimine el nombre
anterior. El nUmero maximo de caracteres permitido para el Nombre de
Puerto es de 12. Los caracteres validos incluyen:
Todos los caracteres alfanuméricos: a ~ z; A ~ Z
Todos los caracteres numéricos: 0 ~ 9
+ -/:.y Espacio
No distingue de mayusculas ni minusculas, asi que el OSD muestra el
nombre del puerto en mayusculas independientemente de como haya
sido escrito.
Cuando termine de editar, presione [Enter] para hacer que el cambio
surta efecto. Para abortar el cambio, presione [Esc].
RESTAURAR Deshaga todos los cambios y vuelva a la configuracién original
VALORES predeterminada utilizando esta funcion. La Gnica excepcion es la

PREDETERMINADOS

configuracion de nombres asignados a los puertos.
Nota: Las contrasenas no se afectan.

BORRAR LA LISTA
DE NOMBRES

Esta funcién es similar a Restaurar Valores Predeterminados. La
diferencia es que también borra las configuraciones de Nombres
deshaciendo ademaés todos los cambios y regresar a la configuracion
original predeterminada.

ACTIVAR BIPER

Las opciones son Y (para Si), o N (para No). Cuando esta activo, el biper
suena cada vez que se cambie un puerto, cuando esta activa la funcion
de Escaneo Automatico (consulte F7 ESCANEO) o cuando se haga un
ingreso invalido en un menu del OSD; el predeterminado es Y (activado).

CONFIGURAR
PUERTOS DE VISTA
RAPIDA

Permite al administrador seleccionar qué puertos incluir como puertos
de Vista Rapida. Para seleccionar o deseleccionar un puerto como

un Puerto de Vista Rapida, haga doble click en el puerto deseado o
utilice las Teclas de Navegacion para mover la barra de seleccién a él,
después presione [Enter].

Una flecha se muestra en la columna QV en la Pantalla Principal para
indicar que se ha seleccionado un puerto como un Puerto de Vista
Rapida. Cuando se deselecciona un puerto, la flecha desaparece. Si se
elige una de las opciones de Vista Rapida para la vista de LISTA (ver F2
LISTA, pagina 42), solo se mostrara en la lista un puerto que se haya
seleccionado aqui.

Si se elige una de las opciones de Vista Rapida para el Escaneo
Automético (vea MODO ESCANEAR / OMITIR, pagina 39), solo sera
escaneado automaticamente un puerto que se haya seleccionado aqui.
El valor predeterminado es sin puertos para seleccionar.
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Parametro Funcion

CONFIGURACION Permite al administrador definir el acceso de los usuarios a las

DE PUERTOS computadoras de la instalacién en una base de puerto por puerto.
ACCESIBLES Para cada usuario, seleccione el puerto de destino y presione la [barra

espaciadora] para recorrer las opciones: F (Acceso completo), V (Solo
Vista) o en blanco. Repita hasta que todos los derechos de acceso se
hayan establecido, entonces presione [Enter]. El valor predeterminado
es V para todos los usuarios en todos los puertos.

Nota: Un valor en blanco significa que no se han otorgado los derechos de
acceso. El puerto no aparecera en la LISTA del Usuario en la Pantalla Principal.

RESTAURAR Los ajustes del OSD no corresponderan a una nueva configuracion si se
LOS IDS DE LA cambia la posicién de una de las Estaciones en la cadena. Esta funcion
ESTACION dirige al OSD para volver a escanear las posiciones de la Estacion de

toda la instalacién y actualiza el OSD para que la informacién de la
Estacion del OSD corresponda a la nueva distribucion fisica.

Nota: Solo se actualizan los Nimeros de Estacion. Tienen que rehacerse
manualmente todas las configuraciones del administrador (como Establecer
Puertos Accesibles, Establecer Puertos de Vista Répida, etc.), para todos los
equipos afectados por el cambio. La Unica excepcion son los Nombres de Puerto.
ACTUALIZACION A fin de actualizar el firmware del KVM (ver paginas 48 ~ 51), se debe

DEL FIRMWARE invocar el modo de actualizacion de Firmware.

CONFIGURAR Este pardmetro selecciona qué consolas (internas y externas) estan
EL MODO DE habilitadas:

CONSOLA 0 Ambas consolas activadas

1 solo consola LCD
2 Solo consola externa

Utilice la barra espaciadora para cambiar a la opcion que desee. El
predeterminado es O.

F5 Omitir (SKP)

Invoca el modo Omitir (SKP) haciendo click en el campo F5 u oprimiendo [F5]. Esta funcion
omite hacia atras o adelante — cambiando la atencion de la consola desde el puerto de la
computadora activo actualmente al anterior o siguiente disponible.

* La seleccion de computadoras disponibles para cambiar de modo de omitir se hace con el
ajuste de Modo Explorar / Omitir en la funcion F3 CONFIGURAR (ver pagina 43).

e Cuando esté en modo de omitir, presione:
e [«] para cambiar a la computadora anterior en la Lista
e [—] para cambiar a la computadora siguiente en la Lista
e [1] para cambiar a la Ultima computadora en la estacion anterior en la Lista
e [l] para cambiar a la primera computadora en la siguiente estacion en la Lista
Nota: El modo de omitir sélo se moveré a la siguiente o anterior computadora disponible en la seleccién de
modo Escanear / Omitir (ver pagina 39).

* Si un puerto se ha seleccionado para el modo de Escanear / Omitir, un simbolo de tridngulo
izquierda / derecha aparece antes que su pantalla de ID de puerto (cuando la atencion cambia
a ese puerto), para indicarlo.

* El teclado y el mouse no funcionaran normalmente en modo de omitir. Las Unicas teclas
que usted sera capaz de usar seran las teclas de flecha. Debe salir del modo de omitir para
recuperar el control normal del teclado y el mouse.

* Para salir del modo omitir, presione [Esc] o [barra espaciadora].
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F6 Modo de Transmision (BRC)

F6 es una opcién solo del Administrador. Haciendo click en el campo F6 o presionando [F6],
se invoca el Modo de Transmision (BRC). Cuando se efectlia esta funcién, se transmiten los
comandos enviados desde la consola a todos los equipos disponibles en la instalacion.

Esta funcién es particularmente Util para las operaciones que necesiten realizarse en multiples

computadoras, como un apagado amplio del sistema, instalar o actualizar software, etc.

BRC trabaja en conjunto con la funcién F2 LISTA. La funcion de LISTA (ver pagina 42) le permite

adaptar la lista de puertos que el OSD mostrara en la Pantalla Principal del OSD. Cuando se

emite un comando, se realiza s6lo para los puertos que actualmente aparecen en la pantalla

principal del OSD.

e Aparece un simbolo de Bocina antes que la visualizacion del ID del Puerto indique que el
modo de BRC es en curso.

* El mouse no funcionara mientras el Modo BRC esté activo. Usted debe salir del Modo BRC
para recuperar el control del mouse.

¢ Para salir del Modo BRC, invoque el OSD (con la tecla rapida OSD), luego haga click en el
campo F6 o presione [F6].

F7 Escaneo (SCAN)

Invoque el Modo de Escaneo Automatico haciendo click en el campo F7 o presionando [F7].

Esta funcién le permite recorrer computadoras disponibles a intervalos regulares para que usted

puede monitorear su actividad sin tener que tomarse la molestia de hacer el cambio usted

mismo.

 La seleccion de computadoras a ser incluidas para el Escaneo Automé:cico se hace con el
ajuste del Modo de Escanear / Omitir en la funcion F3 CONFIGURACION (ver pagina 43).

¢ La cantidad de tiempo que muestra cada puerto se establece con el ajuste de la duracion del
escaneo en la funcion F3 CONFIGURACION (ver pagina 43). Cuando desee detenerse en un
lugar en particular, presione la [Barra Espaciadora] o [Esc] para detener el escaneo.

* Si el escaneo se detiene en un puerto vacio, o uno donde la computadora esté conectada
pero apagada, la pantalla estara en blanco y el mouse y el teclado no tendran efecto. Después
de vencido el tiempo de Duracion del Escaneo, la funcion de Escaneo se desplazaré al
siguiente puerto.

* Segln se accede a cada computadora, una S aparece delante de la visualizacion de la ID de
puerto para indicar que esté siendo accedido en modo de Escaneo Automatico.

¢ Mientras el Modo de Escaneo Automatico esté actuando, el teclado y mouse no funcionaran
normalmente. Usted debe salir del Modo de Escaneo Automético para recuperar el control de
la consola.

¢ Mientras esta en el Modo de Escaneo Automatico, puede detener el Escaneo con el fin
de mantener la atencion en una determinada computadora presionando P o con un click
izquierdo del mouse.

 Para salir del Modo de Escaneo Automatico, presione [Barra Espaciadora] o [Esc].

F8 Finalizar Sesion (LOUT)

Haciendo click en el campo F8 u oprimiendo [F8] termina la sesion del KVM y limpia la pantalla

de la consola. Esto es diferente de simplemente presionar [Esc] para desactivar el OSD. Con

esta funcion usted debe iniciar sesién otra vez para recuperar el acceso al KVM, mientras que

con [Esc], sélo termina la sesién de la pantalla de OSD.

Nota: 1. Al volver a entrar al OSD después de cerrar la sesion, la pantalla permanece en blanco excepto el
menu principal del OSD. Debe ingresar su contrasena antes de poder continuar.

2. Si ingresa nuevamente al menu en pantalla después de terminar sesion y utiliza inmediatamente
[Esc] para desactivar el OSD sin haber seleccionado un puerto en el menu OSD, un mensaje de Puerto
Nulo se muestra en la pantalla. Las teclas rapidas de OSD activaran la pantalla principal del OSD.
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8.1 Antes de Empezar

Para prepararse para actualizar el firmware, haga lo siguiente:

1. Desde un equipo que no sea parte de la instalacion de KVM visite www.tripplite.com/support
y elija el nombre del modelo que se relaciona con su dispositivo para obtener una lista de
paquetes disponibles de actualizacion de Firmware.

2. Elija el paquete de actualizacién de Firmware y la herramienta de actualizacion de Firmware
gue desea instalar (generalmente el mas reciente) y descargue a su computadora.

z
X
\‘é é’l

e oy EE R 8 ®)

3. Utilice el cable de actualizacién del Firmware (suministrado con esta unidad), para conectar
un puerto COM en su computadora al puerto de actualizacion de Firmware de su KVM.
Nota: En una instalacién encadenada, las estaciones encadenadas recibiran automaticamente la
actualizacion a través de los cables de encadenamiento.

4. Apaga todos los computadoras - pero no las estaciones KVM encadenadas — en su
instalacién de KVM.

5. Desde su consola KVM, active el OSD (ver paginas 41 ~ 47) y seleccione la funcion F4
ADM.

6. Desplacese hacia abajo hasta ACTUALIZACION DEL FIRMWARE. Presione [Enter], después
presione [Y] para invocar el modo de actualizacién del Firmware. Para su referencia, la
version actual para actualizar el firmware aparece en la pantalla.
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8.2 Inicio de la Actualizacion

Para actualizar su firmware:

1. Ejecute la Utilidad para Actualizacién del Firmware descargada haciendo doble click en el
icono de archivo o abriendo una linea de comando e ingresando la ruta de acceso completa.
Aparece la ventana de Bienvenida a la Utilidad de Actualizacion del Firmware.

2. Leay Acepte el Acuerdo de Licencia (haga click en el boton Acepto).

3. Para continuar haga click en Siguiente. Aparece la ventana principal de la Utilidad de
Actualizacion del Firmware:

I Check Firmvrare Version 15 checked, the utility compares the device's firmware level with the upgrade
files, If the device's varsion is newer, the wility leis you decide whether to continue or not. If it 35 not
checked, the ntility performs the npgrade directly.

Click Next to begin,

Statns Messges:
ILoading & Testme file MAIN-111.0fd
[File MAIN-1110/d passed

BI:0LD Lcoding & Testng file 101-11Lafd
2001+ ing & Testing -111.uf
o2 01003 File 101-111uid pessed
Loading & Testing file 102-111.01d
File 102.11Lufd passod

 Device Description
CPU : W78E516

Device FAW: Ver 1.2.111
Upgrade FAW: Ver 1.0.090
MID: 001001

[¥ Check Firmware Version Progress... |

o | vt | |

La Utilidad inspecciona su instalacion. Todos los dispositivos capaces de ser actualizados por
el paquete estan listados en el panel de Lista de Dispositivos.

4. Conforme seleccione los dispositivos, una descripcion detallada de cada uno aparece en el
panel de Descripcion de Dispositivos.

5. Después de efectuar su(s) seleccion(es), haga click en [Siguiente] para ejecutar la
actualizacion. Si usted habilitd Check Firmware Version [Comprobacion de la Version del
Firmware] la Utilidad compara los niveles del firmware del dispositivo con la de los archivos
de actualizacion. Si encuentra que la version del dispositivo es mayor que la version de
actualizacion, aparece un cuadro de didlogo que le informa de la situacién y le da la opcién
de continuar o cancelar.

Si la Comprobacion de Version del Firmware no esta activada, la Utilidad instala los archivos
de actualizacién sin comprobar si se trata de una version de nivel superior.

Segun avance la actualizacion, aparecen mensajes del estado en el panel de Mensaje de
Estado y el avance hacia el final se muestra en la barra de Avance.

P The firmware (Ver 1.2.---) ts not newer than current firmware (Ver 1.2.111)
. in device MAIN : 001-001

Contine? (Yeso)

No
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8.3 Actualizacion Exitosa

Después de completada la actualizacion, aparece una pantalla para informarle que el proceso

fue exitoso:

Upzrade Utility

% Firmwace

Device Lust:

r~Device Description
CPU : W78E516
Device FAW: Ver 12111
Uparade F/W: Ver 1.0.000
MID: 001-001

Fiomware upgrading was successful,

Click Finish to close the uttlily,

Stains Messges:

Loading & Testing file MAIN-111ufd

File MAIN-111.ufd passed

Loading & Testing file 1G1-111.ufd

File JO1-111.ufd passed

Loading & Testing file 102-111.ufd

File 102-111.ufd passed

Searching for devices...

File MAIN-111.1fd firmware version is not. newer than module MAIN : 001-001

File 101-111.ufd firmware version 15 not newer than module [C1 = 001-002

File 102-111.ufd firmware vexsion is not newer than module [02 : 001-003
odule MAIN : 001-001 15 uperading...

Module MAIN : 001-001 upgrade suoceeded
Modnle I01: 001-002 is uvmd‘mz‘;dsd

<Pk | Finh cuncel |

Para cerrar la Utilidad de Actualizacion de Firmware, haga click en Finish [Terminar].

8.4 Actualizacion Fallida

Si la actualizacién no se completa correctamente, un cuadro de diadlogo aparece preguntando si
quiere volver a intentarlo. Haga click en Si para volver a intentarlo. Si hace click en No, aparece

la pantalla Actualizacion Fallida:

Firmware upgrading failed.

Click Cancel to close the uiility, then iry azain,

Device List: Status Messges:
[Loadme & T-hng file MA[N 11ufd
File MAIN-111,ufd passed
Loading & T:snna file [01-111.ufd
Fxle I01-11],0id passed

oading y&Tslmqfxla [02-111.0fd

Fxle 102-111 uid passed

1~ Device Description

¥ Check Firmware Version  Progress.., |

Help Viow Loz _| Tt

Haga click en Cancelar para cerrar la Utilidad de Actualizacion de Firmware. Para ver como
proceder, consulte la siguiente seccion, Recuperacion de Actualizacién de Firmware.
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8.5 Recuperacion de la Actualizacion del Firmware

Es necesaria una recuperacion de actualizacion del firmware en cualquiera de las siguientes

situaciones:

e Cuando invoque el Modo de Actualizaciéon del Firmware (ver pagina 48), pero decide no
proceder con la actualizacion.

e Cuando falle la actualizacion del firmware de la tarjeta principal.

* Cuando falle la actualizacion del firmware de E/S.

Para realizar una recuperacion de actualizacion del firmware, apague y reinicie el KVM de

acuerdo a las siguientes instrucciones:

1. Apague todas las computadoras que estén conectadas al KVM.

Nota: Desconecte el cable de alimentacion de cualquier computadora que tenga la funcion de encendido
del teclado. De lo contrario, el KVM seguira recibiendo alimentacion desde esta computadora.

2. Espere 10 segundos, entonces vuelva a conectar el KVM.

Nota: Si ha apagado mas de una Estacion, encienda primero la Estacion mas alta y trabaje descendiendo
hasta la mas baja.

3. Unavez que el KVM esté activo, reinicie el procedimiento de actualizacion de Firmware.

Nota: Si una de las unidades esclavas no se actualiza con éxito, libérela de la instalacion y realice la
operacion de recuperacion y actualizacion independientemente. Después de que se ha actualizado con
éxito, vuelva enchufarla en la cadena.
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9. Apéndice A

9.1 Solucion de Problemas

Sintoma Causa Posible Accion
Comportamiento La unidad no recibe Compruebe que el adaptador de alimentacién
erratico. suficiente energja. suministrado con la unidad esté enchufado y
funcionando correctamente.
Todas las IDs de La estacién 1 ha Espere unos segundos para que el sistema
Estacién se muestran | perdido energia. reinicie la secuencia de la estacion y muestre
como 01. los IDs correctos
9.2 Especificaciones
Funcion B020-008-17 B020-016-17
Méximo NUmero de Conexiones Direc- 8 16
tas del CPU
Méximo nimeros de CPUs Mediante 504 512
Encadenado
Seleccion de Puerto Botones, OSD, Teclas Rapidas
LEDs En Linea 8 (Naranja) 16 (Naranja)
LEDs Seleccionados 8 (Verde) 16 (Verde)
LED de Encendido Azul
ID de Estacion N/A
Conectores de Consola* HD15 H (Monitor), PS/2 H (Mouse), PS/2 H (Teclado)
Puertos del CPU (8) HD15 H (16) HD15 H
Juegos de cables Necesarios (Vendidos Serie P774 (PS/2), Serie P776 (USB)
por Separado)
Puerto para Actualizacion del Firmware (1) RJA1H
Puertos para Encadenado (1) bB25 M
Switches Switch Normal / Recuperacion de Actualizacion de
Firmware
Intervalo del Escaneo Automatico Definibles por el usuario mediante OSD (1 ~ 255
segundos)
Emulacion de Teclado y Mouse PS/2
Video 1280 x 1024, DDC2 B 1280 x 1024, DDC2 B
Alimentacion 100V ~ 240V, 50Hz / 100V ~ 240V, 50Hz /
60Hz, 1A 60Hz, 1A
Temperatura de Operacién 0°Ca49°C[32°Fa 120 °F]
Temperatura de Almacenamiento -20°C a 60 °C [-4 °F a 140 °F]
Humedad 0% a 80% de HR
Gabinete Metal
Peso 13.6 kg [30 Ib] 13.6 kg [30 Ib]
Dimensiones (Al x An x Pr en pulgadas) 1.75x 17 x 24 1.75x17x 24

*Los KVMs de Consola tienen puertos opcionales de consola externa
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9. Apéndice A

9.3 Parametros del OSD Predeterminados de Fabrica

La configuracion predeterminada de fabrica es como sigue:

Parametro Predeterminado

Teclas Rapidas del OSD [Scroll Lock] [Scroll Lock]*

Posicién en la Pantalla del ID de Puerto Esquina Superior Izquierda

Duracién de Pantalla de ID de Puerto 3 Segundos

Modo de Pantalla de ID de Puerto El NUmero del Puerto mas el Nombre del
Puerto

Duracién del Escaneo 5 Segundos

Modo de Escaneo / Omitir Todas

Limpiador de Pantalla O (Desactivado)

Expiracién de Sesion 0 (Desactivado)

Puertos Accesibles F (Lleno) para todos los usuarios en todos los
puertos

Biper Y (Activado)

* El uso de la tecla [Scroll Lock] requiere que la tecla [Fn] se sostenga presionada.
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10. Garantia

GARANTIA LIMITADA POR 1 ANO

Tripp Lite garantiza por un (1) ano desde la fecha de compra inicial que este producto no tiene defectos de materiales ni de mano
de obra. La obligacion de Tripp Lite bajo esta garantia esta limitada a la reparacién o reemplazo (A su entera discrecion) de cualquier
producto defectuoso. Para obtener servicio bajo esta garantia, debe obtener un niimero de Autorizacion de Devolucién de Mercancia
(RMA) de Tripp Lite o de un centro de servicio autorizado de Tripp Lite. Los productos deben ser regresados a Tripp Lite 0 a un

centro de servicio autorizado de Tripp Lite con los cargos de transporte prepagados y deben acompanarse con una breve descripcion
del problema y un comprobante de la fecha y el lugar de compra. Esta garantia no se aplica a equipos que hayan sido danados

por accidente, negligencia o mal uso, o hayan sido alterados o modificados de alguna manera. Excepto por lo dispuesto es este
documento, Tripp Lite no ofrece ninguna garantia expresa o implicita, incluidas garantias de comercializacién y adecuacion para un
proposito particular. Algunos estados no permiten la limitacion o exclusion de garantias implicitas; por lo tanto, las limitaciones o
exclusiones antes mencionadas pueden no aplicarse al comprador. Excepto por lo dispuesto anteriormente, en ninglin caso Tripp
Lite sera responsable por danos directos, indirectos, especiales, incidentales o consecuentes que surjan del uso de este producto,
incluso si se advierte de la posibilidad de dichos danos. Especificamente, Tripp Lite no es responsable por ninglin costo, como la
pérdida de utilidades o ingresos, pérdida de equipos, pérdida del uso de equipos, pérdida de software, pérdida de datos, costos de
sustituciones, reclamaciones de terceros o de cualquier otra forma.

Informacion de cumplimiento con WEEE para clientes y recicladores de Tripp Lite (Union Europea)

Conforme a la Directiva de Desechos de Equipos Eléctricos y Electronicos [WEEE] y regulaciones aplicables, cuando los
ﬁ clientes adquieren un nuevo equipo eléctrico y electronico de Tripp Lite estan obligados a:

«  Enviar el equipo viejo a reciclaje en una base de uno por uno, semejante por semejante (esto varia de un pais a otro)
*  Devolver el equipo nuevo para reciclaje una vez que finalmente sea un desecho
Tripp Lite tiene una politica de mejora continua. Las especificaciones estan sujetas a cambios sin previo aviso.

Manufactura.

EIPP@TE

1111 W. 35th Street, Chicago, IL 60609 EE UU * www.tripplite.com/support
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Manuel de l'utilisateur

Commutateur
écran-clavier-souris de
console NetDirector®
(8 ou 16 ports)

Modeles : B020-008-17, B020-016-17

English 1 * Espanol 28 * Pycckun 82

\dsl elle

1111 W. 35th Street, Chlcago, IL 60609 USA * www.tripplite.com/support

Droits d'auteur © 2018 Tripp Lite. Tous droits réservés.
Toutes les marques de commerce sont la propriété de leurs propriétaires respectifs.

Remarque : Suivre ces instructions et les procédures de fonctionnement pour assurer un rendement adéquat
et pour prévenir les dommages a cet appareil ou aux dispositifs qui y sont connectés.
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Contenu de I'emballage

* 1 commutateur écran-clavier-souris (B020-008-17 ou B020-016-17)
e 1 trousse de cébles pour commutateur écran-clavier-souris PS/2

e 1 trousse de cables pour commutateur écran-clavier-souris USB

* Cable de mise a niveau du micrologiciel

e 1 CD du manuel de lutilisateur

* Cordon d'alimentation

S'assurer que l'appareil arrive non endommagé et que tout le contenu est présent.
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1. Caractéristiques

La console du commutateur écran-clavier-souris intégrée inclut un moniteur de 43,2 cm (17
po), un clavier et un pavé tactile dans un boitier pour montage en bati 1U.

Un logiciel requis — Sélectionner un ordinateur via les touches rapides ou sur les menus
d'affichage a I'écran.

Fonctionnalité de balayage automatique pour la surveillance des ordinateurs sélectionnés par
l'utilisateur

Connectable a chaud — Ajouter/supprimer des ordinateurs sans avoir a mettre le commuta-
teur hors tension

Deux niveaux de sécurité pour le mot de passe — Seuls les utilisateurs autorisés peuvent
afficher et controler les ordinateurs (jusqu'a quatre utilisateurs plus un administrateur; profil
distinct pour chaque utilisateur)

Deux niveaux de déconnexion — Manuel et temporisé

Emulation du clavier et de la souris PS/2 — Les ordinateurs démarrent méme lorsque la mise
au point de la console est ailleurs.

Qualité vidéo supérieure — Prend en charge des résolutions jusqu'a 1 280 x 1 024
Peut étre monté en bati dans un bati de systéme de 48,3 cm (19 po) (1U)
Micrologiciel pouvant étre mis a niveau

Moniteur, clavier et souris externes ou capacité de connexion de l'appareil a interface IP

2. Configuration requise

2.1 Ordinateur

Ordinateur VGA, SVGA ou Multisync avec port HD15.

Remarque : Le BO20-016-17 et le BO20-008-17 ont une résolution maximale de 1 280 x 1 024, le
parametre de résolution de l'ordinateur ne doit donc pas excéder 1 280 x 1 024.

Soit
1. Un port pour souris et clavier mini DIN 6 (PS/2)
2. Un port USB Type A

2.2 Console*

Un moniteur VGA, SVGA ou Multisync en mesure de prendre en charge la résolution la plus
élevée utilisée sur un systeme de l'installation.

Une souris de style PS/2

Un clavier de style PS/2

Des ports de console externes optionnels sont inclus sur les commutateurs écran-clavier-souris pour console
NetDirector.

2.3 Cables

Ce commutateur écran-clavier-souris exige les cables de haute qualité cablés sur mesure suivants :

Fonction Piece Tripp Lite

Pour raccorder un ordinateur PS/2 au com-
mutateur écran-clavier-souris

Trousse de cables pour commutateur écran-
clavier-souris PS/2 de série P774

Pour raccorder un ordinateur USB au com-
mutateur écran-clavier-souris

Trousse de cables pour commutateur écran-
clavier-souris USB de série P776

Adaptateur USB (permet de raccorder un
systéme USB au cable du commutateur
écran-clavier-souris de la série P774)

B015-000
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3. Introduction

3.1 Vue de face du commutateur
écran-clavier-souris
de la console

Poignée
Tirer pour sortir le module du
commutateur écran-clavier-souris
en le glissant; pousser pour glisser
le module a l'intérieur (consulter
I'élément 13 de cette liste).

H acL
Aprés avoir sorti le module du
commutateur écran-clavier-souris en
le glissant; ouvrir le couvercle pour
accéder au moniteur ACL.

E contréles ACL
Le commutateur marche/arrét de
I'écran ACL se trouve ici, de méme
que les boutons pour contrbler les
paramétres de la position et de l'image de I'écran ACL. Consulter la page 63 pour plus de
détails.

n Commutateurs des ports
Appuyer sur un commutateur pour apporter la mise au point du commutateur écran-clavier-
souris vers l'ordinateur relié a son port correspondant. Consulter la page 64 pour plus de
détails.

H Voyants a DEL des ports (soit 16 ou 8 voyants a DEL selon le modéle)
Deux voyants a DEL des ports sont intégrés aux commutateurs des ports. Celui a gauche est
le voyant a DEL en ligne; celui a droite est le voyant a DEL du port sélectionné :

* Un voyant a DEL en ligne s'allume en ORANGE pour indiquer que l'ordinateur relié a son
port correspondant fonctionne.

e Un voyant a DEL du port sélectionné s'allume en VERT pour indiquer que l'ordinateur
relié a son port correspondant est celui sur lequel se trouve la mise au point du
commutateur écran-clavier-souris. Le voyant a DEL est allumé solide dans des conditions
normales, mais clignote lorsque son port est consulté en mode Balayage automatique
(consulter la page 65).

E Clavier
Pavé tactile

E Une voyant a DEL de tension
s'allume en BLEU pour indiquer que l'appareil est alimenté.

ﬂ Languettes pour montage en bati
Les languettes pour montage en bati qui se trouvent dans chaque coin de l'appareil
permettent de fixer le chassis a un bati du systéme. Consulter la page 60 pour des détails
sur le montage en bati.

Voyants a DEL de verrouillage
Les voyants a DEL Num Lock, Caps Lock et Scroll Lock se trouvent ici.

Commutateur de réinitialisation
Se trouve a droite des voyants a DEL de verrouillage. Appuyer sur ce bouton encastré avec un
objet mince pour effectuer une réinitialisation du systeme.
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3. Introduction

m Section Mise a niveau du micrologiciel

* Port de mise a niveau du micrologiciel : le cable de mise a niveau du micrologiciel
qui transfere les données de la mise a niveau du micrologiciel de l'ordinateur de
I'administrateur au commutateur écran-clavier-souris pour la console se branche ici.

¢ Commutateur de mise a niveau du micrologiciel : pendant le fonctionnement normal,
ce commutateur doit se trouver en position NORMAL. (Consulter la page 75 pour des
détails sur la mise a niveau du micrologiciel.)

m Dégagement de la glissiere
Pour sortir la console, elle doit d'abord étre dégagée en faisant glisser ces languettes vers
lintérieur. Consulter la page 62 pour des détails sur la fagon de faire entrer et sortir la
console en la glissant.

3.2 Vue arriere du commutateur écran-clavier-souris de
la console

O O
O o of O
O (@)

Port en guirlande

Bl section sur le port UCT
Les cables qui relient les ordinateurs sont branchés ici.
Remarque : La forme de ces connecteurs a 15 broches a été spécifiquement modifiée de maniere a ce
que seuls les cables pour commutateur écran-clavier-souris congus pour fonctionner avec ce commutateur
puissent étre branchés (consulter la section Cables a la page 57 pour plus de détails). Ne PAS tenter
d'utiliser des cables pour connecteur VGA a 15 broches ordinaires pour relier ces ports aux ordinateurs.

B Prise de courant
Il s'agit d'une prise de courant CA standard a 3 broches. Le cordon d'alimentation provenant
d'une source CA se branche ici.

Interrupteur d'alimentation
Il s'agit d'un interrupteur basculant standard qui permet d'activer/de désactiver l'appareil.

B Section Console externe
Pour plus de souplesse et de commodité, les commutateurs écran-clavier-souris pour console
NetDirector prennent en charge une console écran-clavier-souris externe indépendante. Le
moniteur de la console externe (HD15), le clavier (PS/2) et la souris (PS/2) se branchent ici.
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4. Installation

4.1 Lignes directrices pour le montage en bati

Température ambiante de fonctionnement

La température ambiante de fonctionnement dans le bati peut devenir un probléme et dépend de la charge
et de la ventilation du bati. Lors de l'installation dans un module de bati fermé ou comportant plusieurs
appareils, s'assurer que la température ne dépasse pas la température ambiante nominale maximale.
Débit d'air

S'assurer que le débit d'air dans le bati n'est pas compromis.

Surcharge des circuits

Lors de la connexion de I'équipement au circuit d'alimentation, prendre en considération I'effet que la
surcharge des circuits pourrait avoir sur la protection contre les surintensités et le cablage d'alimentation.

Une mise a la masse fiable de '¢quipement monté en bati doit étre maintenue.

Pour protéger contre les surcharges, le commutateur écran-clavier-souris pour console NetDirector et les
ordinateurs/serveurs reliés devraient étre raccordés a un onduleur SmartPro® ou SmartOnline® de Tripp Lite.

4.2 Instructions pour le montage en bati des
commutateurs écran-clavier-souris pour console

Le commutateur écran-clavier-souris pour console NetDirector est congu pour étre monté dans
un systéme de bati 1U. Les différentes options de montage sont expliquées dans les sections qui
suivent.

Montage en bati standard

Les supports pour montage en béti standards
préassemblés sur le commutateur écran-clavier-
souris permettent d'installer I'appareil dans des
batis 1U standards par une seule personne.

/

Glisser les supports de montage arriere hors
de la console, puis monter les deux supports
(indépendants de la console) a l'arriere
intérieur d'un systéeme de bati standard 1U
en utilisant des vis fournies par ['utilisateur.

B Saisir la console et la glisser délicatement
dans les deux supports montés a l'arriere
dans le bati, puis fixer la console en place
en insérant des vis fournies par I'utilisateur.

Montage en bati a 2 montants

Le commutateur écran-clavier-souris pour
console NetDirector peut également étre monté
dans une installation en bati a 2 montants en
utilisant la trousse pour montage en bati a 2
montants optionnelle (n°® de modeéle : BO19-
000). La quincaillerie de montage permet
d'ouvrir la console peu importe la position dans
laquelle se trouve le tiroir. L'acier robuste de
calibre 14 fournit une stabilité et empéche

la console de pivoter. Consulter le manuel
d'instructions BO19-000 pour des instructions
de montage détaillées.
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4. Installation

4.3 Installation dans une seule station

1. S'assurer que l'alimentation de tous les appareils qui seront raccordés a été coupée.

2. (Optionnel) Raccorder un clavier, un moniteur et une souris séparés aux ports locaux a l'arriére
de la console (peut également étre utilisé pour raccorder un appareil BO51-000 IP).

3. Utiliser les trousses de cables pour commutateur écran-clavier-souris appropriées de Tripp Lite
(telles que décrites dans la section Cables a la page 57), pour raccorder les ports clavier, vidéo
et souris d'un ordinateur a un port disponible sur le commutateur écran-clavier-souris.

4. Brancher le cordon d'alimentation dans la prise du commutateur écran-clavier-souris, puis le
brancher a un onduleur, un parasurtenseur ou une autre source d'alimentation CA.

5. Mettre les ordinateurs sous tension.

(@]
(@]
(@]

4.4 Connexion a chaud

Tous les commutateurs écran-clavier-souris prennent en charge la connexion a chaud — les
composants peuvent étre retirés et ajoutés a l'installation en débranchant leurs cables des ports
sans avoir a mettre le commutateur hors tension. Toutefois, pour que la connexion a chaud
fonctionne correctement, les procédures suivantes doivent étre suivies :

Connexion a chaud des ports UCT

Changer les ports UCT en débranchant la trousse de cables pour commutateur écran-clavier-
souris, puis en les rebranchant dans le port désiré. Pour que les menus de I'affichage a I'écran
correspondent au changement apporté, les informations de l'affichage a I'écran pour le nouveau
port doivent étre reconfigurées manuellement. Consulter les fonctions F3 SET (page 70) et F4
ADM (page 71) pour plus de détails.

Remarque : Si le systéme d'exploitation de l'ordinateur ne prend pas en charge la connexion a chaud, cette
fonction peut ne pas fonctionner correctement.

Connexion a chaud des ports de console

Le clavier, le moniteur et la souris peuvent tous étre connectés a chaud. Pour connecter a chaud

la souris :

1. Débrancher la souris, puis la rebrancher (pour réinitialiser la souris par exemple), tant que la
méme souris est utilisée.

2. Si une souris différente est branchée, toutes les stations et tous les ordinateurs de l'installation
doivent étre mis hors tension pendant 10 secondes, puis redémarrés en utilisant la séquence
de démarrage décrite dans la section 4.3.

Remarque : Si, apres la connexion a chaud (ou a tout autre moment), le clavier et/ou la souris ne répond

pas, effectuer une réinitialisation du clavier et de la souris en appuyant sur le commutateur de réinitialisation

(consulter la page 58).
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5. Fonctionnement de base

5.1 Ouverture du commutateur écran-clavier-souris
pour console NetDirector

La console se trouve sous le couvercle
supérieur. Pour accéder a la console, sortir le
module de la console en le faisant glisser, puis
soulever le couvercle.

Remarque : Comme mesure de sécurité, pour
empécher que la console ne glisse accidentellement,
la console est verrouillée en position A lintérieur.
Avant de pouvoir sortir le module de la console, le
dégager en poussant les crans sur le panneau avant
de l'appareil vers le centre du commutateur.

5.2 Fermeture du commutateur écran-clavier-souris
pour console NetDirector

Pour remettre le module de la console en
place en le glissant, fermer le couvercle et
faire ce qui suit :

1. Tirer vers soi sur les crans de slreté sur o
les rails latéraux de l'appareil, puis pousser g
le module a l'intérieur jusqu'a ce qu'il
s'immobilise.

2. Relacher les crans; tirer Iégerement vers soi
sur le module, puis le pousser
complétement a lintérieur.

Remarque : La procédure en deux étapes vise a

minimiser les chances de se pincer les doigts au
moment de glisser le module a l'intérieur.
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5. Fonctionnement de base

5.3 Configuration de l'affichage a I'écran ACL

Exit v >lA Menu
O O @] O

L'affichage a I'écran ACL permet de définir et configurer l'affichage ACL :
* Pour ouvrir le menu principal de l'affichage a I'écran ACL, appuyer sur le bouton marqué Menu.

« Utiliser les boutons «| v et »|a pour naviguer et apporter des ajustements. Apres avoir navigué
vers le choix de parameétre, utiliser le bouton Menu pour afficher I'écran de réglage.

* Lors des réglages, »|a augmente la valeur; €| v diminue la valeur.

¢ Lorsque satisfait/satisfaite, appuyer sur Exit (quitter) pour revenir au menu principal de
I'affichage a I'écran.

* Une fois tous les ajustements apportés, appuyer sur Exit (quitter) pour fermer l'affichage a

I'écran ACL.

Ce qui suit est une explication des réglages :

Auto Adjust

Configure automatiquement tous les parameétres pour le panneau ACL selon

(ajustement | les niveaux considérés optimaux pour l'affichage a I'écran.

automatique)

Brightness Permet de régler le niveau du fond noir de l'image de I'écran.

(luminosité)

Contrast Permet de régler le niveau de I'avant-plan blanc de l'image de I'écran.
(contraste)

Phase Permet de régler la taille verticale de l'image de I'écran.

Clock Permet de régler la taille horizontale de l'image de I'écran.

(horloge)

H-Position Permet de positionner la zone de visualisation du panneau ACL sur le plan
(position H) horizontal (déplace la zone de visualisation vers la gauche ou la droite).
V-Position Permet de positionner la zone de visualisation du panneau ACL sur le plan
(position V) vertical (déplace la zone de visualisation vers le haut ou le bas).

Color Permet d'ajuster la qualité des couleurs de I'affichage. Permet d'ajuster la
Adjustment valeur « chaude », I'équilibre des couleurs, etc. Comporte un sous-menu pour
(ajustement permettre le réglage de précision des valeurs RGB.

des couleurs)

Language Permet de sélectionner la langue dans laquelle l'affichage a I'écran affichera
(langue) ses menus (anglais, frangais, espagnol, allemand, italien).

Recall Rétablit les parametres d'usine par défaut de tous les menus et sous-menus.
(rappel)
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6. Touches rapides

6.1 Sélection du port

Les commutateurs écran-clavier-souris NetDirector offrent trois méthodes de sélection des ports
pour accéder aux ordinateurs sur l'installation : boutons-poussoirs manuels, menus d'affichage a
I'écran et commandes de touches rapides.

Changer manuellement de port (commutateurs écran-clavier-souris pour console
seulement)

* Appuyer sur le bouton-poussoir du port sur lequel le commutateur écran-clavier-souris doit se
concentrer.

e Appuyer simultanément sur les boutons 1 et 2 pendant deux secondes pour effectuer la
réinitialisation du clavier et de la souris.

* Appuyer simultanément sur les boutons 7 et 8 (pour les commutateurs écran-clavier-souris a
8 ports) ou 15 et 16 (pour les commutateurs écran-clavier-souris a 16 ports) pendant deux
secondes pour appeler le mode Balayage automatique (consulter la page 65).

6.2 Controle des ports en utilisant les touches rapides

Hotkey Port Control (commande des ports de touches rapides) permet une connexion a un
ordinateur en faisant la sélection du port directement depuis le clavier. Les options de Hotkey
Port Control (commande des ports de touches rapides) sont :

* Sélectionner le port actif
* Balayage automatique
* Passer au précédent/suivant

6.3 Appeler le mode Touches rapides
1) Toutes les opérations impliquant les touches rapides commencent par I'appel du Hotkey Mode

(mode Touches rapides). Pour amorcer le mode Touches rapides :

e Appuyer sur la touche [Num Lock] et la maintenir enfoncée;

e Appuyer sur la touche [Minus] ou [Asterisk], puis la relacher;

* Relacher la touche [Num Lock] :

Remarque : 1. La touche [-] ou [*] doit étre reldchée dans la demi-seconde, sinon le mode Touches rapides
est annulé et n'a aucun effet.
2. Nous recommandons d'utiliser [Num Lock] + [-] et continuerons de lutiliser pour lereste de
ces instructions. Il est également possible d'utiliser [Num Lock] + [*] .

2) Lorsque le mode Touches rapides est actif :

* Les voyants a DEL Num Lock, Caps Lock et Scroll Lock clignotent successivement pour
indiquer que le mode Touches rapides est actif. lls cessent de clignoter et redeviennent a
I'état normal lorsque le mode Touches rapides est activé.

* Une ligne de commande s'affiche sur I'écran du moniteur. Le message-guide de la ligne de
commande est le mot Hotkey (touches rapides) : en caracteres jaunes sur un arriere-plan
bleu. Il affiche les informations des touches rapides suivantes qui sont saisies.

* Les fonctions ordinaires du clavier et de la souris sont suspendues - uniquement les saisies
au clavier et les clics de souris conformes aux touches rapides (décrits dans les sections qui
suivent) peuvent étre enregistrés.

3) Appuyer sur [Esc] permet de quitter le mode Touches rapides.
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6. Touches rapides

6.4 Numérotation de l'identification des ports

Chaque port UCT dans une installation se voit attribuer un numéro d'identification unique. Le
numéro d'identification du port est constitué de deux parties : un numéro de station et un
numéro de port :

e Le numéro de station est un numéro a deux chiffres qui identifie la position du commutateur
dans la séquence en guirlande. Cela correspond au numéro affiché sur le voyant a DEL de la
station du panneau avant.

* Le numéro de port est un numéro a deux chiffres qui identifie le numéro de port auquel
l'ordinateur est connecté.

¢ Le numéro de station précede le numéro de port.

¢ Le numéro de station et le numéro de port ont toujours 2 chiffres, donc les chiffres 1 a 9
deviennent 01 a 09 (p. ex. un ordinateur relié au Port 7 de la Station 15 porte le numéro
d'identification de port 15-07).

6.5 Sélectionner le port actif

Il est possible d'accéder directement a un port en procédant comme suit :
Appeler le mode Touches rapides avec la combinaison [Num Lock] + [-].
1) Saisir le numéro d'identification du port.

Les numéros d'identification du port sont affichés sur la ligne de commande a mesure qu'ils
sont saisis. Pour corriger une erreur, utiliser [espacement arriére] pour effacer le mauvais
numéro.

2) Appuyer sur [Enter].

Une fois que la touche [Enter] a été enfoncée, le commutateur écran-clavier-souris passe a
l'ordinateur désigné et I'utilisateur quitte automatiquement le mode Touches rapides.

6.6 Balayage automatique

Lorsqu'en mode Balayage automatique, le commutateur écran-clavier-souris procéde
automatiquement au séquengage de tous les ports UCT actifs qui sont accessibles a I'utilisateur
actuellement connecté (consulter Scan/Skip Mode (mode Balayage/Saut) du menu F3 SET de
l'affichage a I'écran, page 70).

6.7 Configuration de l'intervalle de balayage

Le temps que le commutateur écran-clavier-souris passe sur chaque port pendant le balayage
automatique est défini en utilisant le parametre Scan Duration (durée du balayage) sur le menu
F3 SET de l'affichage a I'écran (consulter la page 70). Lintervalle de balayage par défaut est 5
secondes. Lintervalle de balayage peut étre modifié avant d'activer le balayage automatique en
procédant comme suit :

1) Appeler le mode Touches rapides avec la combinaison [Num Lock] + [-].

2) Saisir [T] [n].
[T] est la lettre T, et [n] est un chiffre entre 1 et 255 qui représente le nombre de secondes
de lintervalle de balayage. Le lettre T et les chiffres s'affichent sur la ligne de commande a
mesure qu'ils sont saisis. Pour corriger une erreur, utiliser [espacement arriére] pour effacer
le mauvais numéro.

3) Appuyer sur [Enter].
Aprés avoir appuyé sur [Enter], l'intervalle de balayage est configuré selon le laps de temps
saisi.
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6.8 Lancer le balayage automatique

Pour lancer le balayage automatique, saisir la combinaison de touches rapides suivante :
1) Appeler le mode Touches rapides avec la combinaison [Num Lock] + [-].

2) Saisir [A]. Apres avoir appuyé sur A, l'utilisateur quitte automatiquement le mode Touches
rapides et passe en mode balayage automatique.

3) Un balayage automatique peut étre mis en attente en tout temps (voir ci-apres).

Touches rapides

4) Pour quitter le mode Balayage automatique, appuyer sur [Esc] ou [barre d'espacement].

Remarque : Pendant que le mode Balayage automatique est activé, les fonctions ordinaires du clavier et de

la souris sont suspendues - seuls les saisies au clavier et les clics de souris conformes au mode Balayage
automatique peuvent étre enregistrés. L'utilisateur doit quitter le mode Balayage automatique pour reprendre le
contréle normal de la console.

6.9 Faire une pause pendant un balayage automatique

En mode Balayage automatique, le balayage peut étre mis en pause pour garder la mise au
point sur un ordinateur particulier soit en appuyant sur P ou soit avec un clic gauche de la souris.
Pendant que le balayage automatique est en attente, le lighe de commande affiche : Auto Scan:
Paused (balayage automatique : en pause).

Dans de nombreux cas, il est plus pratique de faire une pause que de quitter le mode Balayage
automatique parce que lorsque le balayage automatique est repris aprés une Pause, il est repris
la ou il avait été interrompu. En quittant, puis en redémarrant, le balayage recommence a partir
du tout premier ordinateur de l'installation.

Pour reprendre le balayage automatique, appuyer sur une touche ou cliquer a gauche. Le
balayage reprend la ou il avait été interrompu.

6.10 Mode Saut

Cette fonctionnalité permet de mettre des ordinateurs en ordre manuellement pour les
surveiller. Cette version manuelle du mode Balayage automatique permet de s'attarder sur un
port particulier aussi longtemps que souhaité. Pour appeler Previous/Next Switching (passer au
précédent/suivant), saisir la combinaison de touches rapides suivante :

1) Appeler le mode Touches rapides avec la combinaison [Num Lock] + [-].

2) Saisir [Arrow] (fleche) fait référence a nimporte quelle touche de déplacement sur le clavier.
Aprées avoir appuyé sur [Arrow], |'utilisateur quitte automatiquement le mode Touches rapides
et passe en mode Saut ou il peut passer d'un port a l'autre comme suit :

« Permet de passer du port actuel au premier port accessible qui le précede. (Consulter
le mode Balayage/Saut, a la page 70, pour des informations concernant les ports
accessibles.)

- Permet de passer du port actuel au prochain port accessible.

T Permet de passer du port actuel au dernier port accessible de la station précédente.

I Permet de passer du port actuel au premier port accessible de la station suivante.

3) Pour quitter le mode Saut, appuyer sur [Esc]

Remarque : 1. Une fois que le mode Saut a été appelé, jusqu'au moment de le quitter, il est possible
de continuer a sauter en appuyant simplement sur une touche de déplacement. Il n'est pas
nécessaire dutiliser a nouveau la combinaison [Num Lock] + [-].

2. Pendant que le mode Saut est activé, les fonctions ordinaires du clavier et de la souris sont
suspendues - seules les saisies au clavier conformes au mode Saut peuvent étre enregistrées.
L'utilisateur doit quitter le mode Saut pour reprendre le contréle normal de la console.
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6. Touches rapides

6.11 Commande du signal sonore des touches rapides

Le signal sonore peut étre activé/désactivé via les touches rapides ou l'affichage a I'écran

(consulter les pages 68 a 74 pour des détails sur l'affichage a I'écran). Pour activer/désactiver le

signal sonore, saisir la combinaison de touches rapides suivante :

1) Appeler le mode Touches rapides avec la combinaison [Num Lock] + [-].

2) Saisir [B].
Apres avoir appuyé sur [B], le signal sonore passe d'activé a désactivé. La ligne de commande
affiche Beeper On (signal sonore activé) ou Beeper Off (signal sonore désactivé) pendant une
seconde, puis le message disparait et I'utilisateur quitte automatiquement le mode Touches
rapides.

6.12 Tableau récapitulatif des touches rapides

Séquence de touches rapides — Commencer avec [Num Lock] + [-] ou [Num Lock] + [*]

puis...

[Port ID] [Enter] | Permet de changer l'accés a l'ordinateur connecté au numéro
d'identification de ce port.

[T] [n] [Enter] Permet de définir l'intervalle du balayage automatique a n secondes - ou n
est un chiffre entre
1 et 255.

[A] Permet d'appeler le mode Balayage automatique.

[<1] Permet d'appeler le mode Saut et de passer du port actuel au premier port
accessible qui le précede.’

(d| Permet d'appeler le mode Saut et de passer du port actuel au port
accessible suivant.”

[1] Appelle le mode Saut et permet de passer du port actuel au dernier port
accessible de la station précédente.’

[] Permet d'appeler le mode Saut et de passer du port actuel au premier port
accessible de la station suivante.!

[B] Permet d'activer ou de désactiver le signal sonore.

T Une fois que le mode Saut a été appelé et jusqu'au moment de le quitter, il est possible de continuer a
sauter en appuyant simplement sur une touche de déplacement. Il n'est pas nécessaire d'utiliser a nouveau la
combinaison[Num Lock] + [-].
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7. Fonctionnement de l'affichage a I'écran

7.1 Apercu de l'affichage a I'écran

L'affichage a l'écran est utilisé pour toutes les procédures de controle et de commutation des ordinateurs.
Toutes les procédures commencent par le menu principal de l'affichage a I'écran. Pour afficher le menu
principal, tenir la touche [Fn] enfoncée, puis appuyer a deux reprises sur la touche [Scroll Lock] .
Remarque : Vous pouvez remplacer la touche rapide [Scroll Lock] par la touche [Ctrl] (consulter Touches rapides de
l'affichage a l'écran, page 70. Dans ce cas, il suffit dappuyer a deux reprises sur la touche [Ctrl]. Les mémes touches
[Ctrl] doivent étre utilisées (c.-a-d. la gauche et la droite).

L'affichage a l'écran utilise un systeme de mot de passe a deux niveaux (administrateur/utilisateur). Avant
que l'écran principal de l'affichage a I'écran s'affiche, une fenétre de dialogue demande le mot de passe. Si
la fonction mot de passe a été configurée, un mot de passe doit étre saisi pour accéder au systeme.

Si c'est la premiére fois que l'affichage a I'écran est exécuté ou si la fonction mot de passe n'a pas été
configurée, appuyer simplement sur [Enter] pour continuer. L'écran principal de l'affichage a I'écran
s'affiche en mode Administrateur. Dans ce mode, l'utilisateur a les privileges de l'administrateur, avec acces
a toutes les fonctions administrateur et utilisateur. De plus, il est possible de configurer des opérations
incluant l'autorisation du mot de passe pour l'avenir.

F1:GOTO F3:SET F5:SKP F7:SCAN
F2:LIST F4:ADM F6:BRC F8:LOUT
ADMINISTRATOR

LIST:ALL

SN.PN Qv * NAME

ABC COMP1

ABC COMP2
ABC COMP3
WEB SERVER 1
WEB SERVER 2
FAX SERVER 1
FAX SERVER 2
MAIL SERVER 1

Lors d'un appel de l'affichage a I'écran, un écran semblable a celui ci-dessus s'affiche :

Remarque : 1. Le diagramme illustre I‘écran principal de ladministrateur. L'écran principal de l'utilisateur comporte les
fonctions F4 et F6 puisqu'il n'est pas possible pour les utilisateurs ordinaires d'y accéder et qu'elles sont
résenvées a ladministrateur.

2. L'affichage a 'écran commence toujours par laffichage de la liste, avec la barre de sélection a la méme
position ot elle se trouvait lorsqu'elle a été fermée.

3. Seuls les ports qui ont été configurés comme étant accessibles par ladministrateur pour ['utilisateur
actuellement connecté sont visibles (consulter CONFIGURATION DES PORTS ACCESSIBLES, page 72, pour plus
de détails).

7.2 Navigation de l'affichage a I'écran

* Pour fermer le menu et désactiver I'affichage a I'écran, cliquer sur le [X] dans le coin supérieur droit
de la fenétre de l'affichage a I'écran ou appuyer sur [Esc].

* Pour se déconnecter, appuyer sur [F8] ou cliquer sur F*, sur la barre de menu de l'affichage a I'écran,
ou cliquer sur le symbole zZz dans le coin supérieur droit de I'écran de l'affichage a I'écran.

* Pour monter ou descendre d'une ligne a la fois, cliquer sur les symboles en forme de triangle vers le
haut et vers le bas (a ¥) ou utiliser les touches de déplacement vers le haut ou vers le bas. Si des
saisies supplémentaires s'affichent a I'écran, I'écran défilera.

* Pour monter ou descendre un écran a la fois, cliquer sur les symboles de touche de défilement vers

le haut et vers le bas (T{) ou utiliser les touches [Pg Up] et [Pg Dn] . Si des saisies supplémentaires

s'affichent a I'écran, I'écran défilera.

Pour activer un port, double-cliquer dessus ou déplacer la barre de sélection dessus, puis appuyer

sur [Enter].

Apres l'exécution d'une action, l'utilisateur revient automatiquement au menu du niveau supérieur.
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7. Fonctionnement de l'affichage a I'écran

7.3 En-tétes de I'écran principal de l'affichage a I'écran

En-téte Explication

SN-PN Cette colonne dresse une liste des numéros d'identification des ports
(numéro de station - numéro de port) pour tous les ports UCT sur
linstallation. La méthode la plus simple pour accéder a un ordinateur
particulier consiste a déplacer la barre de sélection dessus, puis d'appuyer
sur [Enter].

Qv Une fléche dans cette colonne indique que le port correspondant est
sélectionné pour un balayage a affichage rapide (consulter Configurer les
ports a affichage rapide, page 72).

* Un symbole de soleil dans cette colonne indique que l'ordinateur
correspondant est alimenté et en ligne.
NAME (nom) Si un port a recu un nom (consulter Modifier le nom d'un port, page 71),

son nom est affiché dans cette colonne.

7.4 Fonctions de l'affichage a I'écran

Pour accéder a la fonction de l'affichage a I'écran :

1) Cliquer sur un champ de touche de fonction a I'écran ou appuyer sur une touche de fonction sur
le clavier.

2) Faire une sélection depuis les sous-menus qui s'affichent en double-cliquant dessus ou en
déplagant la barre de sélection sur ce choix, puis en appuyant sur [Enter].

3) Appuyer sur [Esc] pour retourner au niveau de menus précédent.

F1 Go To (GOTO)

Cliquer sur le champ F1 ou appuyer sur [F1] pour activer la fonction GOTO. GOTO permet de passer

directement a un port en saisissant le nom du port ou le numéro d'identification du port.

¢ Pour utiliser le nom, saisir [1]; saisir le nom du port; puis appuyer sur [Enter].

e Pour utiliser le numéro d'identification du port, saisir [2]; saisir le numéro d'identification du port;
puis appuyer sur [Enter].

Remarque : Il est possible de saisir un nom partiel ou un numéro d'identification de port partiel. L'écran affichera
tous les ordinateurs qui correspondent au nom ou au numéro d'identification du port partiel ET auxquels [utilisateur
est autorisé & accéder (consulter CONFIGURER LES PORTS ACCESSIBLES, page 72).

Pour revenir au menu principal de I'affichage a I'écran sans faire de sélection, appuyer sur [Esc].

F2 List Ports (LIST)

Cette fonction permet de personnaliser la liste des ports que l'affichage a I'écran affichera sur I'écran
principal. Les choix des sous-menus et leur signification sont donnés dans le tableau ci-dessous :

Choix Signification

ALL Dresse une liste de tous les ports sur l'installation.

POWERED ON Dresse une liste uniqguement des ports dont les ordinateurs qui y sont reliés
sont sous tension.

QVIEW* Dresse une liste uniguement des ports qui ont été sélectionnés comme
ports a affichage rapide (consulter PORTS A AFFICHAGE RAPIDE, page 72).

QVIEW + Dresse une liste uniqguement des ports qui ont été sélectionnés comme

POWERED ON* ports a affichage rapide (consulter PORTS A AFFICHAGE RAPIDE, page 72),
et dont les ordinateurs qui y sont reliés sont sous tension.

* Ces éléments s'affichent uniquement sur l'écran de ladministrateur puisque seul ladministrateur a droit aux
réglages d'affichage rapide (consulter CONFIGURER LES PORTS A AFFICHAGE RAPIDE, page 72, pour des détails.

Déplacer la barre de sélection vers le choix désiré, puis appuyer sur [Enter]. Une icone s'affiche a
c6té du choix pour indiquer qu'il s'agit de celui actuellement sélectionné.
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7. Fonctionnement de l'affichage a I'écran

F3 Set Environment (SET)

Cette fonction permet a chaque utilisateur et a I'administrateur de configurer leur propre
environnement de travail. Un profil distinct pour chacun est stocké par l'affichage a I'écran et est
activé en fonction du nom d'utilisateur qui a été fourni pendant la connexion.

Pour modifier un parametre :
1) Double-cliquer sur I'élément ou déplacer la barre de sélection dessus, puis appuyer sur [Enter].

2) Apres avoir sélectionné un élément, un sous-menu avec des choix supplémentaires s'affichera.
Pour faire une sélection, double-cliquer sur un choix ou déplacer la barre de sélection vers
I'endroit désiré, puis appuyer sur [Enter]. Une icone s'affichera a c6té du choix sélectionné pour
lidentifier. Les paramétres sont expliqués dans le tableau suivant :

Parameétre | Fonction
0SD HOTKEY | Permet de sélectionner la touche rapide qui active la fonction d'affichage a I'écran :
utiliser [Scroll Lock] [Scroll Lock] ou [Ctrl] [Ctrl]. Etant donné que la combinaison
de touche [Ctrl] pourrait entrer en conflit avec les programmes en cours d'exécution
sur les ordinateurs, la combinaison par défaut est [Scroll Lock].
PORT ID Permet de positionner l'identifiant de numéro d'identification de port nimporte ol sur
DISPLAY I'écran. L'endroit par défaut est le coin supérieur droit. Utiliser la souris ou les touches
POSITION de direction et [Pg Up], [Pg Dn], [Home], [End] et [5] (sur le pavé numérique avec
[Num Lock] désactivé), pour positionner l'affichage du numéro d'identification du port,
puis double-cliquer ou appuyer sur [Enter] pour verrouiller la position et revenir au
sous-menu Set (configuration).
Remarque : La position pour l'identifiant du numéro d'identification est configurée
indépendamment pour chaque port sur l'installation; le choix spécifié ici s'applique uniquement au
port qui est actuellement actif.
PORT ID Permet de déterminer la durée d'affichage du numéro d'identification du port sur le
DISPLAY moniteur une fois qu'un changement a un port a eu lieu. Les choix sont :
DURATION User Defined — I'utilisateur définit la durée (de 1 & 255 secondes)
Always On - affiche constamment le numéro d'identification du port.
Si User Defined (défini par l'utilisateur) est choisi, saisir le nombre de secondes, puis
appuyer sur [Enter]. Le réglage par défaut est 3 secondes. Un réglage de O (zéro)
désactive cette fonction.
PORT ID Permet de sélectionner comment le numéro d'identification du port est affiché : le
DISPLAY numéro du port seulement (NUMERO DU PORT); le nom du port seulement (NOM
MODE DU PORT) ou le numéro du port plus le nom du port (NUMF:RO DU PORT + NOM
DU PORT). Le paramétre par défaut est (NUMERO DU PORT + NOM DU PORT).
SCAN Permet de déterminer la durée de connexion de chaque port tandis que le
DURATION commutateur écran-clavier-souris se met en cycle a travers les ports en mode

Balayage automatique (consulter F7 SCAN a la page 74). Saisir une valeur entre 1 et
255 secondes, puis appuyer sur [Enter]. Le réglage par défaut est 5 secondes; un
parameétre de O (zéro) désactive la fonction balayage automatique.
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Paramétre  |Fonction

SCAN/SKIP Permet de sélectionner les ordinateurs qui seront consultés sous le mode Saut
MODE (consulter F5 SKR, page 63) et le mode balayage automatique (consulter F7 SCAN,
page 74). Les choix sont : ALL - tous les ports qui ont été configurés comme étant
accessibles (consulter CONFIGURER LES PORTS ACCESSIBLES, page 72; POWERED
ON - uniguement les ports qui ont été configurés comme étant accessibles et

qui sont sous tension; QUICK VIEW - uniquement les ports qui ont été configurés
comme étant accessibles et qui ont été sélectionnés comme des ports a affichage
rapide (consulter CONFIGURER DES PORTS A AFFICHAGE RAPIDE, page 72); QUICK
VIEW + POWERED ON - uniquement les ports qui ont été configurés comme étant
accessibles, qui ont été sélectionnés comme des ports a affichage rapide et qui sont
sous tension.

Le paramétre par défaut est ALL (tout).

Remarque : Ces choix d'affichage rapide s'affichent uniquement sur l'écran de ladministrateur
puisque seul ladministrateur a droit aux réglages d'affichage rapide (consulter CONFIGURER LES
PORTS A AFFICHAGE RAPIDE, page 72).

MASQUEUR |Si la console reste inutilisée pendant la période définie avec cette fonction, I'écran

D'ECRAN sera masqué. Saisir une valeur entre 1 et 30 minutes, puis appuyer sur [Enter]. Un
réglage de O désactive cette fonction. Le parametre par défaut est O (désactivé).
HOTKEY Permet d'activer/désactiver la fonction commande de touches rapides si un conflit

COMMAND survient avec les programmes en cours d'exécution sur les ordinateurs.
MODE

F4 Administrateur (ADM)

F4 est une fonction pour I'administrateur seulement. Elle permet a 'administrateur de configurer
et de contrbler les opérations générales de l'affichage a I'écran. Pour changer un parameétre,
double-cliquer dessus ou utiliser les touches de direction vers le haut/bas pour déplacer la barre
de sélection vers I'élément, puis appuyer sur [Enter].

Une fois qu'un élément a été sélectionné, un sous-menu avec des choix supplémentaires
s'affichera. Double-cliquer sur le choix désiré ou déplacer la barre de sélection dessus, puis
appuyer sur [Enter]. Une icone s'affiche a coté du choix sélectionné pour lidentifier. Les
paramétres sont expliqués dans le tableau suivant :

Paramétre Fonction

SET USERNAME | Permet de configurer les noms d'utilisateurs et les mots de passe

AND PASSWORD | pour I'administrateur et les utilisateurs : des mots de passe pour un
administrateur et quatre utilisateurs peuvent étre configurés.

Aprés avoir sélectionné l'un des champs pour les utilisateurs ou le champ
pour l'administrateur, un écran permet de saisir un mot de passe. Le mot de
passe peut avoir jusqu'a 12 caractéres et peut peut étre constitué de toute
combinaison de lettres (des majuscules et des minuscules) et de chiffres (A
-Z,a-z 0-9), de méme que de virgules, %, *, et de parenthéses.

Saisir le nom d'utilisateur et le mot de passe pour chaque personne, puis
appuyer sur [Enter]. Utiliser la touche de retour arriére pour effacer les
lettres ou les chiffres pour modifier ou supprimer un nom d'utilisateur et/
ou un mot de passe.

SET LOGOUT Si la console reste inutilisée pendant la période définie avec cette
TIMEOUT fonction, l'utilisateur sera automatiquement déconnecté. L'utilisateur
devra se connecter avant de pouvoir utiliser a nouveau la console. Cela
permet aux autres utilisateurs d'accéder aux ordinateurs si un utilisateur
précédent a oublié de se déconnecter. Pour configurer la valeur du délai,
saisir un nombre entre 1 et 180 minutes, puis appuyer sur [Enter]. Si le
nombre est O [zéro], cette fonction est désactivée.

Le paramétre par défaut est O (désactivé).
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7. Fonctionnement de l'affichage a I'écran

Paramétre

Fonction

EDIT PORT
NAMES

Chaque port peut se voir attribuer un nom pour aider a identifier
l'ordinateur relié. L'administrateur peut utiliser cette fonction pour créer,
modifier ou supprimer des noms de ports. Pour modifier un nom de

port : cliquer sur le port désiré ou utiliser les touches de navigation pour
déplacer la barre de sélection dessus, puis appuyer sur [Enter].

Saisir le nouveau nom de port ou modifier/supprimer I'ancien. Le nombre
de caractéres maximum permis pour le nom d'un port est 12. Les
caracteres acceptés incluent :

Tous les caractéres alphabétiques:aaz;AaZ

Tous les caractéres numériques : 0 a 9

+ -/:. et espacement

La casse importe peu, car l'affichage a I'écran affiche le nom du port en
majuscules peu importe comment le nom a été saisi.

Lorsque les modifications sont terminées, appuyer sur [Enter] pour que le
changement prenne effet. Pour annuler le changement, appuyer sur [Esc].

RESTORE
DEFAULT VALUES

Permet d'annuler tous les changements, puis de revenir aux paramétres par
défaut originaux. La seule exception est les paramétres des noms attribués
aux ports.

Remarque : Les mots de passe ne sont pas concerneés.

CLEAR THE
NAME LIST

Cette fonction est semblable a Rétablir les valeurs par défaut. La
différence est qu'elle efface également les paramétres des noms en
plus d'annuler tous les changements et de rétablir la configuration aux
paramétres par défaut originaux.

ACTIVATE
BEEPER

Les choix sont Y (pour oui) ou N (pour non). Une fois activé, le signal
sonore de fait entendre chaque fois qu'un port est modifié; la fonction
Balayage automatique est activée (voir F7 SCAN, page 74); une saisie
non valide est effectuée sur un menu de l'affichage a I'écran; le parametre
par défaut est Y (activé).

SET QUICK VIEW
PORTS

Permet a l'administrateur de sélectionner quels ports seront des ports a
affichage rapide. Pour sélectionner/désélectionner un port comme port a
affichage rapide, double-cliquer sur le port désiré ou utiliser les touches
de navigation pour déplacer la barre de sélection dessus, puis appuyer sur
[Enter].

Une fléche est affichée dans la colonne QV sur I'écran principal pour
indiquer qu'un port a été sélectionné comme port a affichage rapide.

La fleche disparait lorsqu'un port est désélectionné. Si l'une des options
d'affichage rapide est choisie pour l'affichage de la LISTE (consulter F2 LIST,
page 69), seul un port qui a été sélectionné ici sera affiché sur la liste.

Si l'une des options d'affichage rapide est choisie pour le balayage
automatique (consulter MODE BALAYAGE/SAUT, page 66), seul un port
qui a été sélectionné ici sera balayé automatiquement. Le paramétre par
défaut est pour aucun port sélectionné.

SET ACCESSIBLE
PORTS

Permet a l'administrateur de définir un acces pour l'utilisateur aux
ordinateurs dans l'installation sur une base port par port. Pour chaque
utilisateur, sélectionner le port cible, puis appuyer sur la [barre
d'espacement] pour parcourir tous les choix : F (acces complet), V
(visualisation seulement) ou vide. Répéter jusqu'a ce que tous les droits
d'accés aient été définis, puis appuyer sur [Enter]. Le paramétre par
défaut est V pour tous les utilisateurs sur tous les ports.

Remarque : Un parametre vide signifie que les droits d'accés n'ont pas été
accordés. Le port ne s'affichera pas sur la LISTE de [utilisateur sur I'écran principal.
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7. Fonctionnement de l'affichage a I'écran

Paramétre Fonction
RESET STATION Les parametres de l'affichage a I'écran ne correspondront pas a la
IDS nouvelle configuration si la position de l'une des stations dans la guirlande

est modifiée. Cette fonction dirige I'affichage a I'écran pour renumériser
les positions des stations de I'ensemble de l'installation et met a jour
l'affichage a I'écran pour que les informations de la station de l'affichage a
I'écran correspondent a la nouvelle disposition physique.

Remarque : Seuls les numéros des stations sont mis a jour. Tous les paramétres

de l'administrateur (comme Configurer les ports accessibles, Configurer les ports

a affichage rapide, etc.), pour tous les ordinateurs concernés par le changement,
doivent étre refaits manuellement. La seule exception a cela est le nom des ports.

FIRMWARE Pour mettre a niveau le micrologiciel du commutateur écran-clavier-souris

UPGRADE (voir les pages 75 a 78), le mode Mise a niveau du micrologiciel doit étre
demandé.

SET CONSOLE Ce réglage permet de sélectionner quelles consoles (interne/externe) sont

MODE activées :

0 les deux consoles sont activées
1 console ACL seulement
2 console externe seulement

Utiliser la barre d'espacement pour accéder au choix voulu. Le paramétre
par défaut est 0.

F5 Skip (SKP)

Permet de demander le mode Saut (SKP) en cliquant sur le champ F5 ou en appuyant sur [F5].
Cette fonction permet de sauter vers l'arriere ou I'avant — en faisant passer la mise au point de
la console du port d'ordinateur actuellement actif au précédent ou au suivant disponible.

* La sélection des ordinateurs qui seront disponibles pour passer au mode Saut est faite avec le
paramétre Scan/Skip Mode (mode Balayage/Saut) sous la fonction F3 SET (voir la page 70).

¢ Une fois en mode Saut, appuyer sur :
e [«] pour passer a l'ordinateur précédent sur la liste
e [—] pour passer a l'ordinateur suivant sur la liste
e [1] pour passer au dernier ordinateur sur la station précédente sur la liste
e [L] pour passer au premier ordinateur sur la station suivante sur la liste
Remarque : Le mode Saut passera uniquement a l'ordinateur disponible précédent ou suivant dans la
sélection du mode Balayage/Saut (voir la page 66).

e Siun port a été sélectionné pour le mode Balayage/Saut, un symbole en forme de triangle
a gauche/droite s'affichera avant son affichage du numéro d'identification du port (lorsque la
mise au point passe a ce port), pour lindiquer.

¢ Le clavier et la souris ne fonctionneront pas normalement en mode Saut. Les seules touches
qui peuvent étre utilisées sont les touches de direction. L'utilisateur doit quitter le mode Saut
pour reprendre le contr6le du clavier et de la souris.

¢ Pour quitter le mode Saut, appuyer sur [Esc] ou [barre d'espacement].

F6 Broadcast Mode (BRC)

F6 est une fonction pour I'administrateur seulement. Cliquer sur le champ F6 ou appuyer
sur [F6], permet d'appeler le mode Diffusion (BRC). Lorsque cette fonction est activée, les
commandes envoyées depuis la console sont diffusées a tous les ordinateurs disponibles sur
l'installation.

Cette fonction est particulierement pratique pour les opérations qui doivent étre effectuées sur
plusieurs ordinateurs, comme effectuer un arrét pour l'ensemble du systeme, installer ou mettre
a niveau un logiciel, etc.
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7. Fonctionnement de l'affichage a I'écran

BRC travaille conjointement avec la fonction F2 LIST . La fonction LIST (voir la page 69) permet
de personnaliser la liste des ports que l'affichage a I'écran affichera sur I'écran principal de
I'affichage a I'écran. Lorsqu'une commande est diffusée, elle est diffusée uniqguement aux ports
actuellement affichés sur I'écran principal de I'affichage a I'écran.

* Le symbole d'un haut-parleur s'affiche avant que l'affichage du numéro d'identification du port
pour indiquer que le mode BRC est activé.

* La souris ne fonctionnera pas pendant que le mode BRC est activé. L'utilisateur doit quitter le
mode BRC pour reprendre le controle normal de la souris.

* Pour quitter le mode BRC, demander l'affichage a I'écran (avec la touche rapide de l'affichage
a l'écran), puis cliquer sur le champ F6 ou appuyer sur [F6].

F7 Scan (SCAN)

Permet de demander le mode Balayage automatique en cliquant sur le champ F7 ou en
appuyant sur [F7]. Cette fonction permet de parcourir les ordinateurs disponibles a intervalles
réguliers de maniere a pouvoir surveiller leurs activités sans avoir a faire le changement soi-
méme.

* La sélection des ordinateurs a inclure pour le balayage automatique est faite avec le
paramétre du mode Balayage/Saut sous la fonction F3 SET (voir la page 70).

* Le laps de temps que chaque port s'affiche est configuré avec le parametre Scan Duration
(durée du balayage) sous la fonction F3 SET (voir la page 70). Lorsque I'utilisateur souhaite
arréter a un endroit particulier, appuyer sur la [barre d'espacement] ou [Esc] pour arréter le
balayage.

Si le balayage s'arréte sur un port vide ou sur un port auquel un ordinateur est relié, mais hors
tension, I'écran du moniteur sera vide et la souris et le clavier n'auront aucun effet. Une fois la
Scan Duration (durée du balayage) est écoulée, la fonction Scan (balayage) passera au port
suivant.

« A mesure que chaque ordinateur est consulté, un S s'affiche devant I'affichage du numéro
d'identification du port pour indiquer qu'il est consulté en Auto Scan Mode (mode Balayage
automatique).

e Pendant que le mode Balayage automatique est activé, le clavier et la souris ne fonctionneront
pas. L'utilisateur doit quitter le mode Balayage automatique pour reprendre le contréle de la
console.

* En mode Balayage automatique, le balayage peut étre mis en pause pour garder la mise au
point sur un ordinateur particulier soit en appuyant sur P ou soit avec un clic gauche de la
souris.

Pour quitter Auto Scan Mode (mode Balayage automatique), appuyer sur la [barre
d'espacement] ou [Esc].

F8 Log Out (LOUT)

Cliquer sur le champ F8 ou appuyer sur [F8] permet de se déconnecter du commutateur écran-

clavier-souris et de noircir I'écran de la console. Cela n'est pas la méme chose qu'appuyer sur

[Esc] pour désactiver l'affichage a I'écran. Avec cette fonction, l'utilisateur doit se connecter a

nouveau pour accéder de nouveau au commutateur écran-clavier-souris, tandis qu'avec [Esc],

l'utilisateur est uniquement déconnecté de I'écran d'affichage a I'écran.

Remarque : 1. Lorsque [utilisateur accéde de nouveau a l'affichage a I'écran aprés une déconnexion, I'écran
reste noir sauf pour le menu principal de l'affichage a I'écran. L'utilisateur doit saisir son mot de
passe avant de pouvoir continuer.

2. Si lutilisateur accede de nouveau a l'affichage a I'écran et qu'il utilise immédiatement [Esc]
pour désactiver l'affichage a I'écran sans avoir sélectionné un port depuis le menu de l'affichage a
I'écran, un message Null Port (port invalide) s'affiche a I'écran. La touche rapide pour l'affichage a
I'écran affichera l'écran principal de l'affichage a l'écran.
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8. Utilitaire de mise a niveau du micrologiciel

8.1 Avant de commencer
Pour préparer la mise a niveau du micrologiciel, procéder comme suit :
1. Depuis un ordinateur qui ne fait pas partie de l'installation du commutateur écran-clavier-

souris, se rendre a www.tripplite.com/support, puis choisir le nom du modele lié au dispositif
pour obtenir une liste des ensembles de mise a niveau de micrologiciel disponibles.

Choisir I'ensemble de mise a niveau de micrologiciel et I'utilitaire de mise a niveau de
micrologiciel a installer (habituellement le plus récent), puis le télécharger sur l'ordinateur.

Utiliser le cable de mise a niveau de micrologiciel (fourni avec cet appareil) pour connecter un
port COM au port de mise a niveau de micrologiciel du commutateur.

Remarque : Sur une installation en guirlande, les stations en guirlande recevront automatiquement la
mise a niveau via les cébles de la guirlande.

Mettre tous les ordinateurs hors tension - mais pas les stations du commutateur écran-
clavier-souris en guirlande - sur l'installation du commutateur écran-clavier-souris.

Depuis la console du commutateur écran-clavier-souris, afficher l'affichage a I'écran (voir les
pages 68 a 74), puis sélectionner la fonction F4 ADM.

Faire défiler jusqu'a FIRMWARE UPGRADE (mise a niveau du micrologiciel). Appuyer sur
[Enter], puis appuyer sur [Y] pour demander le mode Firmware Upgrade (mise a niveau du
micrologiciel). A titre de référence, la version actuelle de la mise a niveau du micrologiciel
s'affiche a I'écran.
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8.2 Amorcer une mise a niveau

Pour mettre a niveau le micrologiciel :

1. Exécuter lutilitaire de mise a niveau du micrologiciel téléchargé en double-cliquant sur licone
du fichier ou en ouvrant une ligne de commande et en saisissant le chemin complet vers
celui-ci. L'écran de bienvenue de /utilitaire de mise a niveau du micrologiciel s'affiche.

2. Lire et accepter le contrat de licence (cliquer sur le bouton radio | Agree (J'accepte)).

3. Cliquer sur [Next] (suivant) pour continuer. L'écran principal Firmware Upgrade Utility
(utilitaire de mise a niveau du micrologiciel) s'affiche.

If Check Farmvrare Yerson 15 checked, the ntility compares the device's firmware level with the upgrade
files, If the device's version is newer, the nhhty]ats you decide whether to continue or not, If it 15 not
checked, the utility performs the npgrade dizectly.

Click Next to begin,
Device List: Status Messges:
ISR mdﬁi% 'Eﬁua?diﬂemm -111.fd
%gé %{ g% Loading & Testing file [01-111.ofd
File 101-111.ufd pagsed

Loading & Teslmi ﬁle 102-11L.ufd
File [02-11L.ufd

 Device Description
CPU : WIBES16

Device FAW: Ver 1.2.111
Upgrade FAW: Ver 10,090
MID: 001-001

¥ Check Firmware Version Progress... |

| vl

L'utilitaire inspecte l'installation. Tous les appareils pouvant étre mis a niveau par l'ensemble
sont mentionnés dans le panneau Device List (liste des dispositifs).

4. A mesure que des dispositifs sont sélectionnés, une description détaillée de chacun d'entre
eux s'affiche dans le panneau Device Description (description des dispositifs).

5. Une fois la ou les sélections faites, cliquer sur [Next] (suivant) pour effectuer la mise a
niveau. Si Check Firmware Version (vérifier la version du micrologiciel) a été activé, |'utilitaire
compare les niveaux du micrologiciel du dispositif a ceux des fichiers de mise a niveau. S'il
détermine que la version du dispositif est supérieure a la version de la mise a niveau, il
affiche une boite de dialogue informant I'utilisateur de la situation et lui offrant I'option de
Continue (continuer) ou Cancel (annuler).

Si Check Firmware Version (vérifier la version du micrologiciel) n'est pas activé, I'utilitaire
installe les fichiers de mise a niveau sans vérifier s'il s'agit d'une version de niveau supérieur.

Alors que la mise a niveau est en cours, des messages d'état s'affichent sur le panneau
Status Messages (messages d'état) et la progression s'affiche sur la barre de progression.

9 The firmware (Ver 1.2.---) is not newer than current firmware (Ver 1.2.111)
N in device MAIN : 001-001
Continne? (Yes/No)

No
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8.3 Mise a niveau réussie

Une fois la mise a niveau terminée, un écran s'affiche pour informer I'utilisateur de la réussite de
la procédure.

% Firmware Uparads Utility

Firmware upgrading was successful,

Click Finssh to close the utility,

Device Lust: Statos Messges:

Loading & Testong file MAIN-111.ufd
File MAIN-111ufd passad

Loading & Testmg file KO1-111.ufd
File 01-111.ufd passed

lodule MAIN : 0014}01 15 uperadimg...

~Device Description
CPU : WISES16
Device FVJ: Ver 12,111
Upgrade F/W: Ver 1.0.000
MID: 001-001

7| Check Frrmwere Version,  Progress.., [

= =

Cliquer sur Finish (terminer) pour fermer I'utilitaire de mise a niveau du micrologiciel.

8.4 Echec de la mise a niveau

Si la mise a niveau n'est pas complétée avec succeés, une boite de dialogue s'affichera,
demandant a ['utilisateur s'il souhaite réessayer. Cliquer sur Yes (oui) pour réessayer. Si
l'utilisateur clique sur No (non), I'écran Upgrade Failed (la mise a niveau a échoué) s'affiche :

Firmware npgrading failed.

Click Cancel % close the utility, then try again,

Devics Lisk: Status Messges:
Loading & Testing ﬁln MA[N 111Lufd
IFils MAIN-111,ufd pas
Loading & Testing flln l01 1iafd
File IO1-111.uf

d pa
Loading & Teshna :fl]n 102-1114d
[File 102-111.0fd passed

~Device Description

W Check Firmware Version  Progress.., |

Hlp View Log Bl

Cliquer sur Cancel (annuler) pour fermer I'utilitaire de mise a niveau du logiciel. Consulter la
section suivante, Firmware Upgrade Recovery (récupération de la mise a niveau du micrologiciel)
sur la fagon de procéder.
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8. Utilitaire de mise a niveau du micrologiciel

8.5 Récupération de la mise a niveau du micrologiciel

Une récupération de la mise a niveau du micrologiciel est requise dans l'une ou l'autre des

situations suivantes :

* Lorsque l'utilisateur demande le mode Mise a niveau du micrologiciel (voir la page 75), mais

qu'il décide de ne pas effectuer la mise a niveau.

¢ Lorsque la mise a niveau du micrologiciel de la carte mére échoue.

* Lorsque la mise a niveau du micrologiciel /O (entrée/sortie) échoue.

Pour effectuer une récupération de la mise a niveau du micrologiciel, mettre hors tension, puis

redémarrer le commutateur selon les instructions ci-dessous :

1. Mettre hors tension tous les ordinateurs qui sont reliés au commutateur.

Remarque : Débrancher le cordon d'alimentation des ordinateurs qui sont équipés de la fonction
Keyboard Power On (clavier sous tension). Sinon, le commutateur écran-clavier-souris regoit toujours de
l'alimentation de l'ordinateur.

2. Attendre 10 secondes, puis brancher a nouveau le commutateur écran-clavier-souris.
Remarque : Si plus d'une station a été mise hors tension, mettre d'abord sous tension la station la plus
élevée, puis continuer vers le bas jusqu'a la plus basse.

3. Une fois que le commutateur est sous tension, redémarrer la procédure de mise a niveau du
micrologiciel.

Remarque : Si l'une des unités esclaves ne réussit pas la mise a niveau, la retirer de linstallation, puis

effectuer les opérations de récupération et de mise a niveau de maniéere indépendante. Une fois que la
mise a niveau a été réussie, la rebrancher dans la guirlande.
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9. Appendice A

9.1 Dépannage

de courant.

Symptome Cause possible Action
Comportement L'appareil ne regoit | Vérifier que I'adaptateur de courant fourni avec
erratique. pas suffisamment I'appareil est branché et qu'il fonctionne cor-

rectement.

Les numéros
d'identification des sta-

tions affichent tous 01. | courant.

La station 1 ne
recoit plus de

Attendre quelques secondes pour permettre au
systeéme de réinitialiser la séquence de la station et
d'afficher les numéros d'identification appropriés.

9.2 Caracteristiques techniques

guirlande

Fonction B020-008-17 B020-016-17
Nombre maximum de connexions 8 16

UCT directes

Nombre maximum de UCT via une 504 512

Sélection des ports

Boutons-poussoirs, affichage a I'écran, touches rapides

Voyants a DEL en ligne 8 (orange) 16 (orange)
Voyants a DEL sélectionnés 8 (vert) 16 (vert)
Voyant a DEL Power (alimentation) Bleu

Numéro d'identification de la station S/0

Connecteurs de la console* HD15 F (moniteur), PS/2 F (souris), PS/2 F (clavier)
Ports UCT (8) HD15 F (16) HD15 F

Trousses de cables requises (vendues
séparément)

série P774 (PS/2), série P776 (USB)

Port de mise a niveau de micrologiciel

(1) RJ11F

Ports en guirlande

(1) DB25 M

Commutateurs

Commutateur normal/de récupération de la mise a
niveau du micrologiciel

Intervalle du balayage automatique

Définissable par l'utilisateur via l'affichage a I'écran
(1 a 255 sec.)

Emulation du clavier et de la souris

PS/2

Vidéo

1280 x 1024, DDC2 B 1280 x 1024, DDC2 B

Alimentation 100 a 240V, 50/60 Hz, 1 A | 100 a 240V, 50/60 Hz, 1 A
Température de fonctionnement 32a120°F

Température d'entreposage -4° a 140 °F

Humidité 0a80%HR

Boitier Métal

Poids 13,6 kg (30 Ib) 13,6 kg (30 Ib)

Dimensions (H x | x P) en cm/po

4,4x43,2x61
(1,75 x 17 x 24)

4,4x43,2x61
(1,75 x 17 x 24)

*Les commutateurs écran-clavier-souris pour console ont des ports pour console externes en option.
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9.3 Réglages par défaut de l'usine de l'affichage a I'écran

Les parametres d'usine par défaut sont les suivants :

Paramétre

Défaut

Touche rapide pour affichage a I'écran

[Scroll Lock] [Scroll Lock]*

Position de I'affichage du numéro
d'identification du port

Coin supérieur gauche

Durée de I'affichage du numéro d'identification
du port

3 secondes

Mode d'affichage du numéro d'identification
du port

Le numéro du port plus le nom du port

Durée du balayage

5 secondes

Mode Balayage/Saut

Tout

Masqueur d'écran

0 (désactivé)

Délai d'attente pour la déconnexion

0 (désactivé)

Ports accessibles

F (complet) pour tous les utilisateurs sur tous
les ports

Signal sonore

Y (activé)

* L'utilisation de la touche [Scroll Lock] exige de maintenir la touche [Fn] enfoncée.
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10. Garantie

GARANTIE LIMITEE DE 1 AN

Tripp Lite garantit que ses produits sont exempts de vices de matériaux et de fabrication pendant une période d'un (1) an a
partir de la date d'achat initiale. La responsabilité de Tripp Lite, en vertu de la présente garantie, se limite a la réparation ou au
remplacement (a sa seule discrétion) de ces produits défectueux. Pour obtenir réparation sous cette garantie, vous devez obtenir
un numéro d'autorisation de retour de matériel (« RMA ») aupres de Tripp Lite

ou d'un centre de réparation autorisé par Tripp Lite. Les produits doivent étre retournés a Tripp Lite ou a un centre de réparation
autorisé par Tripp Lite en port prépayé et étre accompagnés d'une breve description du probléme et d'un justificatif de la date et
du lieu d'achat. Cette garantie ne s'applique pas au matériel ayant été endommagé suite a un accident, a une négligence ou a
une application abusive, ou ayant été altéré ou modifié d'une fagon quelconque. Sauf indication contraire dans les présentes,
Tripp Lite n'émet aucune garantie, expresse ou tacite, y compris des garanties de qualité commerciale et d'adéquation a un
usage particulier. Certains Etats n'autorisant pas la limitation ni I'exclusion de garanties tacites, les limitations ou exclusions
susmentionnées peuvent ne pas s'appliquer a l'acheteur. A l'exception des dispositions ci-dessus, Tripp Lite ne pourra en

aucun cas étre tenue responsable de dommages directs, indirects, spéciaux, fortuits ou consécutifs résultant de l'utilisation

de ce produit, méme si ayant été avisée de I'éventualité de tels dommages. Plus précisément, Tripp Lite ne pourra étre tenue
responsable de codts, tels que perte de bénéfices ou de recettes, perte de matériel, impossibilité d'utilisation du matériel, perte
de logiciel, perte de données, frais de produits de remplacement, réclamations d'un tiers ou autres.

Renseignements sur la conformité a la directive DEEE pour les clients de Tripp Lite et les recycleurs (Union
européenne)

En vertu de la directive et des reglements d’application relatifs aux déchets d’équipements électriques et électroniques
(DEEE), lorsque des clients achétent de I'équipement électrique et électronique neuf de Tripp Lite, ils ont droit :

« D’envoyer I'équipement usagé au recyclage pourvu qu'il soit remplacé par un équipement équivalent (cela varie selon
les pays)

 De retourner le nouvel équipement afin qu’il soit recyclé a la fin de sa vie utile.
La politique de Tripp Lite en est une d’amélioration continue. Les caractéristiques techniques sont modifiables sans préavis.

Industrielle.

TRIPPLITE

1111 W. 35th Street, Chicago, IL 60609 USA * www.tripplite.com/support
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PykoBoacTBO nonb3oBarens

KonconbHbin KBM-nepeknioyatenn
NetDirector
(8- unu 16-nopToBbIN)

Mopenu: B020-008-17, B020-016-17

English 1 Espafiol 28 - Francais 55

EAL

TRIPP LITE %

1111 W. 35th Street, (hlcago, 1L 60609 USA - www.tripplite.com/support

OxpaHseTca aBTopckum npasom © 2018 Tripp Lite. Mepeneuatka 3anpetwaetca.
Bce ToproBble 3HaKM ABNAIOTCA COBCTBEHHOCTbIO CBOUX COOTBETCTBYHOLLMX BNAAeNbLIeB.

Mpumeyanne. [Ina obecneyeHns Hapnexalero yHKLMOHMPOBAHUA U NPELOTBE BbIX0AA U3 CTPOA AAHHOTO YCTPOVCTBA U NOAKNIOYEHHOTO K
Hemy 06opyZoBaHIA cobMioAaiiTe HACTOALLYeE YKa3aHUA v NpaBuna IKCNyaTaLm.
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KBM-nepexniouatens (Mog. B020-008-17 unu B020-016-17) — 1 wr.
« Habop KBM-kabeneii ¢ pasbemamu PS/2 — 1 wr.
Habop KBM-kabeneii ¢ pasbemamun USB — 1 wr.
« Kabenb ans 06HOBNEHUA NPOLUMBKI
KomnakT-ucK ¢ pykoBoACTBOM nonib3oBarend — 1 .
«  lUHyp nutanua
I'Ipoaepre NoCTaBNeHHOe u3aenne Ha npemeT BO3MOXHbIX nospemneumﬁ, a TaKXe ero KOMNNeKTHOCTb.

1. OyHKUMOHANbHble BO3MOXHOCTH 84 6. "TopAume" Knasuwm 91
2. (ucremHble TpeGoBanua 84 6.1Bbi6op nopra 91
2.1 Komnbiotep 84 6.2 YnpaBneHue nopramu ¢ UCNonb3oBaHuem 91
2.2 Kouconb 84 "ropaumx" Knaguw
2.3 Kabenn 84 6.3 Bb130B pexuma ynpaBnexus cucnonbsosasuem 91
3. BsepeHue 85 FOPAUIXC KraBull
3.1 KonconbHbiit KBM-nepexntoyarenb 85 6.4 UneHTUUKaLUOHHZA HyMepaUUA MopTOB 2
(Bup cnepeny) 6.5 Bbi6op akTuBHOTO NOpTa 92
3.2 KoxconbHbiit KBM-nepekniouarenn 86 6.6 ABTOMaTHYeCKO® CKaHUPOBaHHe 92
(Bua czagm) 6.7 YcraHOBKa MHTepBana CaHupoBaHuaA 92
4. YctaHoBKa 87 6.8 3anycK aBTOMATMYECKOro CKaHMPOBaHMA 93
4.1 PexomeHaLMn 0 MOHTaXY B CTOMKY 87 6.9 NpuocTaHoBKa aBTOMATU4ECKOTO CKaHMpoOBaHua 93
4.2 YkasaHua no MOHTaxy B Wwkad/cToilKky 87 6.10 Pexxum npou3BONbLHOTO NepeKknoyeHns 923
Anst KoHconbHbix KBM-nepekniouateneii 6.11YnpaBneHue 38yKOBbIM CUTHA/IOM 93
4.3 YcTaHOBKa C 0HO CTaHLuel 88 "ropAuux" Knauw
4.4 "Topayee" nopKnioueHne 88 6.12 (BogHasA Tabnuua "ropaynx” Knasuw 94
5. OcHOBHOI! pexum pabotbi 89 7. Ynpasnenue 3KpaHHbIM MeHI0 95
5.1 0TKpbIBaHUE KOHCONbHOFO 89 7.1 Kpatkoe onucaHue 3KpaHHOr0 MeHi0 95
KBM-nepexniouarens NetDirector 7.2 lepemeLuieHre N0 3KpaHHOMY MeHI0 95
5.2 3aKpbIBaHite KOHCONIbHOTO 89 7.3 3aron0BKM NaBHOr0 0KHa JKPAHHOr0 MeHI0 9%
KBM-nepekniouarens NetDirector
7.4 OyHKLWN 3KPAHHOTO MEHI0 96
5.3 Hactpoiika 3KpaHHOro MeHio 90
8. Yrunuta 06HOBNEHUA NPOLLIMBKM 102
XK-pucnnes
8.1 [leiicTBUA nepep Hauanom 102
8.2 3anyck 06HOBNEHNA 103
8.3 YcnewHoe o6HoBNeHMe 104
8.4 (6oii 06HOBNEHMA 104
8.5 BoccraHoBneHue npouecca 105
06HOBNEHNA NPOLUIMBKI
. Mpunoxenne A 106
9.1 BbiABNeHMe 1 ycTpaHeHue HencnpaBHoCTel 106
9.2 TexHUYecKue XapaKTepucTUKI 106
9.3 3aBopckue (Mo yMoNYaHMH0) HACTPOITKN 107
3KpaHHOTO MeHIo
10. TapaHTuiiHble 06:3aTeNbCTBa 108



1. QYH KUuWOHaNbHbIe€ BO3MOXXHOCTU

« BcrpoenHas KBM-koHconb BKntouaeT B ce6q 17-atoiimoBblii MK-MOHUTOp, KNaBuaTypy 1 CEHCOPHYto NaHenb B Kopnyce,
MOHTUpYemMoM B T AueiiKy CTaHAAPTHOI CTOIIKM

« OTcyTCTBUE HEOOXOAMMOCTY B POrPAMMHOM 06ecrieueHu: BbIOOP HYKHOTO KOMMbIOTEPA NPOU3BOAUTCA C UCTIONb30BAHMEM
"ropAynx" KNaBuLL WIN yepe3 IKpaHHOE MeHIo

. (DyHKLlMﬂ ABTOMATUYeCKOro CKaHMpoBaHNA obecneunBaeT BO3MOXHOCTb KOHTpoNIA 3a BblﬁpaHHbIMM nonb3oBaresiem KOMNbHTEPbI

. I'Iop,,qep)KKa "I’OpFIlIEI'OH NOAKNIOYEHNA: BOMOXHOCTb J06aBNEHUA N OTKAKOYEHNA KOMNbIOTEPOB 663 0TK/HUEHNA NUTaHNA
nepeknioyarena

+  2-ypoBHeBaA NapoibHaA 3aLyuTa: IPOCMOTP KOMMbIOTEPOB U yNIPaB/eHe UMM JOCTYMHbI TOSIbKO ANA YNOSHOMOYEHHbIX
nonb3oBateneit (3o 4 nonb3opatenei + AAMUHNCTPATOP, ANA KAaXA0r0 U3 KOTOPbIX C03AAETCA 0TAENIbHAA YUETHAA 3anncb)

+ 2-ypOBHEBbIi BbIXOZ: BPYYHYH 11 110 UCTEYEHUN BPEMEHN

+ Knasuatypa PS/2 n amynauma MblLum: 3arpy3ka KOMnbloTepoB NPON3BOANTCA HE3ABUCMMO OT NPUOPUTETA KOHCONM

« [lpeBocxoaHOE KauecTBo BUAeon306paxkeHns — nogaepxKa papeLuenii 1o 1280 x 1024

« Bo3MoxHoOCTb MoHTaXa B 19-AtoiimoByto cToiiky (1U)

+ B03MOXHOCTb 06HOBMNIEHIA NPOLUMBKIA

« BHewwHuit MOHUTOp, KNaBMATypa U MblLLb MK BO3MOXHOCTb NOAKIOUEHNA K MHTepdelicHomy moaynto no [P-npoTokony

2. CuctemHble TpeboBaHuA

2.1 Komnblotep

+ Komnbiotep c 3kparom VGA, SVGA unn Multisync u noprom HD15.

Mpumeyanme. Ycrpoiictsa moa. B020-016-17 n B020-008-17 umetot MakcumanbHoe paspeLuenue 1280 x 1024, nostomy ycraHoBneHHoe
pa3peLueHue KomnbloTepa He A0MKHO npesbilwath 1280 x 1024.

Nio6oit U3 cneayoWUX INeMeHTOB:
1. Tlopt mini DIN 6 (PS/2) AnA knaBuaTypbl v MbiLLn
2.Tlopt USB Type A

2.2 Konconb*

« MonuTop VGA, SVGA unu Multisync, noaaepxvBalomii camoe BbICOKoe pa3peLLeHue, KoTopoe 6yaeT Cnonb30oBaTbcA Ha Nio6oil 3
CUCTEM B COCTaBE YCTAHOBKM.

+ Mbiwb Tina PS/2

+  Knasuarypa tuna PS/2

* KoHconbHble KBM-nepekniouatenu NetDirector ocHalwatotcs 4ononHUTENbHbIMI KOHCOMbHBIMM MOpTamy.

2.3 Kabenun

[Nannbiii KBM-nepekniouatens Tpebyet cnonb30BaHua ceayoLLyx BbiCOKOKaYeCTBEHHbIX Kabeneil co cneLuanbHoil pasBoaKoit:
OyHKLVMOHaNbHOE Ha3HaYeHue Inement Tripp Lite
[InA nogKNioYeHNA KOMNbloTepa ¢ pasbemamu PS/2 k Hab6op KBM-kabeneii cepun P774 ¢ pasbemamu PS/2
KBM-nepekniouatenio
[lna nopknioueHna komnbiotepa ¢ USB-pasbemamu k Hab6op KBM-kabeneii cepuu P776 ¢ pasbemamu USB
KBM-nepekniouatenio
USB-anantep (o6ecneunsatotuunii nogxnioueHne KBM- B015-000
Kkabeneit cepun P774 k cucteme ¢ USB-uHtepdeiicom)
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3.1 KoHconbHbiit KBM-nepekniouatens (Bua cnepeau)
n Pyuka

Ipu nopaye Ha ce6a KBM-nepekntiouatens
BbIJBUTAeTCA HapyXKy; MU TONKaHUI 0T ceb —
3a/BUraeTca BHyTPb (CM. M. 13 JaHHOr0 Cincka)

ﬂ KK-monuTop
Mocne BbiagikeHna KBM-mopyna oTkuHbTe BBEpX
KPbILLKY AnA nonyyeHns goctyna k MK-moHuTopy.

n InemenTbl ynpasnenusa XK-3xpaHom
3pecb pacnonoxeHa KHOMKa BKAKYeHNA/
BbiknioueHna KK-2kpaHa, a Takie KHOMKu
yNpaBfeHA napameTpamu pacnonoxeHunsa
MK-3kpaHa u n306parkeHna Ha Hem. bonee
noppo6Has ukdopmaLma npeacTaBena Ha crp. 90.

n Mepekniouarenu nopros
Tpu HaXaTUM OAHOI U3 STUX KHOMOK NpUOpUTET
KBM-nepekniouatens nepeHocuTcA Ha KOMMboTep,
MOAKMIOYeHHbIi! K COOTBETCTBYlLLemy nopTy. bonee
noapo6Has uHdopmaLmMA npeacTaBena Ha crp. 91.

B (BeToauoaHbie uanKatopbl (CUAb1) nopToB (16 Unw 8 WT. MHAMKATOPOB B 3aBUCUMOCTH OT MOAENH)
B nepekniouatenu noptoB BCTpoeHbl 1Ba CBETOAUOAHBIX MHANKaTOpa nopToB. C neBoii cTopoHbl pacnonaraetca CUA "On Line
("OH-naiin"), c npasoit croporbl — CUJ "Selected Port" ("Bbi6paHHblii nopt"):

« OPAHXEBbIA yser CMa "On Line" ("OH-nalin") yKa3blBaeT Ha To, 4T0 KOMMbloTep, NOAKAIOYEHHbIV K CBOEMY
COOTBETCTBYHLLEMY MOPTY, HAXOAUTCA B COCTOAHUN paboyeit roTOBHOCTH.

« 3ENEHbIN user CUa "Selected Port" ("Bbi6panHblii nopt") YKa3blBAET Ha T, 4TO KOMMbIOTEP, MOAKIOYEHHbIN K
COOTBETCTBYlOLLEMY NOPTY, HaxoAuTcA B npuoputete KBM-nepekntouatend. Mpu 06bI4HbIX YCIOBUAX STOT CBETOAUOAHDIN
WHAVMKATOP FOPUT HEMPepPbIBHO 1 MUTAeT TONbKO B Te NepUOzbl BPEMeHH, KOrAa K COOTBETCTBYHOLLIEMY NOPTY BbINOHAETCA
06paLLieHue B pexvme aBTOMATUYeCKOro CkaHupoBaHua (cm. 1p. 92).

ﬂ KnaBuatypa
CeHcopHas naHenb

ﬂ CUA "Power" ("Mutanune")
CUHIN yBeT 3Toro uHaMKaTopa YKa3blBAeT Ha HaNNuNe NUTAHNA YCTPOICTBA.

EA Moutaxubie netnu
MeTnv And MOHTaXa B CTOIKY, PACNONOXKEHHbIE BO BCEX Yrax AaHHOro Mojyns, 06ecrneyvBaioT Kpenaieie ero Kopnyca k
CUCTEMHOI CTOliKe. Bonee noapo6Has MHGOPMALMA O MOHTaXe B CTOVKY NpeACTaBieHa Ha cTp. 87.

m CUAbI Lock ("BnokupoBka")
3pecb pacnonoxeHbl caetoanogHble nHauKkatopbl Num Lock, Caps Lock u Scroll Lock.

m KHonka nepesarpy3ku
12 KHoNKa pacnonaraetca cnpasa ot C(WJlos Lock ("BnokupoBka"). [ind nepe3sarpy3Ku cuctembl CNeSyeT HaxaTb Ha 3Ty
YTONNEHHYH0 KHOMKY C MOMOLLbH0 TOHKOTO NpesMeTa.
m CeKuuns 06HOBNEHNA NPOLIUBKY
« [opT 06HOBNEHNA NPOLIMBKN: K 3TOMY NOPTY NMOAKIIOYAETCA Kabenb Ans 00HOBNEHIA MPOLLNBKY, MO KOTOPOMY
0CYLLECTBAAETCA Nepefjiaya CoOTBETCTBYIOLLYMX AaHHbIX ¢ [K apMuHucTpaTopa Ha KoHconbHbIii KBM-nepekniovarens.
« lepeknioyatenb 06HOBNEHMA NPOLIMBKM: NPY PaboTe B LUTAaTHOM PexuMe 3TOT NepeKAtoyaTeNb 0MKeH HaXoAUTbCA B
nonoxexu NORMAL. (Mozpo6Hee 06 06HOBNEHMM NPOLLBKM CM. Ha cTp. 102).

m Pblyaxku pa36noKupoBaHUA BbIABIKEHNS
[InA BbIABIKEHMA KOHCONM CNlefyeT cHayana pa3bnoknpoBaTb ee, yTONMB 3T PbluaKu BHYTPb. MofpobHee 0 TOM, KaK BABUTaTb
11 BbIABUraTb KOHCOMb, CM. Ha CTP. 89.
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3.BBepeHue

3.2 KoHconbHbiit KBM-nepekniouarens (Bug caau)

nm

° ¢ GBS |

B B

Mopt wneiidpoBoro nogknioueHnsa

Cekuua nopros LN

K3Tum noptam nogknioyatotca kabenu, CBA3bIBAIOLLIME AAHHbII MOAYMb C KOMMbIOTEPAMU.

Mpumeuanue. Dopma 31X 15-KOHTaKTHbIX Pa3bemoB creLjuanbHo M3MeHeHa Takium 06pa3om, 4To6bI B HUX MOTIM BKIKOYATbEA ToNbKo KBM-
Kabenw, npegHasHaueHHble AnA paboTbl ¢ AaHHbIM Nepekniovatenem (nogpobxee cv. B paspene "Kabenu" Ha ctp. 84). HE nbitaiitecs ucnonb3osatb
Kabenu ¢ 06bIYHbIMI 15-KOHTaKTHbIMM VGA-pasbemamu AnA NOAKMIOUEHNA KOMTbIOTEPOB K STUM NOPTaM.

Pazbem nutanua

(TaHﬂapTHbIVI 3-KOHTaKTHBbIi pa3bem NUTaHUA NepeMeHHOr0 ToKa. Bator pa3bem BCTAaBNIAETCA LLHYP, COeAVMHAKLLMI ero ¢
UCTOYHNKOM NINTaHNA NepemMeHHOro Toka.

Bobikniouatenb nutanus
(raHpapTHbIi KNAaBULLHDIA BbIKNOYATENDb, NOCPEACTBOM KOTOPOrO NPON3BOANTCA BKAKOUEHNE U BIKIOYeHNe YCTPOlCTBA.

CeKuua BHeLUHeN KOHCONK

B uenax ynobcrea v yHuBepcanbHocTi koHconbHble KBM-nepekntouaten NetDirector 06ecneunsator BO3MOXHOCTb
NOAKNIYEHIA He3aBUCMMOI BHewwHeit KBM-KoHconm. 3T pa3bembl NpeHa3HaueHbl AnA noaKntoueHna moHuTopa (HD15),
knasuarypbl (PS/2) u mbitun (PS/2) BHeLUHeit KOHCONM.
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4.YcTaHOBKa

4.1 PeKomeHAALMN NO MOHTAXY B CTOIKY

Pa6ouwii ananasoH Temnepatyp okpyxaiowuei cpeaibl

0gHoii 13 NpobIemM MOXeT ABNIATLCA TeMepaTypa OKpyKaloLLiero Bo3Ayxa BHYTPY Likada B mpoLiecce paboTbl, KoTopas 3aBUCT OT
CTeneHy 3arpy3ky Lwkaha 060pyAoBaHIEM 1 3OHEKTUBHOCTY Bo3AYX006MeHa. lpy ycTaHOBKe AaHHOTO YCTPOVCTBA B 3aKPbITbIii M
MHOFOCEKLMOHHBI LUKad yoeauTech B TOM, UT0 Temnepatypa B Hem He Oy/ieT NpeBbiLLaTh MakCUMaNbHO AONYCTAMYH0 TemnepaTypy
OKpY>aloLLero Bo3ayxa.

Bo3ayxoo6meH
06ecneubTe becnpenaTcTBEHHDIN BO3AYX006MeH BHYTPHU WKada.
Meperpy3ka anekTpu4eckux ueneit

Mpy nogKtoueHn 060pyAOBAHIA K LieNI NUTAHNA CNIeSlyeT yUuTbIBATb BAUAHMUE, KOTOPOE MOXET 0Ka3blBaTbCA HA CPEACTBA 3ALLWTHI
0T Neperpy30K 1o ToKy 1 NUTaloLLylo NPOBOAKY NpY neperpy3ke Leneil.

HEOGXOAVIMO TaKxe obecneuntb HaJexHoe 3a3emJieHne BCero yCTaHoB/IEHHOIO B mKa¢y/CTOﬁKE OGOPyJJOBaHVIﬂ.

[In 3aWmThl OT Neperpy3Ku Lienu Cnedyet NOAKNKYMTL KoHconbHblit KBM-nepekntouatens NetDirector n nogkniodeHHble K Hemy
komnbtotepbi/cepaepbl K UBI Tripp Lite cepun SmartPro’ unu SmartOnline™.

4.2 YKka3aHuA no cToe4yHOMy MOHTaxy KoHconbHbIX KBM-nepekniovarenei

KonconbHbiii KBM-nepekntouatens NetDirector paccuntan Ha MoHTaX B T AueiiKy CTaHAAPTHOIA CTOMKY. Pa3ninyHble BapuaHTbl
MOHTa)Xa OMCbIBAIOTCA B NOCNEAYHOLLAX Pa3henaX.

MoHTax B CTaHAAPTHYIO CTONKY

(TaHpapTHble KPOHLUTEITHbI ANA MOHTaXa B CTOIKY, NoCTaBAAEMble e
B komnnekTe ¢ KBM-nepekntouarenem, obecneuvsatot
BO3MOXKHOCTb €ro yCTaHOBKM B 1 AYeliky CTaHAAPTHbIX CToek/
wWwKado. 6e3 NoCTOpoHHelt nomoLLy.

n BblZBUHbTE 33/3H11E MOHTAXHbIE KDOHLUTEMHbI M3 KOHCONH 1
npUKpenuTe 06a KpOHLLTeIiHa (OTZENbHO OT KOHCONH) € BHYTPEHHell
CTOPOHbI B 331Heit YacTi CToeuHoii cuctembl pasmepom 1U npu
TIOMOLL{M BUHTOB (B KOMMNEKT MOCTABKI HE BXOAAT).

n CNerkum ycunuem BABUHBTE KOHCONb B NPOCTPAHCTBO
MeXJy ABYMA KPOHLLTE/iHaMI, 3aKpensieHHbIMY B 3aHelt
4aCTy CTOIAKM, M 3aUKCUpYiiTe KOHCONb NPY NOMOLLY BUHTOB
(B KOMNNEKT NOCTAaBKM He BXOAAT).

MoHTax B 0iHOPaMHYI0 CTOIKY

KoHconbHblii KBM-nepekntouatens NetDirector Takxe moxet
MOHTMPOBATbCA B OAHOPAMHYI0 CTOIKY € MOMOLLbIO OTAENbHO
np1obpeTaemoro KOMNeKTa 0CHACTKI ANA MOHTaXa B
0fiHOPaMHyIo CTOiAKY (Mop. B019-000). 31a MoHTaxHasA

0CHACTKa N03BOMAET COXPAHATL KOHCOMb OTKPbITON Npy Nto6OM
MON0XeHN BbIABIKHOTO MeXxaHu3Ma. BbicokonpouHas ctanb

14 kannbpa obecneynBaeT ycToiUMBOCTL U NPeAOTBPALLAET
CKpyuMBaHue KapKaca koHconu. [loppo6Hble yKa3aHna no MOHTaxy
npefcTaBneHbl B PykoBopcTBe nonb3oBatens ycrpoiicra B019-
000.
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4.YcTaHOBKa

4.3 YcTaHOBKA € OAHOM CTaHLMei

1. Tepes Hayanom ycTaHoBKM BCe NOAK/IH0YaEMble YCTPOIICTBA OMKHDI ObITb BbIKMIOUEHbI.

2. (Heo6a3atenbHo) lloakniounTte OTAENbHbIE KNABUATYPY, MOHUTOP U MblLLb K JI0KaNbHbIM NOPTaM C TbINbHOI CTOPOHbI KOHCONM
(B03MO3HO Takxe noakniouenune mogyna B051-000 IP).

3. CoepHuTe MOPTbI KOMMbIOTEPA, NPefiHa3HAUEHHble ANA NOAKMIOUEHNA KNaBUATYpbl, BUAEOTEPMUHANA I MbILLY, C Nl0ObIM
BoboHbIM nopTom KBM-nepekniouatensa uepe3 nopxoaawmit Habop KBM-kabeneit Tripp Lite (cornacHo onucanuio,
npescTasneHHomy B pasaene Kabenu Ha cp. 84).

4. BcTaBbTe WHYp NUTaHA 0AHUM KOHLIOM B pa3bem nuTaHna KBM-nepekntouatens, a Apyrum koHuom — B po3eTky UBI, ceTeoro
dunbTpa KM ApYroro UCTOYHIKA NepeMeHHOro ToKa.

5. BkniouwTe nuTaHue KommbloTepos.

00

4.4 "lopsayee" nogKnioueHne

Bce KBM-HEpeKJ’IIOHaTEﬂVI [10MYCKaloT BO3MOXHOCTb NOAK/IOYEHNA B "rOpreM“ peXxume, T.e. pa3IniHble KOMMOHEHTbI MOTYT
OTK/IKYaTbCA OT YCTAHOBKI U NOAKNIOYATLCA 06paTHO K Hel nyTem U3BneveHus Kabeneii u3 COOTBETCTBYHOLLUX NOPTOB 6e3
HEOﬁXOﬂI/IMO(TI/I OTK/KOYEHUA NUTaHNA NepeknyaTtens. OpHaKo HapnexaLyuii pe3ynbrat NoAKIIYEHNA B "ropﬂueM“ pexume
obecneymBaetca npu yCnoBuin BbINONHEHUA CneayoLLnX npoLeayp:

"Topauee" nogknioueHue k noptam LN

[Nina nepekntouenna noptos LM cnepyet n3sneusb Habop KBM-Kkabeneit u3 TekyLuero nopta v BCTaBUTb UX B HyXHblii nopr. [1na
obecneyeHua COOTBETCTBIA IKPAHHBIX MEHI0 NPOU3BeieHHOMY U3MeHeHMH0 HeOOX0AVMO BPYYHYI0 NepeHacTpOUTb NapameTpbl
3KpaHHOro MeHto Ha HoBbIli NopT. loapo6Hee cm. B onucanuax dpyHKuwii F3 SET (ctp. 97) u F4 ADM (cTp. 98).

. Ecm ¢ CucTeMa KOMMbioTepa He NoAZePXKVBAET NOAKMIUEHNs B "TopaueM” pexume, To JaHHaA GyHKLIA MOXET He
P! t
obecneunsatb HYXHOr0 pe3ynbrata.

"TopAuee" nopKnioyeHNe K KOHCONbHBIM NOPTam

Bo3moHOCTb NoAKI0ueHNA B "ropauem” pexume NpesycvMoTpeHa A BCex dMeMeHTOB: KNaBuaTypbl, MOHUTOPa 1t Mbituy. Mpu

"ropayem" MOAKMIOYEHUM MbILLIN:

1. OTKNioYeHue 1 NOBTOPHOE NOAKMIOYEHE MbILLN (HaNpUMep, ANA ee Nepe3anycka) BO3MOXHO TONbKO NPU YCNOBIM TaKIX
MaHUNYAALMA C OAHON 1 TOIA e MbILUbH.

2. B cnyvae nogkntoueHna Apyroil MbiLLy BCe CTaHLMY 1 BCe KOMMbIOTEPbI B COCTaBE YCTAHOBKY AOMKHDI ObiTb BbIK/HUeHbI Ha 10
CeKyH, a 3aTeM BKIK0YeHbI CHOBA COrMacHO NOCNe0BaTeNbHOCTI BKKOUEHIA, ONICaHHOI B pasaene 4.3.

TMpumeuanue Ecn nocne "ropavero” noakniouexns (uv B ntoboit Apyroit MOMEHT BpemMeHM) cvcTeMa He byAeT pearupoBarb Ha KOMaHzbl,
nocTynatoLLue ¢ KNaBuaTypbl /Ui MbilL, BbINOMHUTE Nepe3anyck KNaBuaTypbl v/uan MbiLLyv nyTem BAABNMBAHUA KHOMKN nepe3anycka (cm. cTp. 85).
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5. OcHOBHOI pexxum paboTbi

5.1 OTkpbiBaHue KoHconbHoro KBM-nepeknioyatensa NetDirector

KoHconb pacnonaraetca nog BepxHeil KpbiLKOit. [1nd nonyyexna
A0CTyNa K KOHCONN BbIABIHBTE KOHCOMb 1 NOAHUMUTE KPbILLIKY.

TMpumeyanue. B kauecte Mepbl NpesoCTOPOXKHOCTI BO U3bexaHme
CyYaiiHOro BbIABIKEHNA KOHCONM OHA 3a6N10KMPOBaHA BO BHYTPEHHEM
nonoxeHuu. lepes u3BneyeHnem KOHCoNN HeobXoAuMo pasbnokMpoBath
ee, Ha/laBVIB Ha 3aXBaTbl, PACNIONOXKEHHbIE HA NepejHeil NaHen Mogyns,
B HanpaB/eHNM LieHTpa nepeknioyatens.

5.2 3akpbiBaHue KoHconbHoro KBM-nepekntouarens NetDirector

[Insi T0ro uTo6bl BABMHYTb KOHCOMb 06PATHO BHYTPb, 3aKpoiiTe
KPbILLIKY 1 BbINOHHTE CReayloLLme AeiiCTBIS:

1. NotaHuTe Ha ceba npefoxpaHnTenbHble 3aXBatbl,
PacnonoXeHHble Ha 60KOBbIX HanpaBaAwLux, n BAaBute
MOAynb BHYTPb 10 ynopa.

2. OTI'IyCTVITe 3aXBaTbl; (JIErKa NOTAHUTE MOAY b Ha Ceﬁﬂ, a
3aTeM BAaBUTe €ro A0 ynopa BHyTpb.

Mpumeyanue. Takas AByXCTyneHuaras npoLiesypa npeaycmoTpeHa ¢

Lenbto onacHoCTn HUA npu
BABUraHUM MOAYNA BHYTPb.
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5. OcHOBHOIf pex<um pa6oTbl

5.3 Hactpoiika 3KpaHHOro MeHI0

Exit 4v >A Menu
@) O O @)

JKpanHoe meHio XKK-gucnnea no3BonseT ycraHaBnMBaTh M perynupoBathb ero HaCTPOMKN:

[Ins OTKpbITMA TNaBHOTO JKpaHHOro MeHto MK-Aucnnea HaxmuTe Ha KHOMKY ¢ 0603HaueHnem Menu (MeHio).

[InA nepemeLLeHutA N0 MeHI0 1 PerynmupoBKY NapameTpoB UCronb3yiite kHonky <V 1 »|A. Mocne nepemeLtieHa K BbiGpaHHoMY
BAPUaHTY HACTPOITKI BbI30BUTE OKHO PeryupoBKM KHomKoii Menu.

[InA yBeNuueHUA 3HaueHii perynupyemblx napameTpoB UCMONb3yiiTe KHOMKY »|A, 1A YMEHbLUEHIA — KHOMKY 4| V.
Mocne ycTaHOBKIN HYXHOTO 3HaueHnA HaxmuTe Exit (Bbixon) AnA Bo3BpaTa B rMaBHoe IKPaHHOE MeHH.

locne BbINONHEHNA BCex HacTpoek HaxmuTe Exit (Bbixo) AnA 3akpbiTia skpaHHoro MeHto XK-aucnnes.

[llanee npuBoANTCA pa3bACHeHe NMEILLNXCA HACTPOeK:

Astomarnyeckas | [laHHa dyHKLMA 0becneunBaeT aBTOMATUYECKYIo HACTPOIKY Bex napameTpoB KK-aucnnen Ha yposHM,
perynuposka ONTUMANIbHbIE AN SKPAHHOTO MEHH0.

fpkoctb PerynupoBKa ypoBHs YepHOro AnA GoHa IKPAHHOTO U306paxeHus.
KontpactHocte | PerynupoBKa ypoBHs 61010 Anst 0CHOBHOTO U306paXeHis Ha JKpaHe.
Daza PerynupoBKa pasmepa 3KpaHHOro U306paxeHua no BepTuKan.

CuHxpoHm3auma | PerynupoBKa pamepa 3KPaHHOro U306paxeHua no ropu3oHTaN.

LlenTpoBka no Pa3metueHme 06nactin n3o6paxeHus Ha XKK-naHenu no ropusoHTanm (CMelLieHme 065acTit n3o6paxeHmna
TOPU3OHTANM BJIEBO WM BNPABO).

LlexpoBka no Pa3meLLieHme 06n1acTu u3o6paxenus Ha XKK-naxenu no Beptukany (cmeLueie 06nactv u306parkeHis BBEpX
BEPTUKAN WM BHU3).

Perynuposka KoppekTipoBKa kauecTa obecneunBaemoii ucnneem Letonepeaayy. BoamoxHa perynuposka Takux
LBeTonepesaun | mapameTpoB kak "Tennota’, uBeToBoIt 6anakc u np. Kpome Toro, MMeeTcA AONOMHUTENbHOE NOAMEHI0 ANA
TOYHOI HAcTPOiKN RGB-3HaueHuii.

A3bIK Bbl60p A3blIka 0TOOPAXEHMA IKPAHHBIX MeHH (QHTMMACKII, PaHLYy3CKWIA, NCNAHCKWI, HeMELKWiA,
UTaNbAHCKNIA).

0TmeHa Bo3BpaT HacTpoeK Bcex MeHH0 v MOAMEHH K 3aBOJICKUM 3HAUEHUAM, YCTaHOBEHHDBIM 10 YMONYaHMUI0.

pe3ynbratos

PerynupoBKm
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6. "lopaumne" KnaBuwn

6.1 Bbi6op nopra

KBM-nepexntouatenu NetDirector obecneunsatot Tpu cnocoba Bbibopa nopToB AnA NOAYYEHUA FOCTYNA K HYKHBIM KOMMbOTEpaM B
OCTaBe YCTAHOBKY: KHOMKIN PyYHOTO NepeKoueHNs, SKpaHHble MeHI0 U KOMaH/bl, 3a/1aBaeMble KOMOUHALMAMY "TopAYMX" KNnaBuLL.
MepeknioyeHne NopToB BPy4HYI0 (TONbKO ANA KOHCoNbHbIX KBM-nepeknioyareneit)

+ HaxmuTe Ha KHOMKY, COOTBETCTBYIOLLLYI0 MOPTY, Ha KOTOPBIi HYXHO yCTaHOBUTL NpuopuTeT KBM-nepekniovarens.

+ HaxmuTe Ha KHOMKN 1 1 2 0AHOBPEMEHHO U YZiePXMBAITe UX B TeUeHMe 2 CeKyHZ ANA nepe3anycka KNaBnaTypbl v MblLLM.

« Haxmute ogHOBpeMeHHO Ha KHonkm 7 1 8 (ana 8-noptoBbix KBM-nepekntiouateneit) unn 15 u 16 (ana 16-noptosbix KBM-
nepekntouatenei) U yaepxmBaiite ux B TeueHue 2 CeKYHA ANA BbI30Ba PeXKiMa aBTOMATIYECKOr0 CKaHUpOBaHMA (CM. cTp. 92).

6.2 YnpaBneHue nopramu ¢ ucnonb3oBaHnem "ropaunx” Knasui

OyHKUA ynpaBneHna nopTamu  NOMOLLbH "ropaumx KNaBuLL 06ecneynBaeT BO3MOXHOCTb NOAKIOYEHNA K TOMY UM MHOMY
KomnbloTepy nyTem BbiGopa COOTBETCTBYIOLLEr0 NOpTa HeNocpeACTBEHHO C KNaByaTypbl. BapuanTbl ynpasnexus nopramn ¢
11CNONb30BaHNeM "TopAYNX" KnaBuLL:

« Bbibop akTuBHOrO Nopta
+ ABTOMATMYeCKoe CKaHUpoBaHHe

« lepeknioueHne Ha npeAblayLLWil/cneaytoLmii nopT

6.3 Bbi30B pexxuma ynpaBneHus ¢ ucnonb3oBaHnem "ropaunx” Knasui
1) Bce onepauum c ucnonb3oBaxuem "ropaunx” KNaBuLL HAUMHAIOTCA C BbI30BA PeXUMa "ropaunx” KnasuL. [nq BbI30Ba pexmuma
"ropAunx" KnasuL:
« Haxmure n yaepxusaiite knasuiwy [Num Lock];
« Haxmure 1 otnyctute knasuwy [Munyc] unu knasuwy [38e3goukal;
« Otnycture knamwwy [Num Lock]:

Mpumeyanne: 1. Knasuwa [-] unu [¥] 4omkHa 6biTb 0TNYLEHa B TEUEHME NONCEKYHABI; B NPOTUBHOM Clyyae PeXUM "TopAYMX" KNaBuLL OTMEHAETCA U
He fieiiCTBYeT.

2. Mbi p nyem Tb KoM [Num Lock] + [-] v npoponxum ncnonb3osatb ee fanee no Bcemy pykooacTsy. llpu

MOXHO UC b [Num Lock] + [*].

2) B pexume "ropaunx” knasuw:

« [loouepenHoe muraxue ceetoanoaHbIX nHANKatopo Num Lock, Caps Lock 1 Scroll Lock ykasbiaet Ha To, uTo BK/toUeH pexum
"ropaunx" knasuLu. Mocne BbIXOAA M3 pexuma "ropaumMX KNaBuLL 3TIA MHAMKATOPbI NPEKPALLAIOT MUTaTb 11 NEPEXOAAT B
HOpManbHoe COCTOAHME.

+Ha3kpaHe MoHuTOpa noABNAeTCA KOMaHAHaA CTPOKa. lpurnalueHnem Ko BBOAY KomaHzabl ABnAeTcA cnoBo Hotkey: xentbiii
TeKCT Ha cuHeM doHe. [lanee B KOMaHAHOI CTPOKe 0To6paaeTca uHdopmaLma, BBOAUMAA C NCM0Nb30BaHMEM "ropaumx”
KnaBuLL.

+ B aHHoM pexume 06bIuHble GyHKLUN KNaBUATYpbl U MbILLN BPEMEHHO ONIOKUPYIOTCA, 3 BBOAUTLCA MOTYT TONbKO KOMaHZbI ¢
KIIaBUaTypbl 1 MbILLIK, COOTBETCTBYHOLLME "TOPAUMM" KNIaBULLAM (COFMACHO OMMCAHNAM B MOCEAYIOLLMX pasaenax).

3) Bbixog 13 pexuma "ropaumx” KnaBuLL Npou3BoAKUTCA Haxatuem knasiwm [Esc].
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6. "lopaumne" KnaBuwm

6.4 Vlnel-lmd)m(auuouuaa Hymepauusa noptos
Kaxpnomy nopry LIl B cocTaBe ycTaHOBKM NPUCBANBAETCA YHUKANbHbIN UAEHTUUKATOP NopTa. VeHTUMKaTOp nopTa CoCTOUT U3 AiBYX
yacTeii: HoMepa CTaHLM 1 Homepa nopTa:

+ Homep CTaHLmMM — ABY3HaYHOE YUCNO, ONpeAenatolLiee NONOXEeHMe NepeKkntouatens B WAeiihoBoii Lenn. OHo cOOTBETCTBYET
yneny, oTobpaxkaeMomy Ha CBETOLUOAHOM MHAWUKATOPE HOMePa CTaHLMM, PaCnONoXKeHHOM Ha NepesiHeil naHenu.

« Homep nopra — iBy3HauHoe Y1C0, ONPeAENsioLLEe HOMEP TOTO NOPTA, K KOTOPOMY MOAKIIUEH KOMMbIoTEp.
- Homep CTaHuum npewecTyeT Homepy nopra.

+Homepa cTaHumv 1 nopTa Bceraa ABAAIOTCA ABY3HAUHbIMY, N03TOMY HoMepa 1-9 npeacTaBnatoTca Kak 01-09 (Hanpumep,
KOMMbloTep, MOAKMIOYeHHbIit K MOpTy 7 cTanuum 15, imeeT uaeHTudukatop nopta 15-07).

6.5 Bbi6op akTUBHOrO NopTa

[InA nonyyeHna NpAMOro 0CTyna K Kakomy-nnbo nopty HeobXoAMMO BbINONHUT ClieayloLLe AeiicTBUA:
Bbi3atb pexum "ropaumx” knasuww kombuHauueii [Num Lock] + [-]
1) BeepwTe uaeHTMdMKaTOp NOpTa

Lindpbl naeHTdUKaTOPa NOpTa NOSABAAIOTCA B KOMAHAHOI CTPOKE N0 Mepe ux BBoAa. Mpyu HeoOX0AMMOCTI UCMPaBIEHNA OLINOKKM
ucnonb3yiite knasuy [Backspace] Ans cTupaHua HeBepHo BBEAEHHON LndPbI.

2) Haxmure [Enter]

Mocne Haxatna knasuwm [Enter] KBM-nepekiouatenb nepexoauT Ha 3aZiaHHblii KOMIbIOTEP C aBTOMATYECKIM BbIXOAOM U3
pexima "ropaunx” KnasuL.

6.6 ABTOMaTHYeCKOE CKaHUpOBaHue

B pexume asTomatnyeckoro ckanuposatus KBM-nepexntouatens aBTomatinyecki Coptupyert Bee akTuBHble noptbi LM, focTynHble
HaxofALLieMyCA B CUCTeMe NoNb30BaTeNto (cM. Pexim CkaHUPOBaHIA/NPoU3BONbHOTO NepeKioyeris SkpaxHoro Meio F3 SET Ha ctp. 97).

6.7 YCTaHOBKa MHTepBana CKaHMPOBaHUA

Bpems, Ha koTopoe KBM-nepekniouatenb NOAKIOUAETCA K KaXZOMY NOPTY B PeXUMe aBTOMATUYECKOro CKaHUPOBaHNA,
YCTaHABANBAETCA NyTeM HACTPOIAKI NapameTpa [IInTenbHOCTb CkaHpoBaHHA B 3kpaHHOM MeHto F3 SET (cm. cTp. 97). VHTepBan
CKaHMPOBAHMA, YCTAHOBNEHHBIN N0 YMONYAHMI0, COCTABNAET 5 CeKYHA. HTepBaN CKaHPOBAHUA MOXET ObITb U3MEHEH nepes
aKTUBawMeli pexuma "ropaumx” KnasiL / aBTOMaTuyeckoro CkaHupoBaHUA MyTem BbINOAHEHNA CedytoLuX AeiCTBuil:

1) Bbi3oBuTe pexum "ropaumx” knasuww kombuHauueit [Num Lock] + [-]
2) Beectu [T][n], rpe:

[T]— 6ykBaT, a [n] — uncno ot 1 g0 255, COOTBETCTBYIOLLEE MHTEPBaNY CKaHNPOBaHWA B CekyHaax. byksa T v undpbl
0T06paXaloTcs B KOMaHAHOIA CTPOKe Mo Mepe ux BBoa. Mpy He06X0AMMOCTY MCTIPaBREHIA OLLNOKN MCTIONb3YiiTe KNaBuLLy
[Backspace] anisi cTupaHus HeBepHO BBEEHHOI LNQpbI.

3) Haxmure [Enter]

Mocne HaxaTna knasuwwu [Enter] WHTEPBA CKAaHUPOBAHNA Y(TaHABNNBAETCA B COOTBETCTBUN C BBEJEHHbIM 3HaU€HEM NepUosia
BpemeHu.
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6. "lopaumne" KnaBuwn

6.8 3anyc|( dBTOMATU4YeCKOro CKaHupoBaHusa

[Ins 3anycka aBTOMaTUYECKOTO CKAHUPOBAHNA BBEAUTE CNeAYIOLLY0 KOMOUHALMIO "TopAYNX" KNaBuLL:
Y yloLuy!
1) Bbi3oBuTe pexum "ropaunx” knauiw kombunaumeii [Num Lock] + [-]

2) Bsepure [A]. Mocne Haxatia Knasuwwm A NPOU3BOANTCA ABTOMATIYECKNIA BBIXOZ U3 peXiMa "TopAuMX” KNaBuLL 1 BXOZ B PeXum
ABTOMATINYECKOr0 CKaHUPOBAHNA.

3) Tlpovecc aBTOMATUYECKOTO CKaHNUPOBAHMA MOXeT ObITb NPUOCTAHOBAEH B M0G0/ MOMEHT BpeMeHH (CM. HIKe).
4) [inA BbIX0pa U3 pexMa aBTOMATYECKOro ckaHupoBaxua HaxmuTe [Esc] unu [Spacebar].

Mpumeuanue. Bo Bpema paboTbl B pexiMe aBTOMATUYECKOT0 CKaHUp 06bl4HbIe GYHKLIN KNaBUaTypbi 1t MblLLIM BNIOKVPYHOTCS, @ BBOAUTBCA
MOTYT TO/IbKO KOMaHAbI C KNIABIIATYPbI ¥ MbiLLIW, AiiCTBYIOLLME B PEXUME aB 4ECKOTO CKaHMp [Ind BOCCTaHOBNEHUA 06bluHOTO NopAAKa
yng KOHCOMbI0 He BbIATI M3 PeXIIMa aBTOMATUYECKOr0 CKaHUPOBAHUA.

6.9 [lpnocTaHoBKa aBTOMATUYECKOr0 CKAHUPOBAHUA

Mpy pa6oTe B pexvme aBTOMATUYECKOTO CKAHUPOBAHUA NPOLIECC CKAHUPOBAHMA MOXET ObITb NPUOCTAHOBMEH C LieNblo COXpaHeHus
MIpUOPUTETA Ha KaKOM-NINOO KOHKPETHOM KOMMbIOTepe MyTem HaXkaTus KnaBuLm P Ha KaBuaType uii NeBoil KHOMKY MbILLIK.

B TeueHve Toro BpemeHu, NoKa npoLiecc aBToMaTnyeckoro CkaHpoBaHNA 0CTAETCA NPUOCTAHOBNIEHHDIM, B KOMAHAHOI CTPOKe
oto6paxaetca: Auto Scan: Paused ("ABTomaTuyeckoe ckaHupoBauue: llpuocraHoBneHo").

Bo MHorux CNy4anax NPuoCTaHoOBKa ABNAETCA 6onee yﬂOﬁHOVI N0 CPaBHEHUIO C BbIXOAOM U3 pexiiMa aBTOMaTUUeCKOro CKaHpoBaHUs,
noCKoNbKy npun BO306HOBNEHMN NPUOCTAHOBNIEHHOMO CKaHNMPOBAHNA NPOLLECC HAYNHARTCA CTOrO MeCTa, rae OH 6bin npepBaH. Bcnyuae
BbIX0OAd 1 NOBTOPHOIO 3anycKka CKaHPOBAHUE HAYMHAETCA C CaMOro NepBOro KOMNboTePa B yCTaHOBKE.

[lnA B0306HOBNEHNA aBTOMATIYECKOTO CKaHUPOBAHMA HaXMUTe J'II06y|O KNaBULLY Ha KNaBUaType Ui NeBYyto KHOMKY MbILLN.
CKaHMpOBaHMe NpOA0MKAETCA CTOr0 MecTa, rae OHO 6bino npepBeaHo.

6.10 Pexxum npon3BoNbHOro NepeKnoYeHns

[laHHaA QyHKLYA N03BONAET YCTaHABNMBATb NOCNIEA0BATENbHOCTb KOHTPONMPYEMbIX KOMMbIOTEPOB BPYUHYI0. ITa pyuHasd Bepcua pexuma
aBTOMATUYECKOr0 CKaHUPOBAHIA A3eT BO3MOXHOCTb 3a/lepMBaTbCA Ha KakoM-NIo KOHKPETHOM NopTe ckoflb yroAHo Aonro. fina
BbI30BA PEXMMA NepeKlioueH!A Ha Mpe/blAyLLMIA/CeyoLLnil NOpT BBEAVTE CleAyIoLLYyH KOMOMHALMIO "ropAYmMX" KNaBiLL:

1

2

BbizoBuTe pexum "ropaumx” knauw kombuHaumeit [Num Lock] + [-]

BBopa cumpona [Arrow] npow3goauTca nio6oii 3 knauw co cTpenkoi. lMlocne Haxatus [Arrow] npov3BoaNTCA aBTOMATUYECKIiA BbIXOA
13 pexuma "ropAYMX" KNasyLL 1 BXOZ B PEXIM NPOU3BONBHOTO NEPeKMIoYeHIs, Fie MOXHO NepeKtoyaTb NOpTbI CeayoLyMM 06pasom:

< [lepexog  TeKyLLero nopta K nepeoMy 13 npeablAyLLMX AOCTYMHbIX NOPTOB (MHYOPMALYA 0 JOCTYMHbIX NOpTaX NpeacTaBneHa B
pa3pene PeXum ckaHMPOBaHNA/NPON3BONILHOTO NEpeKNioyeHus Ha cTp. 97).

—> [lepexof C TeKyLLero nopra K CiegytoLuemy f0CTyMHOMY NopTy.
T Tlepexog ¢ TekyLLero nopta k nociesHeMy OCTYMHOMY MOPTY NpeAblAYLLEi CTaHLMM.
L Tlepexog ¢ TekyLuero nopta k nepeomy AOCTYNHOMY NOPTY CleAYIOLLeil CTaHLyM.

3) JinA Bbixopa U3 pexima Npou3BonbHOro nepeknioueHna Haxmute [Escl

Mpumeyanus: 1. Mocne aKTMBALMM PEXIIMA NPOU3BONILHOTO NEPEKIOYEHNS 1 4O BbIXOAA U3 HETO NEPEX0 MEXAY NOPTaMit MOXKET 0CYLUECTBAATCA
NPOCTO HaxaTuem KnaBuLLK o CTpenkoii. [loTopHoe ncnonb3osatue kombuHauuv [Num Lock] + [-] He Tpe6yerca.

2. Bo Bpems paboTbi B pexiiMe NPoM3BONbHOT0 NepekioyeHis 06biuHble GyHKLIMN KNaBUaTypbl i MblLLiM GTOKUPYKTCA, @ BBOAUTLCA MOTYT
TONIbKO KOMaHAIbl C KNaBUaTypbi i MblLLIM, JIeliCTBYI0LLiMe B Yka3aHHOM pexume. [InA BOCCTaHOBAEHNA 06bIYHOTO NopaaKa ynpasneHua
KOHCOMbI0 HEO6XOZWIMO BBIIATI U3 PeXiIMa NPOU3BONLHOTO NepeKMioueHIs.

6.11 YnpaBneHue 3ByKOBbIM CUTHaNom "ropaunx” Knasuu

BkntoueHue/oTkNloueHIe 3BYKOBOTO CUrHaNa MOXET NPOU3BOAUTLCA C MOMOLLbIO "ropAYNX" KNaBuLL UNI Yepe3 SKpaHHoe MeHIo
(nogpobHee 06 3KpaHHOM MeHIo CM. Ha cTp. 95-101). [InA BKAIOYeHUA/OTKNIOYeHNA 3BYKOBOTO CUrHaNa BBEAMTE CeAyHLLYHo
KOMOMHaLWI0 "ropaumX" KnasuLL:
1) Bbi3Batb pexum "ropaunx” knasuw kombuxaumeit [Num Lock] + [-]
2) Beepure [B]

Mocne HaxaTus knaguwwm [B] npou3BoAuTCA BKNKUEHE UK OTKMIOYeHNe 3BYKOBOTO CUTHana. B KoMaHAHoii CTpoKe Ha 0fHY

cekyHay nossnaetca coobiuene Beeper On ("3gyk Bkn." unu Beeper Off ("3Byk Bbikn."), nocne yero ykasaHHoe cooblueHme
11CY€3€T C aBTOMATUYECKIM BbIXOAOM W3 PeXIMa "ropaunx” KnapuLL.
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6. "lopaumne" KnaBuwm

6.12 (BogHaA Tabnuua "ropaunx" KnaBuw

MocnepoBatenbHocTb "ropaunx” knauiw: HaunHad ¢ [Num Lock] + [-] unu [Num Lock] + [¥], nanee ...

[Port ID] [Enter] lepeknioyenye npuopuTeTa Ha KOMMbIOTep, MOAKMIOUEHHDII K MOPTY C AaHHbIM AeHTUUKaTopom (Port
D).

[T] [n] [Enter] YCTaHOBKa MHTepBasa aBTOMaTHuYeCKOro CKaHUpOBaHWA Ha N CeKYHA, TAe N — Yncno
ot 110 255.

[A] BbI30B pexxiIMa aBTOMATINYECKOr0 CKaHMPOBAHMA.

[<] BbI30B pexxima Npon3BonbHOro nepeKsioyeHia v Nepexos C TeKyLyero nopTa k nepomy u3
npeablAyLYX JOCTYMHBIX NOPTOB."

[~] BbI30B pexxima Npon3BonbHOro nepeKsioyeHia v nepexos ¢ TeKyLLero nopta k creaytLyemy
JOCTynHoMy nopry.

[T BbI30B pexxitMa Npon3BONbHOro NepexnioyeHa 1 Nepexos ¢ TekyLLero nopTa k nocnesHemy
JOCTYNHOMY NOPTY NpeAblAyLLeit cTaHuun.!

[ BbI30B pexxiiMa Npon3BoNbHOro NepexnioyeHna 1 Nepexos ¢ TekyLLero nopTa K nepeomy 0CTynHOMY
nopry Cnedytoluei craHumn.!

[B] BkntoueHue unm oTKNKYeHIe 3ByKOBOrO CUrHana.

't Mocne akTUBaLMM PeXxMMa MPOU3BOILHOTO NEPeKNIoYeHNA 1 40 BbIXOAA U3 HETO IePeXoj Mex Ay NOPTaMit MOXKET OCYLLeCTBIIATLCA MPOCTO HaXaTheM
KnauLm o cTpenkoi. lloTopHoe ncnonb3osatue kombuxauuv [Num Lock] + [-] He Tpe6yerca.
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7.1 KpatKoe onucaHue 3KpaHHOT0 MeHI0

JKpaHHoe MeHio (0SD) ucnonb3yeTca Bo Bcex NpoLeaypax ynpaBneHus KOMMbTepaMu 1 NepeknoueHna Mexay Humn. Bee
NpoLezlypbl HAYMHAKTCA C MABHOTO SKPAHHOTO MeHH. [LnA BbI30Ba MABHOTO MeHIo: yaepxuBad Knasuwy [Fn], gBaxabl HaxmuTe
knasuy [Scroll Lock].

Mpumeyanme. "Topayaa" knasuiwa [Scroll Lock] moxet 6biTb 3ameHena Ha [Ctrl] (cm. "0SD Hotkey" Ha cTp. 97. B 3T0M Cniyyae cnefyeT aBax /bl HaxaTb
knasuwuy [Ctrl]. [Ina 31oit Lenn cnesyet ucnonb3osatb 0aHy v Ty e knasuiwy [Ctrl] (r.e. inbo nesyto, anbo npasyto).

[Ins KOHTPONA NpaB J0CTyNa K 3KPAHHOMY MeHI0 MCMONb3yeTcA 2-ypoBHeBaA (aAMUHUCTPATOP/NoNb30BaTENb) CUCTeMa naponeii.
[epes BbIBoAOM rnaBHoro okHa 0SD noABAAETCA A1anoroBoe OKHO C 3aNpocom NoNb30BaTeNbekoro napond. Mpn ycraHoBNeHHoI
OYHKLIUM NAPOMbHOIA 3aLuTbl HeOOX0AMMO BBECTY NApONb ANA NONyYeHNa JOCTyNa K cuCTeMe.

Ecnn 3kpaHHoe MeHlo 3anyckaeTca BnepBble uin GYHKLIMA NapobHON 3aLLNTbI He YCTaHOBAEHa, TO ANA NPOJOMKeHNA PaboTbl npocTo
HaxmuTe knaguiy [Enter]. lpu 3TomM raBHoe 0KHO SKPAHHOTO MEHI0 3arpyXKaeTca B pexume aiMiHICTpaTopa. Bowweswemy B 3Tom
pexume NpeAoCTaBAAIOTCA NPpaBa AAMUHUCTPATOPA C AOCTYNOM KO BCeM GYHKLMAM, UMEIOLLMMCA B PACnopAXeHUn aAMUHUCTpaTopa
1 nonb30BaTens. Kpome Toro, HaXoAACh B 3TOM PEXMMe, MOXHO YCTaHOBUTb Ha byayLuee onepawim, TpebyloLLne NOATBEPKAEHNA

NpaB BBOAOM Napgad

F1:GOTO F3:SET F5:SKP F7:SCAN

F2:LIST F4:ADM F&6:BRC F8:LOUT 7
ADMINISTRATOR

LIST:ALL

SN.PN Qv = NAME

ABC COMP1
ABC COMP2

ABC COMP3
WEB SERVER 1
WEB SERVER 2
FAX SERVER 1
FAX SERVER 2
MAIL SERVER 1

anI BbI30BE€ 3KPaHHOr0 MEHI0 NOABNAETCA OKHO, aHAaNOTMYHOE NPEACTABNEHHOMY BbILLE:

Mpumeyanms: 1. Ha unniocTpaLmy nokasaHo rmasHoe 0KHO AAMUHICTPATOPA. B rIaBHOM OKHE AAMUHIICTPATOPa UMeEETCA JOCTYN K dyHKuuAM F4 1 F6,
HEAOCTYNHbIM ANS 0BbIYHbIX N0SIb30BATENEN 1 3ape3epBUPOBAHHBIX A1A AAMUHICTPATOPA.

2. 3KpaHHO€ MEH!I0 BCerfia 3anyckaeTca B BUAE CNncKa ¢ M0O0COi NOACBETKY, HAXOAALLEIACA Ha TOI e NO3MLIAK, UTO U B MOMEHT ero
NoCeHEro 3aKpblTna.

3. Ha 3kpaHe 0To6paxaloTcA TONbKO Te MOPTbI, KOTOPblE YCTaHOBNEHbI AAMUHIUCTPATOPOM B KAUeCTBE JOCTYNHbIX 1A HAXOAALLErocA B
cucteme nonb3osatena (noapobHee cm. B n. SET ACCESSIBLE PORTS (YCTAHOBKA JOCTYMHBIX MOPTOB) Ha ctp. 99).

7.2 NepemeLieHne no IKpaHHOMY MEHI0

« [na 3aKpbiTuA MeHto u oTkntoyerna 0SD Haxmute [X] B npasom BepxHem yrny okxa 0SD unm knasuwwy [Esc].

«[InA BbixoAa M3 cucTembl HaxmuTe knasuLuy [F8] nnbo LenkHuTe MbiLublo no kHonke F8 B cTpoke meHto 0SD unu no 3Hauky zZz B
npaBoM BepxHeM yriy okHa 0SD.

«[InA nepemeLLieHIA Ha O/HY CTPOKY BBEPX UNN BH3 HAXMIUTE MbILLIbIO HA 3HAUOK TPEYroNbHIIKA, HaNPaBEeHHbIN COOTBETCTBEHHO
BBEPX UV BHU3 (A W), 11160 MCMONb3yiiTe KNABULUM CO CTPENKaMu BBEPX 1 BHU3. ECIn Bce nmetoLLnecs 3anncin He NOMELLATCA Ha
3KpaHe, T0 OH MOXeT NPOAUCTbIBATBLCA.

+[InA nepemeLLieHAl Ha OAMH SKPaH BBEPX N BHU3 HaXMUTe MblLLbI0 Ha 3HauoK "(Tpenka BBepx" unm "CTpenka BHu3"
cootBeTcTBeHHO (T 1) nubo ncnonb3yiite knaguwy [Pg Up] wnu [Pg Dn]. Eci Bce uMeloLwvecs 3anncy He OMELLAIOTCA Ha KpaHe,
TO OH MOeT NPONIACTbIBATHCA.

« [InA akTUBaLMM KaKOro-n1bo NopTa ABaX/ibl HAXMUTE Ha HErO MblLLIbIO WK MOABEANTE K HeM NON0CY NMOACBETKY 1 HaXMUTe
[Enter].

« [ocne BbInonHeHwA No60ro eficTBUA NPOU3BOANTCA ABTOMATUUECKHI BO3BPAT B MEHI0 Ha yPOBeHb BbiLLle.
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7. 3KkpaHHoe meHio (0SD)

7.3 3aronoBKM rNaBHOro OKHa 9KPAaHHOro MeHio

3aronoBok Pa3bacHeHue

SN-PN (HC-HM) B aHHOM cTon6Lie nepeuncnatoTca uaeHTUUKaLIMOHHbIE HOMEPa MOPTOB (HOMep CTaHLMN - Homep
nopta) ana Beex noptos L B cocTase ycTaHoBKu. MpocTeiilunm cnocobom AocTyna K KOHKpeTHoMY
KOMMbloTepy ABNAETCA NoABeZeHNe K HeMy MoNocbl NOACBETKI C NOCTEAYIOLMM HaXaTueM KnaBuLLmM
[Enter].

QV (M) Hanuuue cTpenku B faHHOM CTon6Lie YKa3biBaeT Ha To, YT COOTBETCTBYIOLLMI NOPT BbIOpaH AnA
CKaHMPOBaHWA B pexume bbicTporo npocmotpa (cm. myHKT Set Quick View Ports (3apatue noptos ana
6bIcTporo mpocmoTpa Ha cTp. 99).

* Hannuue cumsona "conHue" B JaHHOM CToNGLIe 03HAYaeT To, YTO COOTBETCTBYHLLMI KOMNbLOTEP
MONyYaeT NUTaHUe U HAXOANTCA B PEXVME OH-NailH.
NAME (MA) Ecni Tomy unu nHomy nopty npucsavsaetca kakoe-nu6o uma (cm. Edit Port Names (Pegaktupoatue

IMEH NOPTOB Ha CTp. 98), TO €0 UMs 0TOOPaXKAETCA B JaHHOM CToNLE.

7.4 OYHKUMM IKPAHHOTO MEHI0

[inA fOCTYNa K KaKoii-1n60 GyHKLMN SKPaHHOTO MeHo:
1) HaxmuTe MbILLbIO Ha IO OFAHOV U3 (YHKLMOHAbHBIX KIIABIALL WA OHY 113 GYHKLIMOHANbHbIX KNaBILL Ha KNIABUATYpE.

2) Bbifepute HyHble ONLyY B NOSBAAIOLMXCA MOAMEHIO MYTeM ABOIIHOTO HAXATSA Ha HUX MbILLIbIO IV NO/BOAA K HUM NONOCHI
NOACBETKIA C NOCTEAYIOLMM HaxaTHem Knasuium [Enter].

3) Haxmure [Esc] ana Bo3BpaTa Ha npeablayLuuil ypoBeHb MeHHo.

F1 Nepexop (GOTO)

HaxmuTe mbiwbio Ha none F1 unu axmute knasuwy [F1] Ana 3anycka dyxkuun GOTO. Oynkuma GOTO o6ecneunaeT BOIMOXKHOCTb
nepeKnoyeHIa HenoCpeACTBEHHO Ha TOT NI MHOI NOPT MyTem BBOAA UMeHM NOPTa WK ero uaeHTdUKaTopa.

« [ina ncnonb3oBanua umen Beegute [11; BBeaute ma nopta; 3atem Haxmute [Enter].

« [Ina ucnonb3oBaHus uReHTUdUKaTOpa nopTa BBeAMTe [2]; BBEAUTE MAEHTUdUKATOP NOpTa; 3aTeM HaxmuTe [Enter].

TMpumeyanne. Bo3moxeH YacTUyHbIil BBOA MMEHI NN UAEHTUMKaTOPa NopTa. Ha JKpaHe 0ToOpaxaloTca Bce KOMNbIOTEPDI, KOTOPbIE COOTBETCTBYIOT
BBE/IEHHOI1 KOMOWMHALMY CUMBONIOB UMeHV MM UAeHTUUKaTOpa nopTa U K KOTOPbIM AaHHOMY N0Ab30BaTeN0 paspetiieH AocTyn (cm. NYHKT SET
ACCESSIBLE PORTS (YCTAHOBKA JOCTYMHBIX MOPTOB) Ha ctp. 99).

[ina Bo3Bpata B rnaBHoe JKkpaHHoOe MeHio 6e3 Bbi6opa Kakoii-nnbo onuun Haxmute [Esc].
F2 Cnucok nopros (LIST)

[llaHHan (I)yHKLlMﬂ obecneunBaeT BO3MOXHOCTb HAVMBIAYaNbHOI HACTPOIIKM CMICKA NOPTOB, 0To6pa»<a|0umxc;1 Ha raBHoI CTpaHuLe
3KPaHHOro MeHio. ONLMM MeHo 1 X 3HaYeHUA NpeaCcTaBneHbl B NPUBEAEHHON HIbKe Tabnuue:

Onuusa 3HaueHue

ALL (BCE) BHocuT B cncok Bce nopTbl, BXOAALLME B COCTAB YCTaHOBKM.

POWERED ON BHoCWT B CNMCOK TONbKO Te MOPTbI, K KOTOPbIM NOACOEANHEHbI KOMMbHOTEPbI ¢ BKNIOYEHHBIM MUTAHNEM.
(BKMHOYEHHDIE)

QVIEW (BbICTPbIIA BHocuT B Cn1CoK ToNbKO NOpTbI, BbIGPaHHbIe B KauecTBe MopToB AiA 6bicTporo npocmortpa (cm. SET
MPOCMOTP)* QUICK VIEW PORTS (3AAHUE MOPTOB A/191 bICTPOTO MPOCMOTPA) Ha cTp. 99)

QVIEW + POWERED ON | BHocuT B CinCOK TOMIbKO NOPTHI, KOTOpbIe BbiOpaHbl B KauecTBe NopToB 1A 6bICTPOro IpocMoTpa
(BbICTPBIA MPOCMOTP | (cm. SET QUICK VIEW PORTS (3AZAHME NOPTOB 1A BbICTPOTO MPOCMOTPA) Ha cTp. 99) 1 K KOTOpbIM
+ BKMHOYEHHbIE)* MOZCOEAVHEHbI KOMMbIOTEPbI C BKNIOYEHHBIM NUTAHNEM.

* 3TV 3neMeHTbI 0TOOPXAIOTCA TONbKO Ha IKPaHe aAMUHICTPATOPA, T.K. TONbKO aAMUHUCTPATOP MMEET NPaBa Ha 3ajaHue NopToB AnA GbicTporo
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7. 3kpaHHoe meHio (0SD)

npocmotpa (noapo6Hee cv B n. SET QUICK VIEW PORTS (3AZAHUE MOPTOB AN1A BbICTPOTO MPOCMOTPA) Ha cTp. 99).

MoaBeawTe NonoCy NOACBETKM K HYXHOIA onuyun 1 HaxmuTe [Enter]. Pagom ¢ BbIGpaHHOI onLmelt NOABNAETCA 3HAUOK, YKa3blIBAKOLLMi
Ha TO, YTO OHA BbIGPaHa B AaHHbIIl MOMEHT.

F3 Hactpoiika cpeppbi (SET)

[laHHaA GYHKLUA NO3BONAET KaXAOMY NONb30BATENI0 1 AAMUHICTPATOPY HACTPaKBaTb CBOI0 COBCTBEHHYI0 pabouyto cpeny. B
9KPaHHOM MeHI0 XPaHUTCA y4eTHas 3anich C NapamMeTpamu KaxAoro U3 HIX, KOTOpas akTUBIPYETCA B COOTBETCTBIAM C UMeHeM
N0b30BaTeNs, yKkasaHHbIM NPU BXOAE B CUCTEMY.

[Ins u3meHeHNA Kakoit-nn6o HacTpoilKu:

1) [Baabl HAXMUTE MbILLIbIO Ha HYXHBIVi NIEMEHT N NOABEANTE K HeMy MoNocy NOACBETKM U HaxmuTe [Enter]

2) Mocne BbiGopa kakoro-nnbo dnemeHTa NoABNAETCA NOAMEHIO ¢ JONONHUTENbHBIMU onLuaMU. [ind BbIGopa Kakoii-nnbo onuwn
ABAX/bI HAKMUTE Ha Hee MbILLIbI0 WY NOABEAUTE NOAOCY NOACBETKIA K HYKHOMY MecTy u HaxmuTe [Enter]. Pagom ¢ BbiGpaHHoii
OnLMeil NOABNAETCA 3HAYOK ANA €€ nAeHTUUKALMM. 3HaUeHNA HACTPOEK PasbACHAKTCA B NPUBEAEHHON HINKe TabuLe:

JKPaHHOTO MeHi0")

Hactpoiika OyHKUMOHaNbHOE Ha3HaYeHne

0SD HOTKEY Bblbepute kombuHaLmio "ropaunx” KnasuLu AnA BbI60pa GYHKLMN SKPAHHOTO MeHI0: AN 3TON Lenn cnepyet
("Topsaune" uncnonb3osarb nubo [Scroll Lock] [Scroll Lock], nu6o [Ctrl] [Ctrl]. Mockonbky kombuHaums knasuw [Ctrl]
KNaBULLUM BbI30BA | MOXET KOHOAMKTOBATH C NPporpamMmamy, paboTaloLLyMin Ha KOMMbHOTEaX, N0 YMONYaHII0 YCTaHOBMIEHa

KoMOuHaLus, 3anaBaemas knasuweii [Scroll Lock].

PORT ID DISPLAY
POSITION (MO3uLi1A
OTOBPAMEHMA
WNAEHTUOUKATOPA
MOPTA)

Pacnionoxure uzextudukatop nopra 8 nobom mecte akpana. llo ymonuanuio AnA 37oi Lenu ncnonb3yerca
npaBblii BepxHuii yron. [loMecTuTe AEHTUGMKATOP NOPT B XKeNnaemoe MecTo C MOMOLLbH0 MbILLY MK
KnaBuLL co cTpenkamu, a Takxe knasuw [Pg Up], [Pg Dn], [Home], [End] u [5] (Ha BcnomoratenbHoit
LMpoBOil Knasuatype npu oTknoueHHoM pukcatope [Num Lock]), a 3aTem ABaX bl HAXMUTE MbILLbl0
unu knasuiuy [Enter] ana dukcaumn gaHHoro nonoxeHua 1 Bo3gpata B noameHio Set (Hactpoiika cpebl).

Mpumeuyanne. lonoxetne mueumd)mkampa YCTaHaBNBAETCA He3aBUCUMO ANA KaXA0ro nopTa B COCTaBe YCTaHOBKU;
3a/}aBaeMad 3/4eCb ONLNA NPUMEHARTCA TONbKO K aKTMBHOMY B AaHHbI MOMEHT MOPTY.

PORT ID DISPLAY
DURATION (BPEMA
OTOBPAMKEHUA
WHAWKATOPA
NOPTA)

YCTaHoBHTe NEPUOZ BPEMEHH, B TeUEHIE KOTOPOro MAEHTUOUKATOP NOPTa 0TOOPAKAETCA Ha MOHUTOpE
nocsie CMeHbl NopTa. flonycTiumble onuu:

User Defined ("3apaetca nonb3oBarenem") — 3aJaBaeMblii onb3oBatenem nepuog Bpemeni (o1 140 255¢)
Always On ("Bceraa BKn.") — uaeHTUMKATOP NOPTa 0TOOPAXKAETCA HENPePbIBHO.

Mpu BbiGope onuum "3agaetca nonb3oBatenem" BBeUTe KONNYECTBO CeKYHA U HaxmuTe [Enter]. Mo
ymonyauio: 3 cekyHzbl. Mpu ycraHoBke Hyns ("0") AaHHas GyHKLMA OTKKOYAETCA.

PORT ID DISPLAY

Bbibepute cnocob otobpaxkeHns uaeHTudUKatopa nopra: Tonbko Homep nopta (PORT NUMBER), Tonbko ums

MODE (PEXXUM nopra (PORT NAME) unu Homep nopta nnioc ums nopta (PORT NUMBER -+ PORT NAME). o ymonuaHuio:

OTOBPAMKEHUA HOMEP MOPTA + UM#A MOPTA (PORT NUMBER + PORT NAME).

WAEHTUOUKATOPA

NMOPTA)

SCAN DURATION YcTaHoBUTe AANTENBHOCTD NOAKMIOYEHNA K KaXKA0MY MOPTY NPY LMKNMYECKOM NPOXoxaeHun noptos KBM-

(AJMUTENbHOCTD nepekioyatenem B pexume aBToMaTuueckoro ckaHuposanus (cm. F7 SCAN Ha cp. 101). BBeauTe 3HaueHue

CKAHUPOBAHWA) | o 110 255 cekyHp, a 3aTem HaxmuTe [Enter]. Mo ymonuanuto: 5 cekynp; npu ycranoske Hyna ("0") GyHKuma
ABTOMATUYECKOTO CKaHUPOBAHMS OTKIIHOYAETCA.

SCAN/SKIP BbibepuTe KomnbloTepbl, K KOTOPbIM By/e 0CYLLeCTBAATHCA AOCTYN B peXUMe NPOU3BONBHOTO NepeKNioyeHus

MODE (PEXXUM (cm. F5 SKP Ha cTp. 100) v pexume aBToMaTiyeckoro ckanupoBanua (cm. F7 SCAN Ha cp. 101). JoctynHble

CKAHUPOBAHWA/ | onumm: ALL (BCE) — Bce noprl, ycTaHoBAeHHble B kauecTe AocTyMHbIX (cM. SET ACCESSIBLE PORTS

NPOWU3BOJIbHOTO | (YCTAHOBKA JOCTYMHbIX MOPTOB) Ha cTp. 99); POWERED ON (BK/IOYEHHBIE) — Tonbko nopTl, KoTopble

NEPEKNIOYEHUA) | ycTaHoBNeHbI B kauecTBe JOCTYMHBIX 1 NUTaHue KoTopbix BKtoueHo; QUICK VIEW (BbICTPbIN MPOCMOTP)

— TO/bKO NOPTI, YCTAHOBEHHbIE B KaUeCTBe JOCTYMHbIX U BbIGpaHHbIe B kauecTBe MOPTOB A 6bICTPOro
npocmotpa (cm. SET QUICK VIEW PORTS (3AJAHIE MOPTOB ANA BbICTPOIO MPOCMOTPA) Ha cTp. 99); QUICK
VIEW + POWERED ON (BbICTPbIIA IPOCMOTP + BK/THOYEHHbIE) — TonbKo nopTbi, KoTopble YCTaHOBNEHbI B
KauecTBe JOCTYMHbIX 1 BbIOPaHbI B KauecTBe NOPTOB A71A GbICTPOr0 MPOCMOTPA U NUTaHMe KOTOPbIX BKAIOYEHO.

Mo ymonuanuio: ALL (BCE).

Mpumeyanue. Onuuy 6bICTPOro NPOCMOTPa 0TO6PaXIOTCA TONbKO Ha IKPaHe aAMUHICTPATOPa, T.K. TONbKO
aAMUHICTPATOP MMEeT NpaBa Ha 3aJiaHue NopToB AnA bbicTporo npocMortpa (nogpobxee cv  n. SET QUICK VIEW PORTS
(3AZLAHWE NOPTOB /1A BbICTPOrO MPOCMOTPA) Ha cTp. 99).
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7. 3KkpaHHoe meHio (0SD)

Hactpoiika OyHKUMOHaNbHOe Ha3Ha4eHue

SCREEN BLANKER | Ecnu KoHconb 0cTaeTca He3afeiicTBOBaHHOI B TeyeHue neprofia BpemeHH, yCTaHoBNEHHOT0 C MOMOLLbI0

(FALLIEHWUE 3KPAHA) | 370ii GyHKLMM, TO SKpaH racHer. BeeauTe 3HaueHue ot 1 4o 30 MUHYT, a 3aTem HaxmuTe [Enter]. Mpu
ycTaHoBKe "0" JaHHaA GYHKLMA oTKNtYaeTtca. o ymonuaruto: 0 (oTKNkoYeHo).

HOTKEY COMMAND | BkntoueHue/oTKntoueHe GyHKLUN 3aaHNA KOMaHZ "TopAYMMI" KNaBuLaMK B Cy4ae BO3HUKHOBEHUA

MODE (PEXXUM KOHAMKTA C NporpaMmami, paboTaroLLymu Ha KOMMbloTepax.

3AIAHUA KOMAHA

"TOPAYUMU"

KIABULLIAMMU)

F4 Apmunucrpatop (ADM)

F4 — dyHKumA, BOCTYNHAA ToNbKO aAMuHICTpaTopy. OHa NO3BOAAET AAMUHICTPATOPY OCYLLECTBAATL HACTPOIIKY v yNpaBneHue Beeit
paboToii 3KpaHHOTO MeHio. [InA U3mMeHeH!A HaCTPOVKY ABAXAbI HAXKMUTE Ha Hee MbILLbI UM NOABEAMTE K Heil NoNocy NOACBETKM,
1CNOAb3YA KHOMKY €O CTPeNKamu BBepX/BHU3, U HaxmuTe [Enter].

Mocne BbIGopa kakoro-nnbo 3nemeHTa NOABAAETCA NOAMEHIO € J0MONHUTENbHBIMIA ONLUAMY. [IBaX bl HAXMUTE MbILLIbIO Ha HYXHbIi
3NIeMeHT WM NOABEANTE K HeMy Mornocy NoACBeTKM 1 HaxmuTe [Enter] Pagom ¢ Bbi6paHHoii onuyveii noABNAETCA 3HAUOK ANA ee
WIEHTUOMKALMIA. 3HAUEHUA HACTPOEK PA3bACHAIOTCA B MPUBEAEHHOI HIXKe TabnuLe:

Hactpoiika OyHKUMOHaNbHoe Ha3HayeHue
SET USERNAME [NlaHHaa GyHKLMA CNOAb3YeTCA ANA 3aAaHNA UMeH Nonb30BarteNneil | naponeii: 0AHOro napona
AND PASSWORD Q[MUHMCTPaTOPa U YeTblpex naponeil nonb3oBaTens.
(3ARAHUE UIMEHU Mocne Bbibopa ogHoro 13 noneit nonb30BaTeneil Ui NoNA aMUHUCTPaTopa Ha JKpaHe NOABNAETCA
MOIb30BATENA U BO3MOXHOCTb BBECTY Mapofib. [lnHa napona MoxeT cocTaBnATb A0 12 CUMBONOB, BKNHYaA Nito6oe
NAPONA) coueTaHue byKB (kak BepXHero, TaK U HIKHero pernctpa) u undp (A-Z, a-z, 0-9), a Takxe 3anatble,
Kpyrble CkoBKM 1 cumBosIbl % 1 .
BeenuTe uma nonb3oBatens 1 naponb ANA Kaxaoro nuua u Haxmure [Enter]. 1na crupatna byks
WM UNAP C LeNblo U3MeHeHNA UK yAaneHna Kakoro-n1bo MMeHu nonb3osatend u/unm napona
ncnonb3yiite knasuwy [Backspace].
SET LOGOUT TIMEOUT Ecnm KoHconb ocTaeTca He3aeilCTBOBAHHOI B TeueHwe nepuoaa BpemeHU, YCTaHOBAEHHOrO ¢
(YCTAHOBKA NNUMUTA | nomoLubto 370/ ¢yHKLMM, TO OnepaTop aBTOMATUYeCKI BbIBOAUTCA U3 cucTeMbl. [nA Bo306HOBNEHNA
BPEMEHW 10 PaboTbl C KOHCOMbIO TPebyeTCA NOBTOPHbIA BXOA B CUCTeMY. 3T0 N03BOAAET APYriiM onepaTopam
NPUHYAUTENBHOIO nonyyaTh OCTYN K HYXHbIM KOMNblOTEPaM, €W NepBbIii U3 HUX 3a6bi BblitTh U3 cucTeMbl. [lna
3ABEPLUEHMA CEAHCA) | ycTaHOBKM 3HaueHUA NUMUTa BpemeH BBeAuTe yncno ot 1 4o 180 MunyT n Haxmute [Enter]. Mpu
YCTaHOBKe Hynesoro 3HaueHua ("0") aaHHaA GyHKLMA OTKNI0YaeTCA.
To ymonuanuio: 0 (0TKNIOYeHO).
EDIT PORT NAMES Kaxzomy nopty MoXeT npucBanBatbca UMA ¢ LieNbio yNpoCcTUTb HaxoxAeHne NOAKTIOYEHHOT0 K HeMy
(W3MEHEHWUE UMEH KoMnbloTepa. AIMUHUCTPATOP MOXET UCMONb30BaTb AaHHYH GYHKLMIO ANA CO3AAHNS, M3MEHEHUA
NOPTOB) WAV YAaneHns MMeH NopToB. [1nA n3MeHeHus MMeHI NOPTa: HaXMWTe MbILLbIO Ha HYXKHbIl NOPT W
nojBeANTe K HeMy NoA0cy NOACBETKN C NOMOLLbIO KNaBULL NepemelLeHua 1 HaxmuTe [Enter].
BBeauTe HoBoE MMA nopTa A M3MeHUTe/yAanuTe crapoe. MakcManbHo paspeLueHHoe KoNMYecTso
CMBONI0B B IMeHI nopTa: 12. lonycTMble CUMBONbI:
Bce bykBeHHble cumBonb: a-z; A-Z
Bce undposble cumponbi: 0-9
+-/:.nnpo6en
Peructp He MMeeT 3HaueHua, NOCKOAbKY UMA NOPTa 0TOGPaXaeTCA B IKPAHHOM MeHI0 3arnaBHbIMI
6OyKBaMU He3aBUCUMO OT TOTO, B KAKOM PerucTpe OHU BBOANUCH.
Io oKoHuaHuK pefakTnpoBaHua HaxmuTe [Enter] 4nd BBoAa B ZieiicTBIE BHECEHHDBIX U3MEHEHMI.
1N 0TMeHbI BHECEHHDIX U3MeHeHNii HaxmuTe [Esc].
RESTORE DEFAULT VALUES | [laHHaa ¢yHKLMA nConb3yeTca ANA 0TMEHbI BCeX KOTAa-Ni60 BHECEHHbIX U3MeHeHNiA 1 Bo3paTa
(BOCCTAHOBNEHUE K IepBOHaYasbHbIM HaCTPOIIKaM, YCTaHOBIIEHHbIM N0 yMONYaHWI0. EAMHCTBEHHBIM UCKNIOYeHneM
3HAYEHMIA N0 ABNAKTCA HACTPOIIKI IMEH, NPUCBAVBAEMbIX MOPTaM.
YMOTYAHUI0) TpumeuaHme. YCTaHOBAEHHbIE apOn MK STOM COXAHAITCA.
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Hacrpoiika OyHKLMOHaNbHOE Ha3HaYeHne

CLEARTHENAME LIST | JlaHHas ¢yHKLMA aHanornyHa BOCCTaHOBNEHMIO 3HaYeHMii N0 ymonyakuio. 0Tnnune 3aknioyaetca

(CTUPAHUE CMIUCKA B TOM, YTO BMeCTe C 0TMEHOI1 BCeX paHee BHeCeHHbIX M3MeHeHuii 1 BO3BPaToM K NepBOHaYabHbIM

WMEH) HaCTpOiikam, 3a;aHHbIM N0 YMONYAHUI0, CTUPAIOTCA TaKKe HaCTPOIKI UMeH NOPTOB.

ACTIVATE BEEPER Noctynuble onuum Y (fla) unmn N (He). Mpu BKAtoueHHOI GyHKLMN Ntobad cMeHa nopra, 3anyck

(BKNHOYEHUE aBTOMaTINYeckoro ckaHupoaHua (cm. F7 SCAN Ha ctp. 101) unu HeBepHblil BBOA MHGopMaLmMm B

3BYKOBOIO CUTHAIA) | 3KkpaHHOM MeHIo CONPOBOXAAKTCA 3BYKOBbIM cvrHanom. o ymonyanuto: Y (BKtYeHo).

SET QUICK VIEW PORTS | [laHHaA ¢yHKLMA N0O3BONAET QAMUHUCTPATOPY BbIOMpaTh NOPTHI ANA 6bICTpOro mpocmotpa. [ina

(3AAAHME NOPTOB BbIO0pa/0TMeHbl BbIGopa Kakoro-nu6o nopra B kauecte nopra AnA 6bICTPOro NPOCMOTpPa ABAXAbI

INA bbICTPOTO HaXMUTe MbILLIbIO HA HYXXHbIA NOPT UK NOABEAWTE K HEMY MON0CY NOACBETKI C MOMOLLbIO KNaBLL

NMPOCMOTPA) nepemetexua u Haxmute [Enter].
[lnA 0603HaueHnA Toro, uTo Kakoi-nbo NopT BbIGPaH B KauecTBe NopTa AnA 6bICTPOro NPOCMOTPa, B
cton6ue QV B rMaBHOM 0KHe SKPaHHOTO MeHI0 MoABAETCA CTpenka. [locnie oTMeHbl Bbl6opa kakoro-
nn6o nopta Takaa cTpenka ucyesaet. Ecnm ana npocmotpa cnmcka (LIST) BbiGpaHa ofHa u3 onumit
6bictporo npocmotpa (cm. F2 LIST Ha cTp. 96), To B cnivicke 0TobparKaeTcs ToNbKO BblOpaHHbIil TakuM
06pa3om nopr.
Ecni ana aBTomaTiyeckoro ckaHupoBaHuA BblopaHa 0fHa U3 onLMii 6bICTPoro NpocmoTpa (cm.
"PeX1M CKaHMPOBAHIA/NPON3BONBHOTO NepekioyeHna’ Ha cTp. 93), T0 B CINCOK NOPTOB ANA
aBTOMATHYECKOr0 CKaHUPOBAHNA BHOCUTCA TONIbKO BbIOPaHHbIIi Takim 06pasom nopr. Mo ymonyanmto
He BbIOpaH Hil OZNH NOpT.

SET ACCESSIBLE [laHHaA GyHKLMA NO3BONAET aAMUHUCTPATOPY yCTaHABNMBATL NpaBa AOCTYNA TOTO WAN UHOTO

PORTS (YCTAHOBKA n0N1b30BaTeNA K KOMMbOTEPaM B COCTaBe YCTAHOBKY N0 KaxAOMY NOPTY B OTAENbHOCTY. [InA

[OCTYMHBIXMOPTOB) | Kaxaoro nonb3oBatend BbibepuTe Lienesoil Nopt u, Haximas [Mpo6en], HaiiauTe HyXHyt onumio 13
CneytoLmx npeanaraemblx no kpyry sapuanto: F ("Monkbiii goctyn”), V ("Tonbko npocmotp”) uam
"Mycto". MoBTOpUTE 3T ALNCTBIUA 0 YCTAHOBNEHNA BCEX HEOOXOANMBIX NPaB AOCTYNA U HaXMUTe
[Enter]. Mo ymonuaHuio yctaosnea onuma V Ana Bcex nonb3oBateneii no Bcem nopram.
Mpumeyanme. Onuma "Mycto" npeaycMoTpeHa Ana Tex Clyyaes, KOTAA HUKAKVX NPaB A0CTYNa He NPeAoCTaBAAETCA.
B 3Tom cnyyae panHblit nopt He oTobpaxaetca B CMINCKE, poctynHom cooTBeTCTBYHLLEMY NONb30BATENI0 ANA
NpoCMOTPa B IMaBHOM OKHE 3KPaHHOT0 MeHH0.

RESET STATION B cnyyae n3meHeHna nonoxeHA 0fHON U3 CTaHLiA B Lienu WAeiihoBOro NOAKMIOYEHNA HapyLLaeTcs

IDS (MOBTOPHAA COOTBETCTBME MEXAY HAaCTPOIIKaMU IKPAHHOTO MeHI0 11 HOBOIT KOHUrypauueil. [laHHaa GyHKLUuA

YCTAHOBKA 06ecneuBaeT NOBTOPHOE CKAHMPOBAHME NO3MLNIA, 3aHUMAEMbIX CTAHLMAMI N0 BCeil YCTaHOBKe,

WAEHTUOUKATOPOB 11 NEepPEHaCTPOIIKy IKPaHHOr0 MeHH Takum 06pa3om, uTobl BLIBOANUMASA Ha IKPaH MHGOPMALWA 0

CTAHLINI) PacnonoXeHnm CTaHLMii COOTBETCTBOBANA MX HOBOMY U31YECKOMY PACTONOXKEHNIO.
Mpumeyanue. 06HOBNAIOTCA TONLKO HOMEPa CTaHLMIA. Bce HACTPOIiKI aAMuHICTPaTOpa (TaKMe Kak "YcTaHoBKa
JLIOCTYMHbIX MOPTOB", "3a/AaHNe NOPTOB ANA ObICTPOro CKAHNPOBAHUA" U Aip.) ANA BCEX KOMMbIOTEPOB, 3aTpariBaeMbix
BHE(EHHbIM U3MEHeHNeM, J0JIXHbI NepeyCTaHaBNNBaTbCA BPYUHYH. EJlI/IHCTBeHHbIM WUCKNI0OYeHnem 13 31oro
nopajka ABNAKNTCA HOMepa nopToB.

FIRMWARE UPGRADE [Nina o6HoBneHna npowwmsku KBM-nepekntouatena (cm. ctp. 102-105) HeobxoaUMo 3aaeiicTBOBaTb

(OBHOBJIEHUE PeXUM 06HOBNEHNA NPOLUMBKI.

NPOLINBKW)

SET CONSOLE MODE [laHHas HacTpolika No3BonAeT BbIGNPATb, KaKkie U3 KOHCONEi (BHYTPEHHAA/BHELLHAA) JOMKHDI ObITb

(YCTAHOBKA PEXXUMA | 3apeiicTBOBaHbI B paboTe cucTembl:

3AAEMCT'§°BAHM 0 06e KoHCoNM 33/1€//CTBOBAHDI

KOHCONEW)

1 Tonbko Koxconb ¢ KK-3kpaHom
2 TonbKo BHELLHAA KOHCOMb

I umMKnuyeckoil NPoKpYTKM onumit ucnonb3yiiTe knasuwy "Mpoben". Mo ymonyanuio: 0.
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7. 3KkpaHHoe meHio (0SD)

F5 MpousBonbHoe nepeknioyenue (SKP)

[laHHas GYHKUWA BbI3bIBAET PEXMM NPOM3BOALHOTO NepeksioueHia (SKP) nyTem HaxaTua Mbllwbio Ha none F5 uiu HaxaTua Knasuwwm
[F5]. OHa obecneunBaeT nepekntoueHme Ha3ag Ui BNepes, T.e. NepeBoz NPUOPUTETa KOHCONM C aKTUBHOTO B laHHbI/ MOMEHT
KOMNbIOTEPHOrO MOPTA Ha NPEeAbIAYLLMIA UK CeAYIoLLINi BOCTYNHbIA NOPT.

+ Bbibop KomnbloTepoB, OCTYMHbIX ANA NOAKMIOUEHA B PeXME MPOU3BONLHOTO NepeKioueHNs, 0CYLLECTBAAETCA C
1CNONb30BaHNEM HACTPOIIKI Pexum CKaHMpoBaHIA/Npon3BoabHOro nepekniodeqna ana dpynkumn F3 SET (em. cTp. 97).

+ B pexume npou3BonbHOro nepeknoyeHna HaxmuTe:
« [€] and nepeKnioueHA Ha MpezbiAYLLNiA M0 CINCKY KOMMbIOTED;
« [] AnA nepekntoyeHa Ha CiefyroLmii No CINCKy KomMnbloTep;
« [1] anA nepeknioueHnA Ha NOCTIeAHIA KOMMbIOTEp NpeablAYLLEi N0 CINCKY CTaHLMK;
« [L] and nepeknioueHns Ha NepBblil KOMMbIoTep CriedytolLeii Mo CIMCKY CTaHLMM.
I'Ipumeuauwe. Pexxum NPOU3BOJIbHOO NepekntyeHna obecneunBaet nepexoA K npeapblAyLiemy unu ciegytoLiemy 40CTynHOMY KOMNbOTEPY TONbKO
CPeAv TeX KOMMbIOTEPOB, KOTOPbIe BbIOPaHbI B KayecTBe JOCTYNHbIX ANA PeXUMa CKaHNPOBAHIA/NPOU3BONLHOTO Nepekiouerna (cm. ctp. 93).

+ [pu Bbibope Kakoro-nubo nopta AnA pexiuma ckaHupoBaHA/NpoU3BOLHOTO NepeKUeHIa Ha 3T0 YKa3blBaeT CMMBON B BUAE
HanpaBJieHHOro BNIeBO UM BNPaBO TPeYronbHIKka, NOABAAIOLMIACA nepes u306paxeHnem aeHTUMKaTopa nopta (Mpu nepexoge
NpUOpHUTETa Ha 3TOT NOpT).

+ B pexvme npon3BonbHOro nepekntoyeHma 06bluHble GyHKLUM KNaBuaTypbl U MblLui 6ROKMPYIOTCA. EAMHCTBEHHBIMI KNaBuLLaMK,
LOCTYMHBIMIA AN1A NCTIONb30BAHUA B 3TOM PeXIME, ABNAITCA KNaBULLY €O CTpenKamu. [inA BocCTaHOBNEHUA HOPMarbHOIA paboTbl
KIaBUaTypbl 1 MbILLI HEOGXOAUMO BbIATIA U3 PEXMMA NPOU3BONBHOTO NEPeKMIoYeHNA.

« [Ina BbixoAa U3 pexiuma npou3BobHOrO NepekntoueHna HaxmuTe knasuiwy [Esc] wnm [Mpo6en).
F6 LiupkynapHbiii pexxum (BRC)

F6 — yHKLWA, BOCTYNHAA TONbKO AAMUHUCTPATOPY. MpU HaXaTuu Mbliwblo Ha none F6 win Haxatum knaguw [F6] Bkniouaetcs
UMpKynApHbIit pexxim (BRC). Bo Bpems AeiicTBIS AaHHOI GYHKLMM KOMaHZbI, HANPaBASEMbIe C KOHCOMH, LUPKYNAPHO NepeaaIoTes Ha
BC OCTYMHblE KOMMbIOTEPbI B COCTABE YCTAaHOBKI.

I7a yHKLWA, B YACTHOCTH, YI06HA AnA onepawyii, TpebyloLLyX BLIMONHEHNA Ha MHOTIX KOMMbloTepax (Hanpumep, OTKMIoueHue Beeit

CUCTEMDbI, YCTaHOBKA N1 06HOBTIEHNE NPOrpaMMHOr0 obecneueHns v np.)

LinpkynapHbiit pexxum (BRC) peiicTyeT B coueTannm ¢ GyHKumeit F2 LIST. Oykuyua LIST (cm. cTp. 96) obecneunBaet BO3MOXKHOCTb

MHANBMAYANbHOI HACTPOIKIA CUCKA NOPTOB, OTOOPAXAIOLLMXCA HA IABHOI CTPaHMLE IKPaHHOTO MeHio. Komaxaa, HanpaBnaemas B

LMPKYNAPHOM peXxime, NOAAETCA TONbKO Ha NOpTbI, 0T06paXkaeMble B TEKYLLNI  MOMEHT BPEMEHM B INaBHOM OKHe KPaHHOr0 MeHHo.

+ Wcnonb3oBaHue LMpKyNAPHOTo pexuma 0603HauaeTca CUMBOJIOM FPOMKOTOBOPHUTENS, NOABNAILMMCA Nepes UAeHTUUKATOpOM
COOTBETCTBYHOLLEr0 NOpTA.

« [lpuucnonb3oBanuu pexmma BRC 6m0KupyioTcs GYHKLMN MbILI. [INA BOCCTaHOBNEHUA ypaBRAEMOCT MblLu HeobXoaMMO
BbIiiTV 3 pexuma BRC.

« [ina Bbixopa u3 pexuma BRC BbI30BUTe 3KpaHHOE MeHIo (C ncnonb3oBaHmem "ropaunx” knasuw 0SD), nocne yero HaxmuTe
MblLbto Ha none F6 unu HaxmuTe knasuiwy [F6].
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7. 3kpaHHoe meHio (0SD)

F7 CkanupoBanue (SCAN)

Bbl30BUTE pexvM aBTOMATUYECKOrO CKaHUPOBAHMA HaXaTeM Mbllblo Ha none F7 unn Haxatuem knasuwm [F7]. lanHaa ¢yHKLlVIﬂ
M03BONAET BbINONHATD LMKANYECKHiA 06X0f BCex J0CTYNHbIX KOMNbKOTEPOB C PEryNAPHbIMI UHTEPBANaMI BPEMEHN C LieNIbio KOHTpONA
3aux pa60ml7| 6€3 He0OX0AMMOCTI CAMOCTOATENBHOTO nepeknoyeHna.

Bbi6op KoMMblOTEPOB, BKMIOYAEMbIX B CTICOK aBTOMATUUECKOTO CKaHUPOBAHUSA, OCYLLECTBAAETCA C UCMOMb30BAHNEM HACTPOIIK
"Pexum CKaHNPOBaHMA/Npou3BonbHoro nepekntouerna” ana GyHkumm F3 SET (cm. c1p. 97).

lepvioz BpemeHy Ans 0To6paeHNA kaxAoro NopTa ycTaHaBAMBAETCA € NCMONb30BaHUEM HACTPOitKY "[IauTeNbHOCTb
cKaHupoBaHua" Ana GyHKumu F3 SET (cm. ctp. 97). InA 0CTaHOBKM B KaKOM-NING0 KOHKPETHOM MeCTe HaXKMuTe KnaBuLLy
[Mpo6en] unu [Esc], uTobbl npekpaTiTb CKaHUpoBaHHe.

B cnyuae npexpaLLeHma ckaHnpoBaHuA Ha CBOHOSHOM MOpTE WM NOPTe C MOACOEANHEHHBIM, HO He BKITIOUEHHBIM KOMMbIOTEPOM
IKpaH MOHUTOPa ByZeT NyCTbIM, @ MblLLb 1 KNaBUaTypa NepecTaHyT GYHKLMOHMPOBaTb. [10 UCTEUeHUN BpeMEHH, YCTaHOBNEHHOTO
KaK [LnuTenbHOCTb CKaHNPOBaHNA, GYHKLIA CKAHUPOBAHWA NEPEXOMT K ClieZlyloLLemMy Mopry.

[Py NOAKNKYEHINN K KaX0MY KOMMbIOTEPY HANPOTUB COOTBETCTBYIOLLETO UAEHTUGUKATOPA NOPTA NOABNAETCA 3HAYOK S,
YKa3bIBAIOLLWIA H TO, YTO B TeKYLLMIt MOMEHT K AaHHOMY KOMMbIOTepY BbINONHAETCA NOAKMI0UEHNE B PeXUMe aBTOMATYECKOrO
CKaHUPOBAHUA.

[y ncnonb30BaHM PeXMMa aBTOMATUYECKOTO CKAHUPOBAHIA GYHKLIMM KNaBUaTypbl 1 Mbiluy brokupytotea. [ina
BOCCTAHOBMEHA 06bIYHOT0 MOPALKA YNPABNEHMA KOHCOMbO HEOOXOANMO BBIITY M3 PeXIIMa aBTOMATINYECKOTO CKaHNPOBAHNA.
[pu paboTe B pexvime aBTOMATUYECKOr0 CKaHUPOBAHMA NPOLIECC CKAHNPOBAHIUA MOXET ObITb NPUOCTAHOBAEH C Liefblo COXPaHeHNs
np1opuTeTa Ha KaKOM-NI60 KOHKPETHOM KOMMbloTepe MyTeM HaxaTuA KnaBuLum P Ha KnaBuaType ui neBoii KHOMKY MbILLM.

[InA BbIXOAA M3 pexxMa aBTOMATUUECKOro CKaHnpoBaHuA Haxmute [Mpo6en] unm [Esc].

F8 Bbixop (LOUT)

Mpy HaxaTun Mbilubto Ha none F8 wnw knasuwwm [F8] nponsoauTca Bbixog 13 cuctembl KBM-nepexntouatens ¢ ouncTkoit skpaxa
KOHCOMW. 3T AeiiCTBYE OTNNYAETCA OT NPOCTOro HaxaTuA knasuiuy [Esc] Ana oTKnioueHna 3kpaHHOro MeHto. B cyyae ncnonb3oBaxua
JaHHOi GyHKLMM TpebyeTca NOBTOPHbIN BXOA B CUCTeMY 1 BOCCTaHOBAEHNe AocTyna k KBM-nepekniouatenio, TorAa kak Haxatue
knauiwy [Esc] npuBOAT TONbKO K BbIXOAY U3 3KPAHHOTO MeHHo.

Mpumeyanue:

1. Tpu NOBTOPHOM BXOZE B IKPaHHOE MEHI0 N0Ce BbIXOAA U3 HEro KPaH 0CTAETCA MYCTbIM, 32 UCKIH0YeHeM 0ToBPaxaeMoro Ha Hem r1aBHoro
meHio 0SD. ina np pabotb! TeNt0 HEOOXOANMO BBECTM CBOIA MAPONb.

2. B cnyyae noBTOPHOTO BX0AA B 9kPaHHOE MeHI0 MOCNE BbIX0JA U3 Hero ¢ NoCneAyloLIMM HaxaTiem knauwi [Esc] Ana otkntouenmna 0SD
6e3 BbI6opa NopTa 13 3KPaHHOr0 MeHIo Ha JkpaHe oTo6paxaetca coobLuetue Null Port (“"Mopr He yka3an"). Mpu HaxaTum "ropAaumx” knasuiw
Bbi30Ba 0SD Ha 3KpaHe noABAAETCA rnaBHoe 0kHo 0SD.
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8. YTunuta 06HoBNEHUA NPOLUNBKH

8.1 [leitcTBMA Nepen Hayanom

ﬂJ'IFI NOATOTOBKM K 06HOBNEHNI0 NPOLUNBKI BbINONHUTE CnejyoLne DeiicTBIA:

1.

C KomnboTepa, He BxopALLero B coctaB KBM-yctaHoBKv, BoiiauTe Ha cTpanuLy www.tripplite.com/support
1 BblbepuTe Ha3BaHIe MOZENM (BOETO YCTPOIACTBA 1 03HAKOMBTECh CO CTUCKOM NaKeTOB 06HOBNIEHNA MPOLLMBKY.

Bblﬁepme naKet 06HoBNeHNA NPOLUNBKN N yTUNUTY 06HOBNEHNA NPOLUNBKK, KOTOPbIE XenaeTe yCTaHOBUTb (kak npasuno,
nocneaxune BEpCVII/I), W 3arpysute X Ha BOI KomnbloTep.

R o[@me oL TR | @ @)

(OEAVIHVITQ (OM-HOPT (BOEro KomnbroTepa C nopTom 00HOBNEHNA NPOLLUBKK NepeknoyaTena yepes Kabenb 06HoBNeHNA
NPOLUMBKY (MOCTaBNAEMBIiA B KOMMIEKTE C AaHHbIM YCTPOIACTBOM).

Mpumeyanue. B ycraHoBKe co LwneilpoBbIM NOAKMIOYEHNEM CTaHLNN, BXOAALLVE B Lienb, aBTOMATUYECKM NonyyaloT 06HOBNeHMe Yepe3 kabenn
wwnelidoBoro coesMHeHUA.

BbIkniounTe Bce komnbioTepbl, BXoAALLMe B KBM-ycTaHoBKy (3a nckniouexnem KBM-cTaHLmii, COeAMHERHbIX B LuneilhoByio
Lenb).
C koxconn KBM-nepexniouatens 3arpy3ute 3kpaHHoe MeHto (cm. cTp. 95-101) u Bbi3oBuTe GyHKLMto F4 ADM.

MpokpyTute cnucok go onyun FIRMWARE UPGRADE (O6HOBJIEHUE MPOLUMBKW). Haxmure [Enter], 3atem Haxmute [Y] ana
BbI30Ba pexMMa 06HOBNEHWA NPOLLMBKM. [InA CNpaBKy Ha SKpaHe 0T06paaeTca Homep TeKyLueil Bepcuy NPOLUIMBKM.
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8. YTunuta 06HOBNEHUA NPOLUMBKM

8.2 3anyck o6HoBNEHUA

[InA 06HOBNEHMA NPOLLNBKM:

1.

3anycrme 3arpyXeHHyt ytunuty 06HOBNEHNA NpOoLINBKN [NBOIIHBIM HaXKaTVeM MbILLM Ha 3HAYO0K ¢a|7|na Wan nyTem OTKpbITUA
KOMaHAHo CTPOKW 11 BBOAA NOJTHOTO NYTH K Heil. Ha JKpaHe NoABNAETCA NPUBETCTBEHHAA 3aCTaBKa yTUIUTbI 00HOBNEHNA
NPOLLINBKN.

03HaKoMbTeCh 11 cornacutecs ¢ JILeH3NOHHbIM cornatueHnem (Haxatvem kHonku "l Agree" ("fl cornaceH(-Ha)")).

[Iina npogomkenus Haxmute [Next]/[[lanee]. Ha skpaHe noABAAETCA rMaBHOE OKHO YTUAMTbI 0GHOBEHMA NPOLUMBKM:

If Check Firmware Version s checked, the utility compares the device's firmware level with the upgrade
files. If the device's varsion 1s newer, the uiility lets you decide whether to continue or not. If it 15 not
checked, the utility performs the npgrade directly.

Click Next to begin.

Statns Messges:
Loading & Testing file MAIN-111.fd
(File MAIN-111.ufd passed

100 01002

d
L 0L ILoading & Testing file [01-111.ufd
10 [File 101-111.nfd passsd
ILoading & Testing file 102-111.ufd
[File 102-111.ufd passed

i~ Device Description
CPU : W78ES16

Device F/W: Ver 1.2.111
Upgrade F/AW: Ver 1.0.000
MID: 001001

[¥ Check Firmware Version  Progress... |

Help Viwlor_| <Back Nat > Cancel |

YTunuTa npou3BoguT 0bcnesioBaHue yCTaHoBKY. Bee YCTPOIACTBA, MPOLLMBKA KOTOPbIX MOXET ObITb 06HOBMEHa C
11CNOMb30BaHNeM AAHHOTO NaKeTa, 6yayT nepeuncnenbl Ha naHenu Device List ("Cnucok ycTpoiicTs”).

Mpu BbIBOpe YCTPOIACTB NoAPO6HOE ONMCaHIe KAXAOTO U3 HUX BLIBOAUTCA Ha NaHenb Device Description ("Onucanue
ycTpoiicTea”).

Mocne 3aBepLuens Bbibopa HaxmuTe [Next]/[[lanee], uto6bl BbINONHUTL 06HOBNEHMe. B Cnyyae 3apieiicTBOBaHNA GYHKLMN
Check Firmware Version (MpoBepka Bepcun NpOLUMBKY) YTUANTa BbINOAHAET CPaBHEHME YPOBHA BEPCUM MPOLLMBKM YCTPOICTBA €
ypoBHeM Bepcun haiinos 06HOBNEHNS. ECM BbIACHAETCA, UTO BepCvA NPOLUMBKM YCTPOIACTBA BbiLLe BepCii 06HOBIIEHNS, TO Ha
3KpaH BbIBOAUTCA AMANOrOBOE OKHO, MHGOpMUpYtoLLee 06 SToM nonb3oBaTens, ¢ Bapuantamu "Mpogomxuts” u "0TMeHa".

Ecnn dykuma Check Firmware Version (MpoBepka Bepcum NPOLLBKM) He 3a€ICTBYETCA, TO YTUANTA YCTaHABNMUBAET dailnbl
06HOBNEHNA 6e3 NPOBEPKM TOro, MMeeT M X Bepcua Gonee BbICOKMIT ypoBeHb.

Mo mepe 06HoBNEHNA Ha naenu Status Messages ("CoobLueHns o cTatyce") noABAAKTCA CO06LLEHNA O CTaTYCe, a Ha SKpaHe
0T00PaXaeTCA NHAMKATOP MPOLEHTA BbINONHEHNA JAHHO! NPOLLeAYpbI.

The firmware (Ver 1.2.---) ts not newer than current firmware (Ver 1.2.111)
in device MAIN : 001-001

@

Continue? (Yes/No)

No
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8. YTunuta 06HoBNEHUA NPOLUNBKH

8.3 YcnewHoe o6HOBNEeHME

Tocne 3aBepLueHusa npoLecca 06HOBNEHMA NOABNAETCA IKPaH, NHHOPMUPYIOLLMI NONb30BATENSA 0 TOM, YTO 06HOBMIEHME NPOLLNO
yCretwHo:

Fiomware upgrading was successful,

Click Finish to close the uttlily,
Device Lust: Stains Messges:

Loading & Testing file MAIN-111ufd

File MAIN-111.ufd passed

Loading & Testing file 1G1-111.ufd

File JO1-111.ufd passed

Loading & Testing file 102-111.ufd

File 102-111.ufd passed

Searching for devices...

File MAIN-111.ufd firmwarz version is not newer than module MAIN : 001-001
File 101-111.ufd firmware version 15 not newer than module [C1 = 001-002

File 102-111.ufd firmware vexsion is not newer than module [02 : 001-003
il SR

" 3 le +001-001 upgrade sucee

e L 002 s wperading..

Devico FAW: Var 12111 | [Ncaue 101001 00 spgrsde sncceede:

Upgrade F/: Ver 10,090 | prpemmsesme ;

MID: 001-001

| Check Firmyere Version,.  Progress., [

= e T |

Haxmure Finish ("3aBeplumtb") 404 3aKpbITUA yTURUTbI 06HOBNEHNMA NPOLLNBKIA.

8.4 (60i1 06HOBNEHMA

[pu Bo3HIMKHOBeHNH 604 B NpoLiecce 06HOBNEHMA Ha SKpaHe NOABNAETCA ANaN0roBoe OKHO C NPeZNoeHeM 0 NOBTOPHOM NOMbITKe.
Haxmure Yes ([la) Ana BbinonHeHa NoBTOPHOIA nonbITki. B cnyuae Haxatua kHonku No (HeT) noagnsetca okxo "Upgrade Failed"
("06HOBNEHME HE BbIMONHEHO"):

Firmware upgradig failed.

Click Cancal to close the wtility, then try  gain.
Device List: Status Wessges:
Loadmg & Testing file MAIN-111ufd

:1id passed
Loading & Testing file [02-11 Lofd
File [02-111.fd passed

 Device Description

¥ Check Firmware Yersion Progress... |

Help ViawLog_| 2t

Haxmure Cancel ("OTmeHa") anA 3aKpbITUA yTUANTbI 06HOBEHNA NPOLUMBKY. MTOPALOK NOCNEAYIOWNX AEHCTBHUIA U3NOXEH B
CneflytoLem pasaene BocctaHoBneHue npowecca 06HOBAEHINA NPOLUMBKY.
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8. YTunuta 06HOBNEHUA NPOLUMBKM

8.5 BocctaHoBneHne npowecca 06HoBneHus NpoLINBKH

B n1060#i 13 nepeuncnenHbIX HKe CUTyaLmii TpebyeTca BOCCTaHOBAEHME NpoLiecca 06HOBNEHNA NPOLLNBKM:
« TpV BbI30BE pexiMa 06HOBNEHNA NpoLLMBKY (cM. cTp. 102) C NOCNEAYIOLIMM 0TK30M 0T 00HOBNEHNS;
+  MpW BO3HWKHOBEHUM c60A B 06HOBNIEHMN NPOLLBKY MaTePUHCKOI nnaTbl;

« NV BO3HUKHOBEHIM C60A B 00HOBNEHI NPOLUMBKY YCTPOIACTB BBOAA-BbIBOAA.

[lnA BoccTaHoBNEHMA npouecca 06HoBNeHNA NPOLLUUBKM BbIK/TKYUTE 11 CHOBA BKIIOYITE NEPeKloYaTeNib COrnacHo npuBeeHHbIM
HIKE YKasaHnAMm:
1. Bbikniounte Bce KOMMbIOTEPbI, NOAK/KYEHHbIE K NepeKIiyaTenio.

Mpumeyanne. Mlio6oit KomMnbroTep, MMeIOLLMI GYHKLWMIO BKIOYEHNA MUTAHNA C KNABUATYPbI, AOMKEH OTCORAMHATLCA OT CeTU. B npoTMBHOM Cnyyae
KBM-nepexkniouatent npofomKu1T NotyyaTh NUTaHue 0T TaKOro KOMMbioTepa.

2. MogoxpwTe 10 cekyHn 1 cHoa noacoesnnuTe KBM-nepekniouatens K cetu.

Mpumeyanue. B Cnyyae oTKOYeHNA 6onee yem OZHOIA CTaHLMM CHauana Cnefyet BKOYNTL NUTAHWE CTaHLMN CAMOT0 BEpXHEro YpoBHA 1 fanee
BKAOYaTL UX N0 NOPAAKY BM/IOTb 0 CTAHLMIN CAMOT0 HUXHETO YPOBHS.

3. Mocne Bkntouenna KBM-nepekntouatens 3anyctute npoteAypy 06HOBNEHMA NPOLUMBKIA.

TMpumeyanme. B cnyyae c60a npu 06HOBNEHINM OAHOTO U3 NOAYMHEHHBIX YCTPOIICTB OTCORAMHNTE €r0 OT YCTAHOBKY U BbINOAHUTE ONepaLuy
BOCCTaHOBNEHUA M 06HOBNEHUA He3aBUCMbIM 06pa3om. [Toce ycneLuHoro 06HoBREHUA NOACORANHUTE ero 00paTHO K Lenu.
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9. Mpunoxenne A

9.1 BbiiBNeHue U yCTpaHeHue HeucnpaBHOCTel

CumnTom Bo3moHas npuunHa DeiicTBue
Heyctoitunas pabora. YCTpoiicTBO He nonyyaet Y6enutecb B TOM, UTO 670K MUTAHNA, NOCTaBASEMbII C
[I0CTaTOYHOTO NUTAHWA. ZaHHbIM YCTPOICTBOM, NOAKAI0UEH K UCTOUHUKY MUTaHNA 1
GYHKUVOHUPYET HapnexaLyum obpasom.
Bce ngeHtudukatopl OTcyTCTBYET NUTaHME MozoxauTe HECKONbKO CEKYHA, NOKa CUCTeMa He
CTaHumii oTobpaxalotca CTaHumm 1. nepenHuLManu3upyeT nocnefoBaTeNbHOCTb CTaHLMI ¢
Kak 01. NpaBUIbHbIM 0To6PaXKeHNeM ULEHTUPUKATOPOB

9.2 TexHUYeCKne XapakTepucTukm

OyHKUMOHaNbHOE Ha3HayeHne B020-008-17 B020-016-17
Makc. k-Bo Ll npamoro noaknioueHnsa 8 16
Makc. k-8o LM wneiidooro noakntoueHus 504 512

Cnocob Bbibopa nopTo

KHonku, 3kpaHHoe MeH

10, "ropAume” Knauiun

(Wbl Online ("OH-naitn")

8 (uBeT: opaHeBbli)

16 (4BeT: OpaHeBblit)

(Ul Selected ("Bbibpat")

8 (LBeT: 3eneHblit)

16 (BeT: 3eNeHblit)

N0 Power ("MutaHue") Cuunin

Un. cranuum H/M

KoHconbHble pazbembl® THe3p0 HD15 (MoHuTOp), rHe3ao PS/2 (Mblwwb), rHe3ao PS/2 (knaBuatypa)
Moptor LN HD15 (rHe3p0) — 8 wr. HD15 (rHe3p0) — 16 wr.

Heobxoaumble Habopbi kabeneit (npogatotca
0T/IENbHO)

PS/2 (cepun P774), USB (cepuu P776)

TopT AnA 06HOBNEHNA NPOLLNBKM

RJ11 (rHe3p0) — T wr.

TopTb! WheiidoBoro noaKtueHna

DB25 (wrekep) — 1 wr.

Mepexnioyatenu (KoMmyTaTopbI)

Mepekntoyarenb 06HOBNEHIA MPOLUMBKY (HOPMaTbHbI PEXVUM / pexum

BOCCTAHOBJEHNS)

HTepBan aBTOMaTMYECKOro CKaHNPOBaHUA

3ajaeTca nonb3oBaTeNem Yepes IKpaHHoe MeHto (1-255 ¢)

IMYNALMA KNABUATYPbl 1 MblLLIM PS/2

Bugeo 1280x 1024, DDC2 B 1280x1024,0DC2 B
Mutaxue 100-240 B; 50/60 uy; 1A 100-240 B; 50/60 uy; TA
[lnana3on pabouux Temneparyp 070 p050°C

[lnanasoH Temnepatyp xpaHeua

01-20 po 60°C

BnaxHocTb OTHocuTenbHas BRaXHOCTb 0T 0 710 80%
Kopnyc Metannuyeckuit

Bec 13,6 kr 13,6 kr
Pa3mepbi (B x LU x ') B Atolimax 1,75x17x24 1,75x17x 24

*KoHconbHble KBM-nepekntoyateni JONOMHUTENbHO UMEIOT BHELLHIE KOHCONbHbIE MOpTbI
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9. Mlpunoxenne A

9.3 3aBoackue (M0 yMONYaHMIO) HACTPOITKN SIKPAHHOTO MEHI0

yCTpOVICTBO NMeeT cefytoLne 3aBoackne HaCTpOﬁKVI, YCTaHOBJIEHHbIE M0 YMONYaHUI0:

Hactpoiika

3HaueHue no ymon4yaHuio

"lopAume" KNaBULLN BbI30BA 3KPAHHOTO MeHK"

[Scroll Lock] [Scroll Lock]*

Mo3uwywa oTo6paxeHs uaeHTMUKaTopa nopra

TleBblit BepXHUil yron

Bpems oTobpaxeHua uHAMKaTopa nopta

3 CeKyHAb!

Pexum oTobpaxeHna uHanKaTopa nopta

Homep nopta + ums nopta

JIUTenbHOCTb CKaHNPOBaHMA 5 cekyHa
PeXuMm CaHMpOBaHIA/NPOU3BONBHOTO NepeKioyeHNs Bce

[aweHwe 3kpaHa 0 (OTKntoyeHo)
JIUMUT BpEMEHU 0 NPUHYAUTENBHOTO 3aBEPLLEHIA CeaHCa 0 (OTKNt0YEHO)

JlocTynHble nopTbl

F (MonHbIii) Ans Bcex nonb3oBaTeneli No Bcem noptam

3BYKOBOIA CUrHan

Y (Bkniouen)

* Ina ncnonb3oanua knasuiwm [Scroll Lock] HeoGxoavmo yaepxvBatb Haxatoit knasuuy [Fn].
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10. lapaHTuiiHble 0653aTeNnb(TBa

OrPAHWUYEHHASA TAPAHTUA CPOKOM 110/

Komnatua Tripp Lite rapaHTupyer oTcyTCTBHUe fied/eKTOB B MaTepuanax 1 TEXHONOTUAX B TeueHile 0f1HOTO rofa oT AaTbl Nepeoil npofaxut. 06a3atenbcrsa komnanuw Tripp Lite

110 HACTOALLEIi rapaHTIN OTPaHNUUBAKOTCA PEMOHTOM VAN 3aMeHOii (0 ee eHONMYHOMY YCMOTPeHHI0) NItoObiX TakuX AedeKTHBIX U3Lenuii. [Ina nonyueHua ycnyr no AaHHoi
rapaHTUM HeobxoaMmo nonyuutb Homep Returned Material Authorization (RMA — paspetuenue Ha Bo3Bpat Matepuanos) ot komnaxuu Tripp Lite

NV ee aBTOPU30BAHHOIO CEPBHUCHOTO LieHTpa. 3pienua JomkHbl GbiTb Bo3BPaLLeHbl B koMnaruio Tripp Lite unu ee aBTopus0BaHHbiil CepBUCHbIt LIEHTP ¢ NpeaonnaToit
TPaHCNOPTHbIX PACXO/10B 1 CONPOBOX/ATLCA KPATKUM ONUCAHIEM i npo6nemb! 1 M, NOATB! JIaTy 1t MecTo ero npuobpetenus. fleficteue
HaCTOALLE rapaHTUI He PaCNPOCTPAHAETCA Ha 060pyAi0BaHIeE, NOBPEXACHHOE B Pe3yNibTaTe aBapilt, He6pexHoro [ 0 a

TaKe BIZOU3MEHeHHOe KakitM Obl To Hi 6binio 06pa3oM. 3a UCKIoueHUeM NPe/yCMOTPeHHbIX 3Aech Cnyyaes komnanua Tripp Lite He npeaocTaBnAeT Kakux-nubo ABHbIX

NV Mozipa3yMeBaeMbIX rapaHTuit, BKMI0YaA rapaHTUi KOMMePUecKoil NPUroAHOCTI ¥ NPUTOZHOCTY ANA KaKOI-NGO KOHKPETHOI Lienu. B HeKoTOpbIX WTaTax/rocyapcTaax
OrpaHiyeHIe UNK UCKIoYeHIe NoAPa3yMeBaeMbiX rapaHTHii He fJONYCKAeTC; CnefioBaTeNbHO, BbiLEyKa3aHHOe(-ble) orpaHitueHme(-A) N UcknioueHme(-A) MOTyT He
PACMpOCTPaHATLCA Ha NOKyNaTen. 3a UCKNIoYeHeM Npe/lycMOTPEHHbIX BbiLie Clyyaes Komnanua Tripp Lite Hu pu Kakwx 06CTOATENLCTBAX He HECeT OTBETCTBEHHOCTH 32 NPAMBblE,

KOCBEHHble, cnyuaﬁHble UM No60uHble yﬁbITKVI nubo yﬁbITKVI, onpejensemble 0cobbimMu o6cToATENbCTBAMY, B (BA3M CUCI 'M [JAHHOT0 u3genus, aaxe
B (Nyyae ee MH¢OpMMpOBﬂHMﬂ 0 BO3MOXHOCTH HAaCTynNeHns Takux yﬁbITKDB. B yacTHoCTH, KOMNaHus Tflpp Lite He HeceT OTBETCTBEHHOCTY 3a KaKue-nn6o WN30epXKKH, TaKK1e Kak
ynyLieHHble I'Ipl/lﬁblﬂld wiu aoxoAabl, notepa norepa I Ucl noteps nporp: obecneyenus, notepA AaHHbIX, PaCXoAbl

Ha 3aMeHuTeN, yperynupoBaHue NPETeH3ii TPETbUX NIuL 1 np.

Nud no it Aupextusbl WEEE ana nnepep 4NKOB Np Tripp Lite A

pop P

pesupaenTamu EBponeiickoro cotoza)

CornacHo nonoxeHnAM [IupekTUBbI 06 YTUNM3ALMM OTXOAOB INEKTPUYECKOTO U INEKTPOHHOTO (WEEE) v uai pac it no ee
npu NoKynke HOBOr0 3NEKTPUYECKOTO UK INEKTPOHHOrO TBa Tripp Lite o1 nonyyaiot npaBo Ha:

« Mpopaxy cTaporo 060pyA0BaHNA N0 MPUHLIMNY “OZINH 33 OAUH” /MM Ha SKBUBANEHTHOI OCHOBE (B 3aBUCHIMOCTY OT KOHKPETHOI CTPaHbI)

« 0TnpaBky HoBoro Ha nocne i BbIpaoTKu ero pecypca

Komnakua Tripp Lite noctoAHHo ¢ TBYET CBOI0 MPOAYKLYI0. B (BA3M C3TUM TeXHUYECKVIX XapaKTepUCTUK Ge3 npeBAPUTENbHOTO YBEOMACHUS.

KauecTsa,

TRIPPLITE ®

1111 W. 35th Street, Chicago, IL 60609 USA - www.tripplite.com/support

18-09-503 + 93-3077_revC
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